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L) Die Geriichtekiiche
kocht, die Fans sind
gespannt: Arbeitet

Nintendo an einer
' 128 bit-Konsole?
. »Es wird kommen und
 wir zeigen es euch:
| ' Bilder von Resident
/- Evil 64 im Heft.

- oEs gibt sié: Infos zum
neuen Star. Wars —
Episode 1 Racer.
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" NINTENDOS4
FEEL EVERYTHING

(EUPHORIE, Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit 1080° Snowboarding erleberD

Das neue 1080° Snowboarding von Nintendo stimuliert ganz bestimmte Gefiihle. Jedes Mal. wenn Sie es spielen. Wenn Sie
die Zuschauer toben héren, nachdem Sie eine astreine 1080° Landung hingelegt haben, werden Sie eine Ausgelassenheit
erleben, die Sie vorher nicht fiir méglich hielten. Dann bekommen Sie es mit einer Reihe von Begrenzungsballen zu =




Erneutes Chaos

in Makuhari:

Die Tokyo Game Show (Friihjahr)
lockte mit 83 Ausstellern Ende
Marz weit iber 150.000 Besucher
in ihre Hallen. Eigentlich gab es
nur zwei richtig gute Nintendo-
Spiele zu sehen (die Nintendo-Welt
erwartet ihre Sensationen auf der
Space World im August oder auf
der E3 im Mai). Eines davon war
Konamis ISS ‘99.

Atsch!
Wenn der Chefredakteur in
Urlaub ist, drehen die Kollegen
durch: Dieses Foto wollten wir
unsern Lesern schon lange
einmal zeigen. Und Oliver
versteht den kleinen SpaB
doch sicherlich auch, oder?
P.S.: Der Cocktail war
antialkoholisch!

Fun in the Sun!

Die ,, Springbreak" (Friihjahrsferien) §
sind fiir amerikanische High School-
Absolventen die wichtigsten des Jahres.
Da fallen sie scharenweise in Florida
ein um sich die Sonne auf den Pelz ¥
brennen zu lassen. Und Nintendo of
America nutzte die Zeit fiir eine Game
Boy Color-Bodypainting-Aktion!

Fotos: Nintendo of America.

Die zweite neue Fun
Vision und noch kein
neues Redaktionsfoto
in der Spalte oben?
Tja, wir kriegen die
Leute einfach nicht
zusammen ... Rudi und
Paul haben zwar schon

™ ihre Feldbetten hier

{ aufgeschlagen, aber

| Nicole und oliver haben
{ in der Urlaubs-Tombola
] gewonnen. Doch im
ndchsten Heft wird

| alles besser! Falls das

=

Unbezahlbor sind diese

beiden ,Boys“: Der neue Wideboy, mit

N64 spielen kann und unser Paul, der
in dieser Fun Vision so richtig zugreift.
Aber ehe ihr in den Laden rennt:
Wideboys sind noch nicht serienreif.
Die Gerate werden derzeit noch einzeln
mit der Hand gelGtet ... Habt noch
etwas Geduld: Wir sind uns sicher,
spatestens im nachsten Jahrtausend
gibt es sie im Laden ...

noch geht ... Bis dahin:

dem man GBC-Spiele in Farbe auf dem

Silja
fand's
gemein,
dass sie
nicht ins
Editorial
durfte.
Aber wir
sind ja
nicht so ...

Gesundheit

steht bei unseren
Layoutern in Sachen
Mittagessen ganz oben.
Na dann, guten Appetit!
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Gex — Deep Cover
Gecko: Der Agenten-Gecko
ist auf dem Weg in sein
zweites N64-Abenteuer. Was
thn und euch erwartet,

lest ihr auf...

Star Wars Episode I -
Racer: Wie sich der junge
Skywalker in einem
Rennspiel macht und um
was es (berhaupt geht,
erfahrt ihr auf ...
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MEGIE GIGT Ml
Ubi Soft plant Spiele zur
Trick-Serie ,,Adventures
of Batman and Robin*.
Mit ,,Open Space*-
Technik sollt ihr Gotham
City Ende 1999 auf dem
N64 erkunden kénnen.

Haul drauf!
Midway plant zum
Jahresende Ready 2
Rumble Boxing, ein Box-
Modul a la Punch Out!!
(SNES). 20 Charaktere
schlagen sich bei
Meisterschaften und
wFreundschaftskampfen*
die Képfe ein.
AuBerdem wird es eine
Management-Funktion
geben.

nintendo fun vision

Aussicht
und zwar
Rennspiel
N64.

Am 02.
September
geht’s auch bei
uns los. Die erste
Episode der Star
Wars-Saga spielt
einige Jahre vor
der bekannten
Trilogie. Sie
erzahit vom
Jungen Anakin
Skywalker, der
spater zu Darth
Vader wird.

N icht gerade ein einfallsreicher Titel, aber so heiBt das Spiel wirklich. Die
Handlung des Spiels hat mit einer Szene im Film zu tun, in der Anakin
Skywalker am ,,Boonta Eve Classic Rennen® teilnimmt. Ihr habt die Auswahl aus
21 verschiedenen Charakteren (nicht alle sind von Anfang an anwahlbar), von
denen 18 auch wirklich im Film vorkommen. Natirlich gehdrt auch Anakin dazu.
Auf acht unterschiedlichen Welten, darunter Tatoonie und Bespin, die schon aus
den alten Filmen bekannt sind, rast ihr mit euren Kontrahenten um die Wette.
Eure Fahrzeuge lassen sich zwischen den einzelnen Rennen ,,auftunen” und auf
eure Beddrfnisse abstimmen. Unter anderem kénnt ihr Beschleunigung,
Handling, Endgeschwindigkeit und Kurvenlage verandern. Ein besonders
wichtiges Upgrade ist die Selbstreparaturfunktion, die wahrend der Fahrt kleinere
Macken automatisch wieder behebt. Sollte das alles nicht die gewiinschte
Leistungssteigerung mit sich bringen, kénnt ihr natirlich auch ein neues Gefahrt
erwerben. In der unteren linken Ecke des Bildschirms ist eine Art Display zu
sehen, auf dem ihr einen guten Uberblick iiber euren Antrieb habt, der bei
Uberhitzung groBe Probleme bereiten kann. Wenn man bei knapp 1000 km/h ins
Schleudern kommt, kann das fatale Folgen haben. Eine Besonderheit bietet
Star Wars Episode | - Racer bei den Strecken. Diese sind nicht nur besonders
lang, sondern verandern sich auch wéhrend der Fahrt. Eine Passage der Strecke,
die vorher noch blockiert war, kann z.B. in der nichsten Runde wieder frei sein.
Unter Umsténden werdet ihr mit unterirdischen Beben konfrontiert, die die
Strecke verandern. Wie die meisten anderen Speed Racer bietet auch dieses
Spiel einen ,Speed Booster”. Allerdings kénnt ihr diesen nicht wie gewdhnlich
einsammeln, sondern misst ihn mit dem Analog-Stick aufladen und dann mit der
- Booster-Taste aktivieren.
Grafisch ist das Spiel dank
der Unterstiitzung des
Expansion Paks wirklich
beindruckend in Szene
gesetzt. Wunderschone
Welten und tolle Effekte
erfreuen das Auge: Eisseen,

] A y L die die gesamte Landschaft
HeiBe Gefechte liefert ihr euch bei Star Wars - spiegem' die verregnete
Episode 1 Racer. Hier seht ihr eine Szene auf dem Atmosphire auf Baroonda
Wiistenplaneten Tatoonie, Anakins Heimatplaneten. i .
und nicht zuletzt die

2:41.60 12/12

TIME POS
£

Ab geht’s: Noch ist unser Racer auf
dem zwolften Platz, aber nicht mehr lange.

Aufmotzen: Hier seht ihr ein Mend, in
dem ihr eure Geschosse aufrlisten kénnt.

AuBerirdisch: Bis auf Anakin Skywalker
nehmen nur Aliens an dem Rennen teil.




Superspeed: Oben
seht ihr eine Szene aus
dem Film. Links ist die
entsprechende Szene
im Spiel zu sehen.

Mit 418 Meilen pro
Stunde kann jede Kurve
tédlich sein, aber einen
wahren Rennfahrer

| kann das natdrlich

nicht beeindrucken.

Die Macht der Jedi:
»Die Macht ist stark bei diesem
da!", wird Darth Vader einmal iber
seinen Sohn Luke Skywalker sagen.
Im ersten Teil ist Darth Vader
selbst noch ein Kind und nicht
bdse. AuBerdem ist er wohl der
beste Pilot seiner Zeit in der
gesamten Galaxie.

i ‘;aﬁn"‘ -
Staubwolken, die die Raser auf
Tatoonie aufwirbeln. Leider konnten die
Programmierer aufgrund der
aufwendigen Grafik nur einen
Zwei-Spieler-Modus auf das 256 Mega-
bit-Modul pressen, was sich aber
verschmerzen lasst. Die musikalische
Begleitung zwischen den Rennen und
zu Beginn des Spiels beinhaltet
natirlich wieder Original-Stiicke von
John Williams, die auch im Film vor-
kommen. Die Charaktere erfreuen den
Spieler mit digitalisierter Sprachausga-
be. Fir einige von ihnen wurden sogar
neue Aufnahmen im Studio gemacht,
da sie im Film selbst gar nicht oder nur
wenig reden. Alles in allem scheint der
erste Titel zum neuen ,Star Wars“-Film
ein wirklich gelungenes Rennspiel mit
starkem Simulationsteil zu werden,
worauf wir uns jetzt schon freuen.
Leider wird das Modul noch ein wenig
auf sich warten lassen.

Aber das Warten lohnt sich in diesem
Fall - versprochen!. Und bis dahin:
Mdge die Macht mit euch sein!

REAR VIEW

Klaustrophobisch: Enge Tunnel
gehédren zu jedem guten Speed Racer.

Konkurrenzkampf: Natirlich will jeder
andere Teilnehmer das Rennen auch
gewinnen. Dabei geht es nicht immer mit
fairen Mitteln zu. Schubsen erlaubt!

Gruselig: Von Zombies umringt! So
beginnt der Schocker Resident Evil 2.

Was lange wahrt, wird endlich
gut! Eine ganze Weile

mussten N64-Jlinger auf dieses
Spiel warten. Daflir kriegen sie aber
auch mehr geboten. Fir alle, die
noch nicht wissen, worum es geht,
hier erst einmal ein kurzer Uberblick
tiber die Geschichte: In Racoon City
geht die Angst um. Ein mysteridser
Virus breitet sich in der ganzen Stadt
aus und verwandelt Mensch und Tier
in monstrose Kreaturen. Leon
Kennedy und Claire Redfield sind
die Einzigen, die dem Bosen
rechtzeitig auf die Schliche kommen
und versuchen das Grauen in Racoo
zu beenden. lhr steuert ein er
beiden Charaktere und erforscht ein
riesiges 3D-Areal, auf dem sich
Zombies und andere gefahrliche
Kreaturen herumtreiben. Allerdings
ist Resident Evil 2 kein reines

Haut ab! Der Ladenbesitzer versucht
sich die Zombies mit (berzeugender
Waffengewalt vom Leibe zu halten.

Action-Spiel. Ihr misst sparsam mit
eurer Munition umgehen und
verschiedene Ratsel I6sen. Das
Wichtigste ist aber die gruselige
Atmosphare, die euch wirklich nach
Racoon versetzt. Resident Evil 2 flr
das N64 ist wird mit 512 Megabit
das bisher groBte Modul. Zum
Vergleich: Zelda hatte 256 Megabit.
Diese enorme Speicherkapazitat ist
auch von Néten, da ihr in den
Geschmack von voll gerenderten
Videosequenzen kommt, die mit
aufwendigem Motion-Capturing-
Verfahren erstellt wurden. Im Herbst
ist es in Amerika soweit. Bleibt nur
abzuwarten, ob das Spiel bei uns
iberhaupt erscheint. Wir halten euch
auf jeden Fall auf dem Laufenden.

Neue Chance

Crave Entertainment
bringt das von Eidos
fertiggestellte Fighting
Force (N64) doch in
Amerika heraus. Aus
Qualitatsgriinden wollte
Eidos das nicht selbst
tun. Da Crave derzeit den
Sprung nach Europa
plant, ist eine deutsche
Version wieder im
Bereich des Moglichen.

Shigeru Miyamoto
kiindigte endlich an,
dass man bei Nintendo
Japan an einem neuen
Metroid-Spiel arbeitet!
Der Erscheinungstermin
ist noch nicht bekannt.
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INSIDE!

DE0 IRENN I

THQ hat sich die Rechte
beim US-TV-Sender
Nickelodeon gesichert,
bis zum Jahr 2002
Spiele mit den Rugrats
herausbringen zu diirfen.
Derzeit ist die Serie die
erfolgreichste im US-Kin-
derfernsehen. Das erste
der Module ist eine Art
Brettspiel.

A JGaildil
In Europa ist ein austra-
lischer Spielehersteller
wirklich bekannt: Beam
Software (Shadowrun
und Radical Rex SNES).
Eben diese Firma steht
derzeit zum Verkauf,
angeblich weil das Geld
ausgegangen ist.
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Das englische Software-
Team Smart Dog
entwickelt ein ,futuris-
tisches Rennspiel* mit
Kampfeinlagen unter
dem Code-Namen

360 (N64).

ild111 A
Electronic Arts hat eine
Lizenz fiir die Entwick-

lung von F1-Rennspielen
bei der Rennvereinigung
FIA unterzeichnet. Der

Vertrag lauft iiber
mehrere Jahre und gilt

fiir alle Systeme.

immi

Der US-Bestseller-Autor Tom Clancy weiB, dass seine Biicher mehr als
ein Spiel wert sind. Darum hat er eine eigene Spielefirma — Red Storm.

ed Slllrm Entertainment hat sich

auf Action-Umsetzungen der Ro-
mane von Tom Clancy (,,Jagd auf Roter
Oktober") spezialisiert. Einer der erfolg-
reichsten Titel ist das PC-Spiel zum
Roman ,,Rainbow Six“ (Operation Rain-
bow). Eben dieses erscheint im Herbst
fiir das N64. Wir sprachen mit Mike
Lomas, dem Vizeprasidenten der Spie-
leentwicklung bei Red Storm.

Mike Lomas leitet die Pro-
grammierung von Rainbow
Six fiir das N64.

NFU: was bedeutet der s
Firmenname Red Storm?
LOmas: per Name kommt
von Tom Clancy's ersten Roman, ,,Red
Storm Rising” (,,Roter Sturm"). Unsere
Firma wurde von Clancy gegriindet.
Warum haben Sie sich zu einer N64-
Umsetzung des Spiels entschlossen?
Das N64 bietet die Moglichkeit, den
Stil von R6 in einem vdllig anderen
Marktsegment darzustellen. N64-Fans
sind auf die Mixtur aus Action und
Strategie heiB, die R6 enthalt.

Wird die Programmierung von lhnen
selbst vorgenommen?

Die Programmierung wird von einem
Team auBerhalb unserer Firma vorge-
nommen, aber die Entwickler der PC-
Version tragen viel zu dem Projekt bei.
AuBerdem haben wir uns
entscheiden keine 1-zu-1-
Umsetzung zu machen.
Wie viele Leute arbeiten
denn an dem Projekt?
Das Kernteam besteht aus
zehn Leuten (derzeit drei
Programmierer, drei
Grafiker, drei , Daten-
dompteure", die die
Levels programmieren,
und ein Musiker). Dazu
kommt die Unter-
stlitzung zahlreicher
anderer Leute, wie
unserem Art Director
(verantwortlich fir die
optische Erschei-
nung) und dem Direktor

fir N64-Technik.

Haben die Leute denn viel
N64-Erfahrung?

Saffire (das Team, das wir
ausgewahlt haben) ist eines

Bei Ddmmerung solltet ihr
ein Nachtsichtgerét benutzen
um Feinde frihzeitig erkennen
zu kénnen.

mit der groBten Erfahrung in ganz Amerika und dazu ein sehr empfehlenswertes
N64-Team. Nintendo (of America) hat einige ihrer Titel bestméglich eingeschéatzt.
Der Hauptprogrammierer von Rainbow Six war schon fiir zahlreiche andere Pro-
jekte verantwortlich: Er sammelte seine Erfahrung mit Acclaims NHL Breakaway
Hockey, BioF.R.E.A.K.S. von Midway und einem Titel von Electronic Arts, der
noch nicht erschienen ist. Die anderen Teammitglieder haben Erfahrung mit
Rampage und ebenfalls mit BioF.R.E.A.K.S. von Midway. Andere haben die Pro-
grammierung, das Design und die Musik flir StarCraft: BroodWars gemacht. Es ist
ein groBes Team, dessen Erfahrung mit dem N64 und dem PC fir die Umsetzung
eines PC-Spiels auf das N64 gebraucht wird.
Welche Besonderheiten wird das Spiel bieten?
Die wichtigste Sache an der N64-Version werden die Multiplayer-
Kooperationsaufgaben sein. In der PC-Version kann man ein-
zelne kooperative Missionen ausfiihren, aber die Daten
der Mission werden nicht abgespeichert. Sie haben
keine Konsequenzen fiir zuktnftige Taktiken und
Wiinsche des Spielers. Doch da eine Multi-
player-Funktion so wichtig fir diese
Konsole ist, war sie fiir uns eine
logische Erweiterung des
Spielstils von R6. Das Spiel
wird mindestens fiir zwei
Spieler gleichzeitig sein.
Welche Veranderungen im
Vergleich zur PC-Version
wird es geben?
. Wir versuchen alles zu be-
} halten, was auf der PC-
; Version schon richtig lauft,
und doch das N64 auszu-
nutzen. Wir werden einige
Schmankerl in der Umge-
bung programmieren, die
die Realitatsnahe ver-
groBern — wie die wirk-
lichkeitsgetreue Beleuch-
tung der Charaktere und
der Umgebung, wie das
Flackern von Feuer oder
defekten Glithbirnen und
Effekte wie Regen. Geplante
Anderungen im Spielverlauf

Die richtige Ausriistung
ist sehr wichtig: Wahit die
passende Tarnfarbe.




"?; Auch bei Missionen,
&i‘ bei denen es auf Zeit an-
E kommt, solltet ihr vorsichtig
t| sein. Findet die richtige

8 Mischung aus Geschwindig-
keit und Sicherheit.

beinhalten verbesserte
Intelligenz von Team-
mitgliedern und Geg-
nern, genaueres Werfen
von Granaten (z. B.
durch Fenster oder Gber Zaune) und vielleicht neue Waffen.

Welche Unterschiede gibt es zwischen dem Roman und dem Spiel?

Die Story von Spiel und Buch laufen ziemlich parallel zueinander. Der Unter-
schied liegt darin, dass das Buch geradlinige Unterhaltung bietet, deren Aus-
gang vom Autor vorbestimmt ist. Im Spiel entscheidet der Spieler selbst (iber

sein Schicksal. Tom Clancy spricht gerne von einer ,neuen Form des Erzdhlens".

Welchen Einfluss hat Tom Clancy und worauf?

Tom hilft bei dem kreativen Aspekt der Dinge — er ist der Schliissel in der Kon-
zeptfindung der Spiele, gerade bei Rainbow Six. AuBerdem hat er bestimmte
Verbindungen zu Gruppen, die wir konsultierten um den Realismus im Spiel zu
erhalten. Wir sprachen mit Tom sehr oft wahrend der Plot-Entwicklung des
Buches, denn er wollte diese im Spiel auch einbinden. Er hilft uns auch mit
Details iiber militarische Operationen und Ausriistung, und das macht das Spiel
so realitatsnah wie nur irgend maglich.

In Deutschland sind Filme mit dem Charakter des ,Jack Ryan* bekannt, der von
Harrison Ford (Indiana Jones, Han Solo aus ,Krieg der Sterne*) dargestellt wird.
Taucht Ryan im Spiel auf, und sieht er aus wie Harrison?

Jack Ryan taucht nicht im Spiel auf. Der Hauptcharakter des Buches ist John
Clark. Obwohl man ihn im Spiel nicht steuert, erscheint er und gibt euch infor-
melle Briefings. Ding Chavez, ein anderer Clancy-Charakter,

taucht auch im Spiel auf.

Vor der Mission
kénnt ihr eure
Soldaten mit
verschiedenen
Anzigen, Waffen
und Schutzwesten

1G1

Welche Unterschiede wird es zwischen
der Game Boy Color- und der N64-Ver-
sion geben?

Wahrend wir beim N64 so nahe wie
maglich am PC-Original bleiben, gehen
wir das Game Boy Color-Spiel von einer
ganz anderen Seite an. Wir versuchen
die Technik des GBC voll auszunutzen,
aber offensichtlich ist das Strategie-
Element schwer umzusetzen. Darum
werden die Action-Elemente wichtiger
sein. Das N64-Spiel ist KEIN Klon vom
PC. Das N64 wird mehr wie Rares
Bond-Spiel aussehen, wird aber die
guten Planungs- und Strategie-Elemen-
te des PCs beinhalten. Es ist notwen-
dig, die Vorteile der eingebauten N64-
Méglichkeiten voll auszunutzen, wie
Alpha Blending, Bi-linear Interpolation
und Vertex Lightning. AuBerdem ist die

Bei Auftrégen in un-
Ubersichtlichen Gebéauden
solltet ihr vorsichtig sein.
Hier lauern oft Gegner in
dunklen Ecken.

N64-Variante Modul-gebunden — man
wird nicht warten missen, bis sich die
Level aufladen.

Vielen Dank fiir dieses Gesprach. Wir
sind auf die ersten Screenshots — und
noch mehr auf das fertige Spiel -
gespannt. Erste Bilder wird es hoffent-
lich schon im Mai auf der Electronic
Entertainment Expo geben.

Bei Geiselnahmen /st es sehr wichtig
sich leise und unbemerkt anzuschleichen.
Sonst bringt ihr die Geiseln in Gefahr.

Die Schauplétze in
Rainbow Six sind sehr
wirklichkeitsnah und
detailreich gestaltet.

> R
Tom Clancy ist einer
der bekanntesten ameri-
kanischen Action-Autoren.
Seine Biicher sind
mehrfach verfilmt
und fihren auch
in Deutschland
die Bestseller-
Listen an.

Die Bilder zeigen
die PC-Version von
Rainbow Six.
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"OKEMmon:

Im Juni wird in den USA
endlich ein Spiel zur
Pokemon-Serie auf dem
N64 erscheinen.
Pokemon ist die
Kurzform von Pocket
Monster und war
urspriinglich fiir das
DD-Drive geplant. Wir
freuen uns schon auf
monstroses Allerlei in
deutschen Landen.

'
) .
"\ -

Nach einer Super NES-
und einer Game Boy
Color-Version von Harvest
Moon erscheint der
zweite Teil nun fiir das
N64. Als Bauer ist es
eure Aufgabe Tiere zu
ziichten, die Felder zu
bestellen und euch mit
anderen Personen zu
verstandigen. Ob das
Modul auch in Europa
erscheint, ist bisher noch
nicht geklart.

P Pl N

Acclaim lud die Spielepresse ein — wer Lisst sich das schon
entgehen? Was euch in diesem Jahr alles erwartet, konnt ihr hier
schon mal hestaunen.

ALTHONING

Accaims Studio Probe Enter-
tainment (England) hat sich
auf der technischen Seite bei Turok “'&
und Forsaken bedient um Armorines
zu schaffen. Die sind eine Elite-
Einheit der Marines und
haben die Aufgabe die
Erde vor der {

f
auBerirdischen /4

ausgestattet
missen die

W Armorines den
Insektoiden die
Stirn bieten. Neben schéner

Invasion zu ! : _
retten. Mit Die Monster schei- Grafik soll das fertige Spiel
einer ‘ nen dem Kinofilm auch mit anspruchsvoller Kl

»Starship Troopers*

; (ktinstlicher Intelligenz) aufwar-
entsprungen zu sein,

ten. Armorines soll Ende 1999
erscheinen und
das Expansion
Pak unterstiitzen.
Gesteuert wird
entweder aus der
Ego- oder aus
der 3rd-Person-

neuen
Kampfristung

SN NGARN A
Vom Comic zum Videospiel: Der

Hintergrund zu Armorines ist dem
gleichnamigen amerikanischen Comic

Weg hier: Die Aliens sind
gerissen. Angriff ist nicht
immer die beste Verteidigung.

Insektenspray hilft hier
nicht. Die Biester sind recht
gerissen und blutrinstig.

Perspektive. Auch
ein 4-Spieler-
Modus ist
integriert.

entnommen, der in den USA bei Valiant
erschienen ist. Mittlerweile wurde die
Serie leider komplett eingestellt.

'ASB 2000 |

nie Fiille an Optionen, die A/l
Star Baseball 2000 bietet
sucht ihresgleichen. Es wird auf
jeden Fall besser, komplexer und vor
allem schoner als der Vorganger.
Dafiir sorgt die hohe Auflésung von
640x480 Bildpunkten, die mit
Unterstiitzung der Speicher-
erweiterung moglich wird. Im
Manager-Bereich kénnt ihr Spieler
kaufen, verkaufen und selbst
erstellen. Im Statistikbereich werden
iber 300 verschiedene Kategorien
geboten und natlrlich wird auch das
Rumble Pak voll unterstitzt.

Schickt Legions Schergen zuriick in die
finsteren Welten, aus denen sie kamen.

Veoll im Trend: Mit Glatze und dunkler
Sonnenbrille ist Shadowman nicht nur
ziemlich cool sondern auch geféhrlich.

Einem Comic entspringt auch die
Hauptfigur des zweiten Action-Spiels
von Acclaim. Mike Le Roi, der Held des - —
Spiels, ist ein auBergewshnlicher Typ, Diister sind die Welten, in denen sich
da er tagsiiber ein ganz normaler Mensch | unser Hauptcharakter bewegt.

ist und sich erst nachts in den Shadow-
man verwandelt. 5 groBe Areale gilt es zu durchlaufen um dem finsteren Legion
das Handwerk zu legen. Dieser will, wie die meisten Bésewichte, die Herrschaft
lber die Erde an sich reiBen. Mit Hilfe von magischen Behaltern, die dunkle See-
len enthalten, will er die Welt zur Hélle machen. Eure Aufgabe ist es ihm diese
Behélter vor der Nase wegzuschnappen. Tut ihr das, nehmen eure Schattenkrafte
stetig zu. Aber vorsicht, solltet ihr zu viel dunkle Seelen einsammeln, verliert ihr
die Kontrolle tiber euch. Ab Juli kénnt ihr es selbst probieren.

i lt\; SHIF T
CENTER
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Homerun: 400 neue Spieler-Animatio-

nen bietet All Star Baseball 2000, z. B.
tber 100 individuelle Schlaganimationen.




leremy McGrath, der

achtfache Motocross
Champion aus den USA, hat die
Strecken und Motorrader in
Supercross 2000 designed.

Ihr steuert Motorrader mit 125
oder 250 ccm durch Wisten,
Walder und andere fordernde
Gegenden. Motzt die Bikes auf
und stellt eigene Meisterschaften
zusammen. Die Fahrer wurden per
Motion-Capture-Verfahren erstellt, die
Witterungsverhaltnisse sorgen fiir
den nétigen Realismus.

Selbstgestrickt: Neben 8
Innen- und 8 AuBenstrecken
bietet ,,Supercross 2000*
auch eifen Streckeneditor.

. L RN 2

Links das gerenderte
Bild, rechts der original
Jeremy McCrath.

Aufgepasst: In
oy-Volt ist die fithrende Spielzeug- den Kurven sollte
firma auf dem Markt. Keiner scheint | man vom Gas gehen.

in der Lage ahnlich gutes Spielzeug
herzustellen, denn die Produkte von Toy-
Volt haben irgendwas Magisches. Doch
die neuen Spielzeugautos von Toy-Volt
entwickeln ein eigenes Bewusstsein und
machen sich selbstandig. Auf insgesamt
28 verschiedene Rennwagen konnt ihr
zuriickgreifen, dabei Extras und Waffen
einsammeln und euch sogar mit einem
Streckeneditor eigene Strecken zusam-
menbasteln. Der 4-Spieler-Modus
beschert euch 4 verschiedene Arenen.

"MINI

,,,,,,,, 7 Vi Holt euch euren Mini-
Classic im Game Boy-Look.
Praktisch als Schliissel-
—\ : anhdnger! Immer dabei -
\ : spielen wo ihr wollt!

Der Einspieler-Modus
bietet immerhin 14
verschiedene Strecken und
funf unterschiedliche
Spielmodi. Ersatz fiir eure
Mitspieler sollen die intelligent

& % fahrenden Computergegner sein.
Superspriinge: Die Buggys In die “Magic Cars" einsteigen und losfahren

halten so hohe Spriinge pro- konnt ihr voraussichtlich ab Ende Herbst 1999.
blemlos aus.

Sie leben:

Die Spielzeugautos der
Firma Toy-Volt haben sich
selbststandig gemacht und
bescheren euch nun pures
Rennvergniigen.

1 Stiick 19,— DM
ab 2 stiick je 17,~ DM

(inkl. Versand)

Maximal 4 Mini-Classics
konnen bestellt werden!

13
S,\Sjl ki S8 K G:E D B X Einfach Betrag als Verrechnungs-
(Nintendo) scheck oder in Briefmarken beile-

gen und nach wenigen Tagen liegt
@\-‘ euer Mini-Classic im Briefkasten!

NFV 43

Hiermit bestelle ich gegen Vorauskasse
(1 stiick 19,- DM, ab 2 stiick jeweils Name; Vorname
17,- DM, inkl. Versand): 00|

. Stiick PARACHUTE BLZ O —

. Stiick DONKEY KONG JUNIQR | oo ssse s sssssesos

Datum, Unterschrift

. Stiick SUPER MARIO BROS. D Der Betrag liegt als Verrechnungsscheck bei.

- Der Betrag liegt in Briefmarken bei.
. Stiick FIRE! -

Alles ausgefiillt? Dann zusammen mit Scheck
oder Briefmarken in einen Umschlag stecken
Lieferung nur solonge Vorrat reicht. und abschicken an:
Maximal 4 Mini-Classics kénnen bestellt Pro Verlag GmbH
Kennwort ,,Funny Shop/Mini-Classic**
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt

werden.



ilr 1]
Die Darstellerin der ,Lara
Croft" fiir den Tomb
Raider-Film ist immer
noch nicht bekannt, aber
eine TV-Serie mit den
gleichen Ideen wird es
geben: Tia Carrere
(,,Waynes World") ist der
»Relic Hunter". In 22
Episoden geht es auf
die Suche nach
geheimnisvollen
Gegenstdnden.

REUSLIE I

Der Final Fantasy-Spiel-
film ist in der Produktion
(kommt 2000). Jetzt
wurde auch die Entwick-
lung des $ 28 Millionen-
Spielfilms ,,Dungeons &
Dragons: The Movie"
bestéatigt. 75 Drachen
sollen gleichzeitig in der
Schliisselszene kampfen.
Ab 2000 im Kino ...

ANKIeICH/ Uk
Titus (Superman N64)
ibernahm 2,5 Millionen
Interplay-Aktien (Clay-
Fighter 63 1/3 N64)
ibernommen. Die Firmen
planen, sich gegenseitig
in ihren Heimatlandern
zu unterstiitzen.
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“on den tiber 450 Spielen der 83
Aussteller waren nur rund 50 fiir
Nintendo-Systeme, die meisten davon
wiederum nur fir den japanischen
Game Boy-Markt gemacht. Viele der
N64-Entwickler konzentrieren sich
auf die beiden wichtigen Nintendo-
Messen, die Space World im August
und vor allem die Electronic Enter-
tainment Expo (E*) im Mai. So war
der Nintendo-Hohepunkt dieser
Messe das Konami-FuBballspiel
Jikkyou J-League Perfect Striker 2,
das Européer als neuen Teil der
International Superstar Soccer-Serie
kennenlernen werden. Die Grafik lieB
Konami ziemlich unverandert (wieso
etwas dndern, das schon gut ist?),
spendierte dem Modul aber einen
neuen Modus, den ,Success Mode"
(Erfolgsmodus). Hier sucht ihr euren
Lieblingskicker aus und begleitet ihn
durch seine ganze Karriere.

Wie gut ist das Spiel, das ihr kaufen wollt?
Fun Visions neues Fazit zeigt euch, ob ihr hier
eine wanrg Spieispafi-Perie ersteht.

,Auf einen Blick" gibt Basis-Informationen tber das Spiel =
(wie den Namen des Herstellers und Vertriebs, den Preis

Damit man auf einen Blick
sieht, wie und fiir wen das

Spiel ist, gibt es jetzt das
Fun-o-Meter und das
Profi-Meter.

Fun-o-Meter teilt die Spiele

nach ,no Fun* (langweilig), ,Funny" (voll okay) und , Fun-tastisch*
(unschlagbar!) ein. Wenn das Profi-Meter erst ab ,,Fortgeschrittene®
gefillt ist, sollten Anfanger besser die Finger von dem Spiel lassen.

L) Ljgfl{!

Das Makuhari-Messezentrum kochte: 150.000
Besucher waren zur Tokyo Game Show (TGS)
vom 19. bis 21. Mirz gekommen! Die meisten
N64-Entwickier bliehen der Messe aher fern -
sie warten auf die E® (L. A.) im Mai.

Auch neue Moves sind einprogrammiert: Mit der Z-Taste kénnt ihr jetzt gemeinen
Gratschen der Gegner ausweichen und trotzdem in Ballbesitzt bleiben.

Konami zeigte weiterhin Hybrid Heaven (das mit Expansion Pak funktioniert!)
und das Baseball-Spiel Jikkyou Powerful Pro Baseball 6. Taito zeigte neue
Szenen aus Superman 64 und Puzzle Bobble 64 (Bust-A-Move ‘99).

Dichtes Gedrdnge gehért unweigerlich
zu jeder groBen Messe, also auch zur TGS.

Eine ziemliche Show machen die
Aussteller vor allem um ihre Top-Produkte.

Die Symbole in der Leiste
hedeuten folgendes:

5% Nintendo 64

! Game Boy Color-kompatibel

e Game Boy-kompatibel

des Moduls und das Spiel-Genre). Die Zahlen auf den System-Symbolen

zeigen an, wieviele Leute gleichzeitig
an dem Produkt SpaB haben kénnen.

= ki
l Modul-interner Speicher
E Rumble Pak-kompatibel
¥R B
— S - Expansion Pak-kompatibel
B S5 B0 E Controller Pak-kompatibel

64GB Pak-kompatibel (ab Herbst)

w )

Super Game Boy-kompatibel

Multiplayer bei Game Boys

nutzt GBC-Infrarotsender

n Printer-kompatibel

B‘ GB Camera-kompatibel

deutscher Text

Und das ist der neue
»Gold-Funny*. D
Den ,,fun-tastisch“-Stern E
bekommen nur die besten

Spiele auf dem Markt! P

englischer Text

Passworter




Die witzigen Charaktere und die
unvergefliche Titelmelodie von
Karel Gott machen Biene Maja zu
dem Game Boy Color Highlight.

Ein Haufen gemeiner Termiten will
die Klatschmohnwiese erobern und
nur die Biene Maja und ihre Freunde
kdnnen diesen Plan vereiteln.

Eine Reise voller Gefahren und
Hindernisse liegt vor Dir. Nur wenn
es Dir gelingt, die jeweiligen
Fahigkeiten unserer kleinen

Freunde geschickt einzusetzen, wird
die Rettungsaktion gelingen.

GAME BOY. Col.cr

©1999 JUNIOR, TV G
Entertainmnet. ™ &

mbH & Co.KG.

& © 1999 Acclaim

A Al ther rademarks ar
¥2b durch Acciaim Entertainment Gmbi
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Hintergrund
Auf fast allen Systemen
ist Castlevania
inzwischen erschienen.
Die Charaktere sind
dabei nicht immer
dieselben. In der
N64-Version steuert

ihr zum ersten Mal
keinen Belmont.
Allerdings ist Reinhardt
ein direkter Nachfahre
der Belmonts. Seine
beriihmtesten Ahnen
sind Simon, Richter und
Trevor Belmont.

Custlevamu

Im mittlerweile 14. Castlevania-Abenteuer steuert ihr
eure Helden zum ersten Mal durch die 3. Dimension:
Das N64 macht’s moglich! Der Weg zu Dracula ist long
und beschwerlich, aber mit unserer Komplettiosung
sollte auch der hartnickigste Vampir kein Problem
mehr sein.



Schweigsomer Wald

M Trefft das groBe Tor dreimal um es
zu 6ffnen.

B Der erste Endgegner: Konzentriert
euch auf das Riesenskelett, das
automatisch von der Primarwaffe
ins Visier genommen wird, wenn
ihr nahe genug dran steht.

B Die kleinen Skelette fallen entweder
eurer Zielerfassung oder dem End-
gegner selbst zum Opfer. Springt
Uber die Plattformen, wo ihr direkt
vor dem Gitter speichern kénnt.

B Lauft nach rechts und holt eine
Mond- und eine Sonnenkarte aus
den Pavillons. Auf einem Dach liegt
eine Ration, die euch Energie
spendet.

B Sobald ihr den Schalter umlegt,
erscheint ein Zwischengegner. Lauft

im Kreis um den Schalter herum.
Nach wenigen Treffern 16st sich
auch dieses Monster in Staub auf.

B Zuriick durch das Gitter, das jetzt
offen steht, und weiter zum néch-
sten Schalter. Das Tor ist jetzt auf.

M Die Gebaude sind uninteressant,
geht gleich nach links zum Spezial-
posten. Von da aus nach links, wo
euch Fledermause auflauern. In
einem Sarg in dem Gebdude ist eine
zweite Sonnenkarte und ganz in der
Nahe auch ein Speicherkristall.

B Um den nachsten Schalter umzu-
legen muss eine kleine Kletterpartie
bewaltigt werden. Dieser Schalter
offnet das Gitter bei den drei
Gebéauden, hinter dem sich ein
weiterer Schalter verbirgt. Nachdem

Nach drei Treffern sucht sich das
Riesenskellet eine neue Position.

ihr diesen betétigt habt geht es
wieder zurtick und durch das Gitter,
wo euch dann das Riesenskelett
zum zweiten Mal erwartet. Die
Taktik fur das Monstrum bleibt

wie gehabt.

Schlossmauer

-

M Geht zuerst durch die rechte Tur
und lauft dann die Treppen hoch bis
zu der ersten beweglichen Platt-
form. Lasst euch dort nach unten
fallen um eine Sonnenkarte zu
ergattern.

B Unterwegs nach oben solltet ihr auf
die herabschnellenden Klingen

Klingen und SpieBe erwarten euch
im zweiten Level. Vorsicht ist hier eure
beste Verteidigung.

achten. Die Feuerspucker kann man
aus einer bestimmten Entfernung
treffen, ochne von ihnen beschossen
zu werden.

B Oben angekommen geht ihr durch
die Tir, wo der Endgegner dieses
Levels wartet. Stellt euch auf die
Plattform und schnappt euch das
Brathuhn. Von hier aus solltet ihr
die beiden Kdpfe beschieBen. Nach
10-15 Treffern geht die doppel-
kopfige Schlange in Flammen auf
und wird etwas dunkler.

M Stellt euch nun direkt seitlich neben
einen der Kdpfe und bearbeitet ihn
so lange, bis er zerstort ist. Mit dem
anderen Kopf geht ihr genauso vor.
Ist die Schlange besiegt, betétigt
den Hebel um das Tor zu &ffnen.

M Durch das Tor durch und so weit
nach unten fallen lassen, bis ihr
durch ein kleines Loch im Boden

wieder an den Levelanfang gelangt.
Das Gitter steht jetzt offen und so
konnt ihr den Schliissel holen, mit
dem man die linke Tiir 6ffnen kann.

B Um hier eine Mondkarte zu finden,
muss man sich an der ersten
beweglichen Plattform mit den
Spitzen nach unten fallen lassen.
Lasst euch bei den sich drehenden
Plattformen Zeit und seid bei der
griinen Treppe vorsichtig.

W In der Turmspitze wird nach einer
Zwischensequenz gespeichert und
der Raum durch die Offnung in der
Wand verlassen. Jetzt wieder ganz
nach unten, bis ihr euch durch ein
kleines Loch im Boden wieder an
den Levelanfang begebt. Vergesst
unterwegs nicht die Extras einzu-
sammeln. Das Tor nach drauBen
steht nun offen und ihr kdnnt das
dritte Level betreten.

Level 3o NI

B Zu Beginn des Levels erwarten euch
gleich drei Hollenhunde. Haltet sie
aus der Distanz in Schach und lauft
auf keinen Fall vor ihnen weg, da sie
euch sonst mit Feuerballen
eindecken.

B Sobald sie erledigt sind, 6ffnet sich
das blaue Tor und es erscheinen
drei weitere Hollenhunde. Geht bei
diesen genauso vor und kimmert
euch dann um den den groBen roten
Zerberus, der gleich mit Feuerballen
angreift. Weicht ihnen aus und geht
ansonsten genau wie bei den
kleinen vor. (Achtung, er kann sich
unsichtbar machen.)

W Begebt euch wieder zum Level-
Anfang. Links und rechts an der
Mauer stehen zwei Fackeln. Schaut
jetzt nach oben, wo ihr eine weitere
findet, die auBer Reichweite zu sein
scheint. In der Nahe des Level
eingangs ist eine unsichtbare
Plattform, von der man auf die
Plattform mit der Fackel gelangt.

Extraregen: Der extragroBBe Leuchter
an der Decke des Foyers beschert euch
gleich eine ganze Menge an Extras.

M Passiert danach die beiden offenen
Tore und geht zu dem Brunnen.
Darin ist eine hellgraue Plattform,
die genau um 24.00 Uhr nach oben
fahrt. So kénnt ihr die Extras auf
den oberen Ebenen erreichen.

B Links vom Brunnen ist ein Speicher-
kristall. Vor dem Eingang zum Haus
findet ihr rechts, versteckt an einem
Grabstein eine Mondkarte. Auch die

beiden Holzkreuze, die ihr auf dem
Gelande findet enthalten Extras.

B Im Foyer zerschlagt ihr alle Kerzen-
stander und trefft auf einen Vampir.
Haltet ihn auf Distanz und setzt ihm
mit eurer Primérwaffe zu. Sollte er
sich an euch festbeiBen, rittelt den
Analog-Stick hin und her um ihn
wieder abzuschitteln. Wenn das
nicht schnell genug gelingt, ver
wandelt ihr euch in einen Vampir
und kénnt eure Primarwaffe nicht
mehr benutzen. Da hilft dann nur
noch ein Heiltrank oder ein
»Reinigender Kristall”. Sobald der
Blutsauger oft genug getroffen
wurde, verwandelt er sich in eine
Fledermaus und fliegt davon.
Versucht ihn wahrenddessen so oft
wie moglich zu treffen, denn er lasst
fur jeden Treffer ein Extra fallen.

B Jetzt geht es weiter die Treppen rauf
(den groBen Kronleuchter zerstéren)
und dann durch die Tir. Im Rosen-
garten angekommen wartet ihr, bis
es 3.00 Uhr ist um auf Rosa zu

Der Handler

Renon

Renon der Damon
verkauft Abenteurern
niitzliche Extras.

Ihr ruft ihn mit Hilfe
eines Vertrages, den ihr
ab dem dritten Level in
regelméBigen Abstinden
findet.

Zerberus

Nur im dritten Level
trefft ihr auf den
Zerberus. So lange ihr
nicht vor ihm weglauft,
scheint er recht einfach
zu besiegen. Doch solltet
ihr ihm den Riicken
zukehren, beschieBt er
euch mit Feuerbéllen.

[5.Y nintendo fun vision




Rosa

Rosa giefit die Blumen
im Rosengarten.

Sie spielt in Reinhardts
Storyverlauf eine
wichtige Rolle

und scheint etwas fiir
ihn iibrig zu haben,
obwohl auch sie ein
Vampir ist.

- X
Vincent: = ém‘ oo
H al N
Vincent
Vincent ist ein alter
Vampirjager, den ihr in
der Villa trefft.
Er gibt euch den
Archivschliissel und hilft
euch am Ende gegen den
wahren Dracula.
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ME*HME GUIDE - Castlevania

treffen. Geht nach der Unterhaltung durch die Tiir und

dann die Treppen hinauf,

W Nehmt die erste Tir links und geht gleich durch die
nachste Tir. Nach der ersten Begegnung mit Vincent
sprecht ihr ihn noch einmal an um den Archivschliissel
zu erhalten. Wieder auf dem Gang nehmt die zweite Tiir
links zum Ballraum. In einer der blauen Vasen ist der
Schlissel fir den Lagerraum und in einem der Gemalde
ein heilender Kristall versteckt.

M Verlasst den Ballraum wieder durch die Tir, durch die ihr
gekommen seid, und lauft zuriick zur ersten Tiir auf der

9
~
o

rechten Seite. Den Lagerraum konnt ihr nur mit dem

entsprechenden Schliissel 6ffnen.

B Zuriick im Gang folgt ihr ihm bis zum Ende. Nach einer
kurzen Sequenz greift euch erneut ein Vampir an. Die
Taktik bleibt dieselbe.

M Verlasst den Raum durch die andere Tir und betretet das
Archivzimmer, wo ihr den Schlissel fiir den Garten
findet. Wieder zurtick auf dem Gang begebt ihr euch in
den Ballsaal und verlasst diesen durch die Doppeltiir.
Unten trefft ihr zum ersten Mal auf den Handler Renon.
Speichert ab, bevor es in den Garten geht.

IEZIEDY corten

M Betretet den Garten und haltet euch an der ersten
Abzweigung links. Nach einer kurzen Sequenz solltet ihr
so schnell wie méglich dem auf der Karte markierten Weg
folgen. Hangt dabei Frankensteins Monster und die
zwei Héllenhunde ab. Weihwasser ist hier sehr niitzlich,
wenn ihr es in regelmaBigen Abstidnden aus dem Sprung
auf den Boden werft um die Hunde zu verlangsamen.
Carrie kann natlrlich auch ihren aufgeladenen Schuss in
regelméBigen Abstanden abfeuern. Versucht nicht gegen
diese drei Gegner zu kampfen. Sie sind unbesiegbar!

M Folgt Malus durch die Tir, an der er auf euch wartet, und
verhelft ihm zur Flucht. Lauft jetzt den langen Gang

07800 {r=
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hinunter, schnappt euch den Kupferschliissel und
benutzt die linke Tr, die in die Villa fihrt. Lauft nun
erneut zum Eingang des Gartens und benutzt den
Kupferschliissel.

M Fir den Endgegner (schon wieder der Vampir aus dem
Foyer!) gelten die bekannten Vampirregeln, auBer dass er
sich hin und wieder in die Lifte begibt um dann auf euch
herabzustiirzen. Besiegt und kampft danach gegen die
Frau, die sich in einen Vampir verwandelt hat. Nehmt
euch vor allem in Acht, wenn sie anfangt auf dem Boden
herumzukrabbeln, da sie euch ziemlich schnell an der
Kehle hangen kann.

Ausgang

Reine Nervensache ist der Spurt durch
das Gartenlabyrinth. Seid ihr zu langsam,
erwischt euch Frankensteins Monster.

Carrie hat es leichter im Garten, da ihr
Projektilschuss zielsuchend ist. So fallt
einem das Ausweichen nicht so schwer.

Unterirdischer Tunnel (nur Reinhardt)

W Fir die Spinnenfrauen gilt: auf Distanz halten!

B Vermeidet die Klingen, indem ihr iiber sie springt. Nehmt
den Aufzug nach oben. Folgt dem Weg und nehmt die
rechte Abzweigung. Springt tiber die Steine und holt
euch die Extras. Lauft auf der anderen Seite geradeaus
und nehmt die linke Abzweigung.

M Benutzt den Aufzug und haltet euch links um zu einem
Mondtor zu gelangen (6ffnet sich nur zwischen 18.00
und 6.00 Uhr). In dem Raum dahinter kénnt ihr bei

Fledermiuse: [
Diese kleinen
Blutsauger gehdren
zu den kleinsten
Gegnern in
Castlevania. Gerade
im 4. Level tauchen
sie meist in Rudeln
auf und kénnen ganz
schén nervig werden.

02900 |(= )




Renon einkaufen. Wenn ihr die andere Abzweigung nehmt und euch dann
wieder rechts haltet, kommt ihr erneut zu vergiftetem Wasser.

B Passiert die Briicke und lauft weiter geradeaus bis zu einer Sonnentir (6ffnet
sich nur zwischen 6.00 und 18.00 Uhr). Im Raum dahinter sind zwei Roast-

beefs und eine Sekundarwaffe zu holen.

auBer Gefecht setzen.

Umsteigen bitte! Bis die
blaue Gondel auftaucht, misst
ihr ein paar Geister erledigen.

M Macht kehrt und wendet euch dann nach
rechts um zur ersten Gondel zu gelangen.
Benutzt sie bis zur ersten Station. Die
Knochenhaufen, die euch von der Decke
beschieBen, kénnt ihr mit dem Kreuz gut

B Wartet an der Station, bis die blaue Gondel
auftaucht und steigt ein. Nehmt den Aufzug
nach oben und mit einigen geschickten
Spriingen gelangt ihr in den nachsten Raum.
Lauft die néchste Abzweigung rechts und
dann wieder links um zur Sonnentiir zu
gelangen, durch die ihr das Level verlasst.

Arachnophobia: Wer sich vor Spinnen
ekelf, hat ganz schén zu beiBen. Hier
wimmelt es nur so vor Spinnenfrauen.

Mterirdischer Kanal (nur Carrie)

B Uberspringt die einstiirzenden Boden und haltet euch an der gegeniiberliegenden Wand
fest. Hangelt jetzt nach rechts weiter, lauft zum Wasser und danach links. (Solltet ihr hin-
einfallen, ist ein Leben futsch.) Wendet euch jetzt nach rechts und besiegt die Echsen-

manner.

M Aktiviert den Schalter im Boden, der den Wasserfall ,,abschaltet”. Durchquert nun den
Durchgang im Wasserfall und lauft durch einen weiteren Durchgang.

M Haltet euch rechts und lauft weiter geradeaus bis zum Speicherkristall, Kehrt wieder zur
Kreuzung zurlick und besiegt die vier Echsen, die euch den Weg versperren.

M Lauft nach links (Backsteinboden) und achtet auf den Boden, der auch hier stellenweise
nachgibt. Lasst ab jetzt die Echsenméanner so oft es geht einfach in Ruhe und konzentriert

euch darauf nicht ins Wasser zu fallen.

Echsenmdénner gibt es in
verschiedenen Ausfihrungen.
Hier die feuerspuckende Art!

M Ein Stiick weiter ist ein Offnung zu eurer Linken. Wenn ihr wollt, konnt ihr darunter durchkriechen um etwas Essbares
und eine Mondkarte zu holen. Sonst lauft ihr weiter, die Treppen hinauf, speichert ab und biegt an der nachsten Kreu-

zung wieder links ab.

Kommt Zeit, kommt Rat. Nachts
lassen sich diese Tiren nicht offnen.

Warten oder Sonnenkarte benutzen!
geschafft.

M Folgt dem schmalen Steg, bis hin zu den Saulen im Wasser. Hier empfiehlt es
sich, die Echsenmanner mit aufgeladenen Projektilschiissen schnell loszuwer-
den, da sie sonst ziemlich viel Nerven kosten kénnen. Springt tiber die Saulen
bis auf die andere Seite. Weiter tiber den Abgrund und aktiviert den Schalter.

B Jetzt geht es wieder zuriick ber die Saulen im Wasser, auf den schmalen
Stegen zweimal links und geradeaus bis zu einem Durchgang. Geht die Trep-
pen hinauf, Gberspringt die Abgriinde bis ihr zu zwei Speerfallen kommt. Uber-
springt diese am besten, wenn sie an ihrem tiefsten Punkt angelangt sind.

M Aktiviert den Schalter und lauft zurlick bis zu den Saulen im Wasser. Wenn ihr
euch nun links haltet und dann sofort wieder rechts, kommt ihr zu einer Tur
mit einem Sonnensymbol, die vorher nicht zu erreichen war. Das Level ist auch

m Schlossmitte (Reinhardt)

W Auch hier gilt wieder: Alle Objekte untersuchen, da sich
in vielen Extras verbergen. Geht erst geradeaus und dann
die erste rechts. Benutzt die Tir auf der rechten Seite
und bekampft die Vampire.

M Verlasst den Raum durch-das Gitter am linken oberen
Ende des Raumes. Schaut euch die Venusstatue an und
bekampft die beiden Blutmonster. Steigt die Treppen
nach oben und ihr gelangt in einen Raum mit rotem
Teppich.

M Die Tir direkt vor euch fiihrt zu einem recht groBen
Raum. Sobald alle Echsenmanner, die aus den mechani-
schen Behaltern kommen, besiegt sind kénnt ihr ihn wie-
der verlassen. Lauft im nachsten Raum die Treppe hinauf
und geht durch die Tur.

B Macht die beiden durchsichtigen Geistersoldaten nieder
und nehmt die Tir an der rechten Wand. Die beiden
Butler-Vampire solltet ihr in Bewegung halten und aus
der Distanz vermébeln.

M Verlasst man den Raum durch die andere Tir, kommt
man in einen Gang mit feuerspuckenden Steinkopfen. Sie
spucken 4- bis 5-mal Feuer und machen dann eine kurze
Pause. Die geniigt um vorbeizulaufen. Bevor ihr den Gang
durch die Tar verlasst, werft noch mal einen Blick auf die
beschéadigte Wand.

M Im nachsten Raum unterhaltet ihr euch mit dem Echsen-
mann, der euch den Schliissel fiir die Folterkammer gibt.

In der angrenzenden Kammer schnappt man sich nach
der Sequenz eine Nitro-Flasche.

W Wenn ihr das Nitro in der Hand habt, gilt folgendes:
Nicht springen, nicht fallen und nicht getroffen werden.
Platziert das Nitro an der beschadigten Wand und lauft
dann zurlick zum Levelanfang. Betretet die Folterkammer
am anderen Ende des Ganges.

M Besiegt die Vampire in der Folterkammer und holt euch
das Mandragora aus dem Regal. Von der Folterkammer
aus lauft ihr geradeaus und geht die erste links. Lauft
den Gang bis zum Ende durch und benutzt die groBe Tur
auf der linken Seite.

Mission Impossible: Mit einer Flasche Nitro in der Tasche ist
das Leben nicht mehr lustig. Nicht springen, nicht fallen und auch
nicht getroffen werden. Sonst bleibt nicht viel von euch (brig.

Die Echsen-

manner

Taktik fiir Echsenmin-
ner: viel bewegen und
die Monster mit voll
aufgeladenen Projektilen
beschieBen.

Malus
- Dem kleinen Jungen

Malus begegnet ihr

* immer wieder wahrend

des Spiels. Erst gegen
Ende stellt sich heraus,
dass er gar nicht so
hilflos ist, wie er die
ganze Zeit vorgibt.

 Malus: \
18t Drntule&.tul?



Clans ist er dazu

verdammt mit der

heiligen Peitsche
seiner Ahnen gegen
Dracula anzutreten.
Primarwaffe: Peitsche
Sekundéarwaffe: Dolch

Vampire

gehoren mit Abstand zu
den unangenehmsten
Gegnern. Lasst ihr sie zu
nahe an euch
rankommen, fangen sie
an euch auszusaugen.
Nach kurzer Zeit werdet
ihr auch zum Vampir und
kénnt eure Primdrwaffe
nicht mehr benutzen.
Die effektivste Waffe
gegen Vampire ist ohne
Zweifél Weihwasser.

Reinhardt

Schneider
Als Nachfahre des
beriihmten Belmont -

Mandragora und Nitro: An zwei Stellen im 5. Level miisst ihr
diese beiden Substanzen zusammenbringen — dann knallt's.

M |hr seid jetzt in der Arena, in deren Mitte ein riesiger
toter Behemoth liegt. Platziert das Mandragora an der
gegeniiberliegenden Wand und geht zuriick zur Folter-
kammer um euch ein weiteres Mandragoraflaschen zu
besorgen. Mit dem Mandragora geht es zuriick zur
beschadigten Wand im oberen Teil des Schlosses.

M Nitro und Mandragora reagieren miteinander: Nach einer
Explosion ist ein groBes Loch in der Wand und man hat
die Wahl zwischen zwei Tiren. Geht durch die rechte Tir
und stockt eure Vorrate bei Renon auf, bevor ihr den
dunklen Durchgang benutzt.

M In der Biicherei solltet ihr auf eines der Regale steigen
um zur nachsten Ebene zu gelangen. Dort angekommen
stellt ihr euch auf den Schalter und eine Luke in der
Decke tut sich auf. Steigt hindurch und wiederholt das
im darlber liegenden Raum. Nun befindet ihr euch in
einer riesigen Halle.

M Am Schaltpult ist folgende Kombination richtig: Gold =
Venus (2), Rot = Mars (4), Blau = Neptun (8). Diese
Kombination l6st das Siegel in der Arena.

M Geht zurlick zu dem Raum mit dem roten Teppich und
benutzt nun die linke Tir. Lauft schnell durch den Raum
mit den schmalen Stegen. Steigt die Treppe hinauf, lasst
den goldenen Krieger in Ruhe und betretet das Labor.
Verlasst es durch die Tir auf der anderen Seite.

Weicht dabei den herabfallenden Stahlklingen aus.

B Zwei Tiren weiter befindet ihr euch wieder im ,,Nitro-
Raum®. Nehmt das Nitro und macht euch auf einen
nervenaufreibenden Marsch zur Arena gefasst. (Zu dieser
Passage ist nur zu sagen: Ruhe bewahren und Zeit las-
sen!)

M In der Arena angekommen platziert ihr das Nitro an der
Wand, wo auch schon das Mandragora steht. Die Wand
wird weggesprengt und gibt einen kleinen Raum frei, in
dem ein riesiger Kristall steht.

W Aktiviert den Kristall: Wie zu erwarten erwacht der
Behemoth zum Leben und will euch téten. Seinem
gelben Energiestrahl weicht ihr aus, indem ihr mehrere
schnelle Spriinge in die gleiche Richtung macht. Der
blaue Energiestrahl ist am besten zu umgehen, indem
man mdglichst nahe an das Monster herantritt. Wenn der
Behemoth auf euch zustiirmt um euch zu rammen, war-
tet, bis er kurz vor euch steht, und macht dann einen
Sprung zur Seite. Deckt ihn jetzt mit Schlagen ein.

B Wenn der Behemoth besiegt ist, lauft zuriick in Richtung
»Nitro-Raum*. Im ersten Raum, den ihr auf dem Weg
dorthin betretet, wartet Rosa, die ihr jetzt bekdmpfen
misst. Weicht ihren Geschossen aus (springen) und
deckt sie konstant mit eigenen Geschossen und eurer
Hauptwaffe ein.

B [st Rosa besiegt, verlasst ihr den Raum wieder durch das

Gitter und beendet das Level, indem ihr im darauffolgen-

den Raum den Fahrstuhl benutzt (Hebel umlegen).

mhlossmitte (Carrie)

Bis zum Endgegner Behemoth ist der Levelverlauf mit Carrie
identisch. Der einzige Unterschied zu Reinhardt ist, dass
Carrie am Ende nicht gegen p

Rosa kampft, sondern auf
Actrise trifft, die euch gegen
ein Mitglied aus Carries
Familie antreten lasst. |hr
Kampfstil ist dem von Carrie
recht &hnlich. Lauft sténdig
herum und beschieBt den
Gegner mit aufgeladenen
Projektilen.

Superschuss: Die Waffen
der beiden Helden kénnen in
2 Stufen aufgewertet werden.

UrgroBmutter ? In der Tat kénnte die hiibsche Dame

Carries Uroma sein. Oma oder nicht, Vampire werden kaltgemacht.

Mellierturm (nur Reinhardt)

In diesem Level gibt es zwar keinen richtigen Endgegner, dafiir aber vier Kampfarenen mit vier verschiedenen Kreaturen,

die nur auf euch warten.

Zu beachten ist auch, dass ihr pro Gegner nur begrenzte Zeit zur Verfiigung habt, da die Decke der einzelnen Arenen sich
nach und nach senkt und irgendwann herunterfallt. Zwischen den einzelnen Kampfarenen habt ihr schwierige Plattform-

Minotaur: Ein besonders grofer und
auch besonders Dummer Duellist. Vorsicht
ist nur vor seiner Rammattacke geboten.

spriinge zu bewaltigen und misst bis zu vier rotierenden Klingen gleichzeitig

ausweichen. Lasst euch lieber etwas mehr Zeit fiir einen gezielten Sprung, als

hektisch von Plattform zu Plattform zu springen ...

B Fir die ersten beiden Gegner geniigt ein einfaches ,Schlagen und weg-
springen“-Prinzip. Falls sie doch mal naher rankommen sollten, als euch lieb
ist, benutzt das Schwert.

B Der vorletzte Gegner ist ziemlich einfach auszutricksen, indem ihr standig im
Kreis vor ihm herlauft und regelmaBig zum Schlagen stehenbleibt. Sollte er
stehenbleiben um gleich darauf auf euch loszustlirmen, springt ihr kurz
vorher zur Seite.

M Den letzten erledigt ihr am besten, indem ihr ihn auf Distanz haltet und ihn
aus der Ferne mit eurer Peitsche und dem Kreuz bearbeitet. Sollte er in
Schlagweite kommen, versucht wegzuspringen und ihn dabei mit eurem
Schwert zu treffen.



m Wissenschaftsturm (nur Carrie)

B Bewegt euch vorsichtig um den ersten zentralen Turm
herum. Weicht dabei den Miillballen aus und springt {iber
die Elektroschocker, wenn sie nicht schieBen. Nach drei
Ebenen stoBt ihr auf mit Spitzen versehene Kisten, die
euch auf Laufbandern entgegenkommen. Die Kisten
kénnen zerschlagen werden.

B Nach einigen Ebenen kommt eine Plattform, mit der ihr
nach oben gelangt. Im Wissenschaftslabor sind die
Maschinengewehre mit zwei aufgeladenen Projektil-
schiissen auszuschalten. Geht durch alle Tiiren und holt

euch jeweils die

Extras. In einem

Raum findet ihr

den Schlissel 1.

B Lauft jetzt die
Treppen hinauf
und schaltet
mit einem voll
aufgeladenen
Schuss die vier

Geheimwege: Das hier ist kein Grafik-
fehler, sondern eine unsichtbare Briicke.

groBen Maschinengewehre aus. Um {ber die frei
stehenden Saulen zu kommen sollte man , kleine*
Spriinge machen, da man sonst zu weit springt. Lasst
euch von dort links runterfallen.

W Lauft geradeaus durch die Tir und zerstért das
Maschinengewehr. Jetzt gelangt ihr zu einem Gang mit
drei Tiren. Hinter der mittleren ist Schlissel 2, in den
anderen Rdumen wartet lediglich ein Maschinengewehr.

M Lauft zurlick und springt ber die anderen freistehenden
Séulen zum Eingang des Wissenschaftslabors. Jetzt die
Treppe hinauf, wieder die Saulen bewéltigen und diesmal
rechts durch die Doppeltiir.

B Wieder drauBen springt ihr auf den unsichtbaren Steg
und lauft zu der Fackel um euch die Extras zu holen.
Wieder zurtick und die Plattformen hochgesprungen,
kommt man auf der oberen Ebene dieses Levels an. Fir
die Tdr auf der rechten Seite ist Schliissel 3 nétig, den
ihr aber erst am Ende des Levels findet. Folgt hier dem
vorgegebenen Weg und schaltet die Maschinengewehre
aus der Ferne aus.

Vollstreckungsturm (nur Reinhardt)

M Speichert direkt am Eingang. Lauft
an den schwingenden Klingen vorbei
und haltet euch rechts. Erledigt die
Flederm&use und springt wahrend
ihr rennt von Plattform zu Plattform.
Schaltet den Knochenhaufen aus
und hipft tber den Abgrund.

rechts weiter. Achtet beim Uber-
queren der Plattformen auf die
Medusakdpfe und erledigt die
Knochenhaufen von Weitem. Der
letzte Sprung ist nicht einfach,

da man sich den Kopf stoBen kann
und dann zu Tode stirzt. Springt

-

B Lauft auf die gegeniiberliegende
Seite, bis ihr zu beweglichen Platt-
formen gelangt. Schwingt euch an
der Metallplattform nach oben und
setzt euren Weg fort. Die Guillotinen
fahren immer ganz nach oben und
fallen dann bis zum untersten Level.

B Jetzt kommt ihr zu zwei Pendel-
klingen, hinter denen ein Knochen-
haufen auf euch wartet. Weicht den
Schiissen durch Springen aus und
benutzt eure Sekundarwaffe aus der
Ferne. Weiter geht es nach links
ber die drei Plattformen zum
Speicherkristall. Die Stahlspitzen
kommen gleichmaBig nacheinander
aus dem Boden geschossen.

Auweichen und zuschlagen ist hier
die Devise, Der Knochenhaufen ist futsch.

Uberquert sie und zerschlagt den
Sarkophag.

B Lauft zurlick zum Speicherkristall
und’benutzt die Plattform um nach
oben zu gelangen. Etwas weiter
vorne kommt ihr an einem
verschlossenen Gitter vorbei. Um
das dahinter liegende Areal zu
betreten braucht man einen
Schliissel, den man erst kurz vor
Levelende findet.

B Setzt euren Weg rechts fort und
lauft weiter, bis ihr zu einem roten
Skelett kommt, das mit Knochen
wirft. Schlagt es nieder und lauft

also moglichst weit rechts.

M Klettert nun nach oben und passiert
das rote Skelett. Dem Tor direkt
gegeniber findet ihr einen
Sarkophag, in dem sich Schlissel
flir das verschlossene Gitter
befinden. |hr kénnt jetzt dorthin
zurlicklaufen und ein paar Extras
und den Spezialkristall 2 holen.
Damit ist nach einmaligem
Durchspielen Reinhardts zweites
Kostlim anwahlbar. Sonst lauft ihr
zuriick zum roten Skelett, schlagt es
nieder und geht rechts weiter,

B Nach einem weiteren Sarkophag
und einem Knochenhaufen habt ihr
das Level geschafft.

Turm der Magie (nur Carrie)

. -
. (*".
--.!. ' .-A‘
Skelett- ? - 1

krieger °, ;%
Diese roten Skelettkrie- :‘

ger bewerfen euch mit

Knochen. lhr kdnnt sie ..
zwar K.O. schlagen, aber

nicht téten, da sie sich

immer wieder aufrap-

peln.

Carrie

Fernandez

Durch ihre groBe
magische Begabung fiihlt
sie die Riickehr Draculas
und macht sich alleine
auf den Weg zum
Schloss um das Bése aus
dem Land zu vertreiben.
Primédrwaffe: ziel-

suchendes Engergie-
projektil
Sekundérwaffe: Ring-
klingen

M Lauft vorsichtig tiber die schmalen Kristallstege und kiimmert euch um die
Kristallmonster (am besten aus nachster Nahe mit euren Klingen). Springt nun
von Kristall zu Kristall, bis ihr an einen Turm gelangt.

B Hipft den Turm hinauf (nicht ganz einfach, da ihr um die Kurve springen
misst) und haltet euch dann links. Springt tber die lilafarbenen Warp-Kristalle
zum ersten Speicherpunkt. Von da aus geht es weiter liber vier Warp-Kristalle
zu der Plattform mit der gelben Blase.

B Springt weiter auf die gelben Schollen und vernichtet die griinen Kristall-
monster. Wieder zuriick die gelbe Blase zerschlagen und von der mittleren
gelben Scholle nach links tber die beiden Warp-Kristalle auf die Plattform mit
der blauen Blase. Zerschlagt auch diese und springt schnell wieder auf die
gelben Schollen zuriick. Die linke bewegt sich nach oben und so kommt ihr auf
die vorher unerreichbare blaue Plattform.

B Von hier aus springt ihr weiter nach oben, schaltet unterwegs ein weiteres Kristallmonster
aus und gelangt schlieBlich auf eine Plattform, von der eine Briicke zum Ausgang abgeht.
Wenn ihr euch umschaut, sollte auf der rechten Seite eine einsame Plattform zu sehen
sein, die fir einen Sprung zu weit ist. Habt ihr Weihwasser dabei, werft es in die
Richtung dieser Plattform und eine unsichtbare Briicke wird sichtbar. Aber auch ohne
Weihwasser kann man die Briicke {iberqueren, indem man sich einfach von der Mitte
der eigenen Plattform aus auf die Mitte der anderen Plattform zu bewegt.

M Seid ihr driiben angelangt, findet ihr in der Fackel den Spezialkristall 3, mit dem Carries
ihr zweites Kostiim bekommt. Lauft tiber die unsichtbare Briicke zuriick und verlasst das
Level.

Eismeonster erledigt man am besten aus
nachster Nahe. Mehr Schwierigkeiten
bereiten euch die roten Warp-Kristalle.

Neues Outfit: Kurz vor dem
Levelende ist es versteckt.
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GAME GUIDE - Castlevania

b
b

b

Uhrenzimmer (Reinhardt) |

Dieses Level besteht nur aus einem Raum und einem Fahr-

stuhl, der aufs Dach fiihrt. Unten kénnt ihr abspeichern, bei

Renon eure Vorrate aufstocken und die Extras einsammeln.

M Lauft den schmalen Gang entlang, dann kommt ihr zum
Fahrstuhl, der euch aufs Dach fithrt, wo ihr gegen den
Tod antretet. Springen und Schlagen ist hier eine gute
Taktik. Die Sicheln, mit denen er euch bewirft, scheinen
nicht sehr treffsicher zu sein, trotzdem sollte man sich
davor in Acht nehmen und sie notfalls zerschlagen. Ab
und zu fliegt er davon und stiirmt dann wieder ziemlich
nahe an euch ran: der perfekte Moment um ihn mit
Hieben einzudecken. Wenn er ein Pentagramm in die
Luft oder auf den Boden zeichnet, solltet ihr euch
schleunigst davon machen: Dem Pentagramm entsteigt
ein riesiger, untoter Fisch und haut euch um.

M Bleibt am Ball und gebt nicht auf! Verlasst das Dach Mdchtig bése: Unfairerweise bedient sich der Tod gewaltiger

wieder mit dem Fahrstuhl, speichert ab und betretet Zauberspriiche. Zum Gliick haben Spiele noch keinen Riechfunkti-
on, sonst miisste man sich hier ganz schén die Nase zuhalten.
den Glockenturm.
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GAME GUIDE*

Actrise

Wahrend Reinhardt mit
Tod: \

hd:em T:dczu !(arnpfen Als wnerfahrener Via
AL, Wird- Lafrc. immer ertrug sic e nicht.o,

wieder von Actrise dich v t3tens
heimgesucht. Anfangs :

Tod:
Arrghhlill

= : Rosa habt ihr es zu verdanken, dass ihr Getroffen! Gegen Reinhardts Super- Das war’s: Auch Gevatter Tod stirbt.
schiichtern sie euch nur noch am Leben seid. Sie stirbt an eurer peitsche ist selbst der Tod machtlos. Natirlich nicht so richtig. Wenigstens
ein und schickt ihr Stelle, doch Rache ist bekanntlich siiB. Bei einem Treffer leuchtet er weil auf, scheint es thm Schmerzen zu bereiten.

Lakeien vor um Carrie zu

vernichten. Da das aber . .
S ——— KN Uhrenzimmer (Carrie)
scheint, stellt sie sich

euch personlich zum
Kampf.

Das Level an sich ist identisch mit Reinhardts, jedoch
kampft ihr auf dem Dach nicht gegen den Tod, sondern
gegen die {ble Actrise.

M Lauft immer im Kreis um sie herum und weicht dabei den
Kristallen aus, die aus dem Boden schieBen. Kommt auch
dem Kristallkafig nicht zu nahe. Zerstért einen oder
mehrere der Kristalle, die Actrise umgeben, und schieBt
dann auf die Dame selbst.

Eiskalt: In den prichtigsten Farben schimmern die Kristalle, hinter
denen sich die (ible Actrise eingemauert hat. Mit ein paar gezielten
Schiissen eurer Projektilwaffe zerspringen sie in tausend Teile.

mGlockenturm

M Arbeitet euch auf der rechten Seite nach oben und iiber- W Wartet, bis das Zahnrad von der anderen Seite nahe
quert einen Balken zwischen zwei Zahnradern um auf die genug herangekommen ist und springt drauf. Springt
linke Seite zu gelangen. Wieder weiter nach oben nun tber die nachsten Zahnrader und holt den Schlissel.
bewegen und den Schliissel aus einer der Fackeln W Lauft wieder zuriick zu den rotierenden Plattformen und
mitnehmen. Jetzt erneut auf die rechte Seite wechseln, klettert bis nach oben. Auf der einen Seite konnt ihr jetzt
ein wenig nach oben klettern und durch die Tiir den einen Speicherkristall und den Ausgang sehen. Auf der
nachsten Raum betreten. anderen Seite findet ihr einen Vertrag, der die letzte Mog-

M Speichert ab und begebt euch in den nachsten Abschnitt, lichkeit darstellt etwas bei Renon zu kaufen. Betretet nun
in dem ihr auf sechs Knochenhaufen trefft: Die ersten das letzte Level!

beiden befinden sich links und rechts in zwei
Vertiefungen in der Wand. Erledigt die Knochenhaufen
und schnappt den Schliissel, der sich auf der rechten
Seite in einer Vertiefung befindet. Mit dem Schliissel
konnt ihr die Tir 6ffnen um diesen Raum zu verlassen.
W Klettert (iber die ersten Zahnrader und lasst euch auf den

=

i§ Boden fallen. Zerstért die Knochenhaufen, die auf dem

S Boden rumlungern, und sammelt die Extras ein. Klettert - -

8 nun auf die hintere der rotierenden Plattformen und Uhrwerk: Zahnrider und Knochenhaufen und ein
2 springt von dort auf den sich drehenden Balken mit Plattformen gilt es im paar Medusa-Kdpfe sind die

Glockenturm zu bewéltigen. einzigen Gegner in Level 9.
den Stacheln. 2 8 i




m Schlossbereich

W Lauft die Treppen hinauf. Im ersten Raum trefft ihr auf
Renon, der sich von euch verabschiedet. Der nichste
Raum ist entweder leer oder Vincent der Vampirjager aus
der Villa erwartet euch hier. Sollte der Raum leer stehen,
kénnt ihr euch nach dem Kampf mit Dracula auf das gute
Ende freuen. Wenn ihr gegen Vincent antreten miisst,
habt ihr euch auf dem Weg zu viel Zeit gelassen und
miusst mit dem schlechteren Ende Vorlieb nehmen.

(Gilt fur beide Charaktere).

M Haltet Vincent auf Distanz und verwendet méglichst
keine Wurfwaffen oder Weihwasser. Er sollte sowohl mit
Carrie als auch mit Reinhardt kein allzu groBes Problem
darstellen.

Autsch! Der vermeintliche Dracula ist keineswegs ein einfacher
Gegner. Hier wird Reinhardt gerade von einem der Energieringe
erwischt. Drei weitere Attacken hat der Obermotz auf Lager.

M Seid ihr

M Wenn ihr noch ein Stiick weiter nach oben lauft, kommt
ihr zur Turmspitze. Tretet nicht gleich ein, sondern
springt um den Turm herum um noch ein paar Extras zu
ergattern. Hier kann auch tiber eine unsichtbare Briicke
noch ein Heilungspaket gefunden werden.

M Betretet den Raum und lauft zum Sarg. Nach einer
Sequenz steht euch Dracula gegeniiber, der sich in Nebel
verwandelt und sich im Raum hin und her , beamt".

M Der First der Finsternis hat vier verschiedene Angriffe,
die wir hier einzeln erklaren.

— Er zieht seinen Umhang hoch, aus dem euch dann
mehrere Feuerbélle entgegenfliegen. Diesen kénnt ihr

e . .
Mo 4

Vlnctnt:l." 2 L
Sci'gewarnta.. g4 S
Vampire sind absolut
€Ml IW Hehmen,

Weihwasser her! Auch
gegen ehemalige Vampirjdger
ist das die beste Waffe.

Malus entpuppt sich gegen
Ende als der echte Bésewicht,

durch Springen ausweichen oder sie zerschlagen, worauf
sie gelegentlich auch nitzliche Energiespender
hinterlassen.

— Er hebt seine Hand und ein riesiger Feuerschweif
kommt euch entgegen. Hier hilft nur seitlich wegzusprin-
gen.

— Wenn er seine Arme verschrankt, feuert er zwei
Energieringe ab. Beim ersten miisst ihr springen und
euch beim zweiten ducken.

— Bei seiner vierten Attacke &ffnet er wieder seinen
Umhang und versucht euch mit einem magischen Sog zu
sich zu ziehen um euch auszusaugen. Springt hier
wiederholt von ihm weg, um dem Sog zu entgehen.

M All diese Angriffe lassen sich allerdings vermeiden, wenn
man schnell genug ist. Versucht ihn im Auge zu behalten
und trefft ihn am Kopf, sobald er sich manifestiert. Sollte
zuvor ein Kampf gegen Vincent stattgefunden haben, so
kriegt man anschlieBend die ,,schlechte” Endsequenz zu
sehen.

aber zeitig
angekommen,
geht es jetzt
weiter: Der
Raum beginnt
zusammen zu

fallen. Lauft Dacht ¢ s 10
jetzt schleunigst dw "N""“_ﬂ
: mich besicgeny
die Treppen . . - e
(EHEE FrTeE s Ich bin der Beste! Eingebildet sind sie
wiera ! alle ein wenig. Dracula gehért allerdings
links an der

wirklich zu den schéneren Endgegnern.

AuBenwand eines
Gebdudes ein Fahrstuhl zu erkennen ist. Kurz bevor ihr
auf den Fahrstuhl aufspringt, fliegt Malus auf einem
gefliigelten Damonenpferd an euch vorbei. Und, wen
wundert's, er erwartet euch auch auf dem Dach des
Gebaudes. Nach einer Transformation kdmpft ihr jetzt
gegen den wahren Dracula.

— Lasst ihn auf keinen Fall zu nahe an euch ran kommen,
da er euch sonst entweder in einen Feuerkegel oder in
eine Eiswand einhillt, die beide sehr viel Energie
abziehen. Hier hilft dann auch kein Ausweichen mehr.

— Genau wie der Gegner zuvor feuert auch der echte
Dracula zwei Energieringe ab. Beim ersten driiber sprin-
gen und beim zweiten (etwas verzbgert) ducken.

— Seine haufigste Attacke besteht darin zu ,verschwin-
den” und an einer anderen Stelle wieder aufzutauchen.
Sobald er dann wieder auftaucht, schieBt er eine Energie-
kugel ab, die sich wahrend des Fluges in drei Kugeln
aufteilt. Diesen weicht ihr am besten aus, indem ihr
darunter durchrutscht. Auch diesen Dracula muss man
am Kopf treffen um ihn zu vernichten.

M Ein wenig Beharrlichkeit ist hier schon nétig, da sich

dieser Kampf durchaus etwas in die Lange ziehen kénnte.
Wer jetzt denkt, dass die Sache damit voriiber ist, der hat
sich gewaltig getduscht. Nach einer weiteren Film-
sequenz verwandelt sich Dracula in ein furchterregendes
und méachtig groBes Monster.

M Behaltet immer eure Energieleiste im Auge (sehr wichtig,

da ein einzelner Angriff euch schon téten kann, wenn
eure Leiste nicht mindestens zu drei Vierteln gefiillt ist).
Die beste Methode, gegen dieses Ungetiim vorzugehen,
ist sich direkt hinter ihm an seinem Schwanz zu
postieren. Hier kann man fast ungestdrt einige Schlage
plazieren. Bleibt aber nicht zu lange, da ihr sonst von
einer riesigen Schockwelle (iberrollt werdet. Sobald diese
wieder verschwunden ist, das Ganze wiederholen, bis
auch diese Inkarnation des dunklen Fiirsten das
Zeitliche segnet.

GroB, gréBer, Dracula: Auch dieses Riesenungetiim mit sei-
nen unzédhligen Angriffen hat eine Schwachstelle. An seiner Hinter-
seite seit ihr in regelmaBigen Abstinden fiir kurze Zeit sicher.

W Jetzt habt ihr es aber endlich geschafft und kénnt den
Abspann genieBen. Wenn ihr auch brav alle Spezial-
kristalle eingesammelt habt, kdnnt ihr nun die schwierige
Spielstufe anwahlen und die beiden Charaktere mit
einem neuen Qutfit ausstatten.

Auf einen Blick

Nintendo 64
Preis: ca. 140~

Termin: April
Hersteller: Konami
Vertrieb: Konami

Genre: Action

u Fazit

Castlevania ist der
Sprung in die dritte
Dimension gegliickt.
Obwohl die Level
anfangs etwas einténig
beginnen, mausert sich
das Spiel nach und nach
D vor allem in Sachen
Grafik und Motivation
zu einem Toptitel. Die
stimmungsvolle Musik
vermittelt echtes
Vampir-Feeling.

Fun-o-Meter
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Computer - Hardware * Software - Games

Freestyle

WildenbruchstraBe 69 « 12045 Berlin

Tel.:030 682 373 95 von10- 18 Uhr
1030773 913 67 von20- 22 Uhr

Fax:030 682 373 96

o

1080 Snowboarding

All Star Baseball 99

All Star Tennis 99
Banjoo & Kaizoo
Biofreaks

Body Harvest
Bomberman Hero

Buck Bumble

Bust a Move 2

Bust a Move 3
Clayfighter 63 1/3

Cruis ‘n World
Earthworm Jim 3D
Extreme G-Special Edition
Extreme G 2

F-Zero X

F1 World Grand Prix
Fifa 99

Forsaken

G.AS.P.

Gex 64: Enter the Gecko
Holy Magic Century
lggy’s Recking Balls
Int. Superstar Soccer 98
John Madden NFL 99
Mission Impossible
Nascar 99

NBA Jam 99

NBA Courtside

NBA Live 99

NFL Blitz

NFL Quaterbeck Club 98
NFL Quaterbeck Club 99 .
NHL Breakaway 98

NHL Breakaway 99

NHL Hockey 99
S.C.AR.S.

Silicon Valley

Star Wars Rogue Squadron
Starshot

Tonic Trouble

Turok

Turok 2

Turok 2 (Uncut)

V-Rally

Virtual Pool

Waialae Golf

Wipeout

WWF Warzone

WWF vs. NWO Revenge
Yoshi’s Story

Zelda

Nintendo 64

DV 89,90
DV 99,90
DV 109,90
DV 89,90
DV 129,90
DV 99,90
DV 89,90
DV 109,90
DV 79,90
DV 99,90
DV 89,90
DV 89,90
DV 109,90
DV 79,90
DV 99,90
DV 89,90
DV 89,90
DV 109,90
DV 109,90
DV 129,90
DV 129,90

DV 99,90
DV 89,90
DV 99,90
DV 99,90
DV 99,90
DV 99,90
DV 89,90
DV 109,90
DV 139,90
DV 79,90
DV 99,90
DV 79,90
DV 99,90
DV 109,90
DV 109,90
DV 99,90
DV 109,90
DV 109,90
DV 109,90
DV 79,90
DV 86,99
PAL 96,99
DV 109,90
DV 99,90
DV 109,90
DV 139,90
DV 109,90
DV 139,90
DV 89,90
DV 109,90

Ihr sucht ein Spiel wir haben es bestimmt

Anruf geniigt!!

Apocalypse

Batman & Robin
Constructor

Caesar's Palace 2

Cool Boarders 3

Crash Bandicoot 3

Fifa 99

Formel 1 98

F1 Racing Simulation 2
Hugo

Nascar'99

NBA Live 99

Ninja Shadow of Darkness
Oddworld: Abe's Exoddus
O.d.t.

Small Soldiers

Shadow Gunner

Test Drive 5

Test Drive 4x4

Tomb Raider llI

Tai Fu

Tenchu

Wild 9's

Playstation

Inh. Dirk Hammerschmidt

84,90
89,90
89,90
84,90
84,90
84,90
84,90
89,90
84,90
84,90
84,90
84,90
89,90
84,90
84,90
84,90
84,90
84,90
84,90
89,90
84,90
84,90
84,90

Sega Dreamcast

Sega Dreamcast Konsole
RGB-Kabel
Memory Card VMS
Modem

Blue Stinger

July

Pen Pen Triason
Sega Rally 2
Seven Cross
Sonic Adventures
Virtua Vighter 3

799,99
69,90
89,90

129,90

159,90

159,90

149,90

159,90

149,90

159,90

159,90

Sony Playstation

Sony Playstation Multinorm
Boot Chip

Lenkrad mit Pedalen Performer
Lenkrad mit Pedalen Top Drive
Link Kabel

Lightgun Scorpion

Lightgun Eraser

| Maus

Memory Card 15 Slot
Memory Card 30 Slot
Memory Card 120 Slot
Memory Card 360 Slot

Pad Analog Dual Shock Sony
Pad color

Pad Sony

Pad’s Infarot (2Stck)

Pad Booster
Padverlangerung

RGB Kabel + Audio

RGB Kabel

Xploder

Nintendo 64

Pad org.

Pad color

4MB Speichererweiterung
Memory Card 1MB
Memory Card 5SMB

Game Buster
Multinorm Adapter

Multinorm Adapter Passport
RGB Kabel

S-VHS Kabel

Powerflash

Interactor

Lenkrad mit Pedalen Top Drive
Padverlangerung

Versandkosten+Nachnahme (per Post)

Schadensersatz

Irrtiimer vorbehalten
Ladenpreise kdnnen abweichen
Handleranfragen erwlinscht

Playstation zubehor

DV 239,90
DV 289,90
DV 9,90
DV 119,90
DV 139,90
DV 19,90
DV 69,90
DV 69,90
DV 39,90
DV 19,90
DV 29,90
DV 39,90
DV 59,90
DV 54,90
DV 19,90
DV 26,90
DV 69,90
DV 49,90
DV 19,90
DV 24,90
DV 14,90
DV 89,90

Nintendo 64 zubehér

DV 244,90
DV 54,90
DV 44,90
DV 69,90
DV 34,90
DV 64,90

Rumble Pack incl. Memory CardDV 49,90

DV 109,90
DV 39,90
DV 89,90
DV 19,90
DV 19,90
DV 109,90
DV 79,90
DV 139,90
DV 19,90

9,90 +3,00
Vorkasse (Scheck) 5,90

Ab 250DM Versandkostenfrei (ohne Grundgeréte)

Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20DM als

Unfreie Lieferungen werden nicht Angenommen
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Episode 1

Der Krieg der Sterne
geht weiter, oder
besser: er beginnt!

Am 02.09. kommt
nEpisode 1: Die dunkle
Bedrohung" (,,The
Phantom Menance") in
die Kinos. Regisseur
George Lucas erzahlt
darin die Geschichte
des jungen Anakin
Skywalker, bevor er
zum Dunklen Lord der
Sith wurde — zu Darth
Vader. Schon heute
kann man sicher sein:
Dieser Film wird der
erfolgreichste in der
Geschichte des Kinos!

LA

Im Palast von Theed
auf dem Planeten
Naboo.

Regisseur George Lucas
und sein neuer Held,
der junge Anakin
Skywalker (Jake Lloyd).

Star Wars: Rogue Squadron ‘

J

"% ™ e '
DenKdmpf der Rebellen-Elitetruppe R‘ogu.g; uadron (etwa: Schurken-
staffél) geht in die letzte Bunde. Die Hisaioglgﬂ13 bis 16 und die drei
Bontis-Level erwarten no'g%nmol Hﬁchstfeistungen von euch. Mdge die
Macht mit euch sein!

Blockade auf Chandrila (X-Wing)

Ihr misst den Zug beschutzen. Drosselt gleich am
Anfang das Tempo und holt die TIE's vom
Himmel, die von hinten angreifen (keine Proto-
nen-Torpedos benutzen!). Fliegt nach der
Zwischensequenz mit geschlossenen Fligeln zur
Stadt. Im rechten
Teil steht ein ein-
samer AT-ST, der
ein Upgrade hin-
terlasst. Beseitigt
nun die Bomber
und helft nach der
Zwischensequenz euren Kollegen (der
Karte folgen). Schaltet die AT-ST's mit den
Protonen-Torpedos (es sind sechs Stiick)
aus. Beseitigt nach der Zwischensequenz
die neun TIE's (Interceptors und Bomber).

Uberfall auf Sullust (Y-Wing)

5:45 Min.
35
20%

Komplett in:
Abschiisse:
Genauigkeit:
Gerettet:
Boni:

Dem Zug darf auf
seiner langen Reise
nichts passieren.

AT-5Ts greifen die Stadt Beschiitzt ihn!

an. Fliegt schnell hin!

Dies ist eine Mission, in der jeder Pilot fiir sich alleine kdmpft. Beseitigt zuerst alle Missile-
Stationen im Level, dann die (ca. 20) Boden-Luft-Laser. Sucht nach dem AT-ST, der einen
Bonus hinterlasst. Kimmert euch nun um die Sender: Fliegt in die Luft und ,fallt dann
von oben tiber die Sender und die Laser-Anlagen
her. Nach der Nachricht von Kasan fliegt ihr in
den Innenbereich. Berthrt die Zylinder dort nicht,
aber beseitigt sie gewissenhaft.

4:00 Min
40
15%

Komplett in:
Abschusse:
Genauigkeit
Gerettet:
Boni:

Die
Schutz-
schild-
Genera-
toren
mdssen
zerbombt
werden.

Sucht die weiBen Dinger
und jagt sie in die Luft.




m Moff Seerdon‘s Rache (X-Wing)

Fliegt alle Stellen an, zu
denen euch der Radar fiihrt.
Wenn ihr zu langsam seid,
zerstoren die imperialen
Truppen die ganzen Bacta-
Vorrate und téten die
Menschen. SchieBt alle TIEs
ab und kiimmert euch um die Bodentruppen (z. B. AT-STs).
Wenn ihr Moff Seerdon entgegentretet, greift ihr aus der
Ferne mit Missiles und dem Laser an, bis ihr an ihm
vorbeigeflogen seid. Dreht um und wiederholt die Aktion. Er
wird versuchen euch zu rammen: Weicht rechtzeitig aus!

6:00 Min.

45
Genauigkeit: 30%
Gerettet: 55
Boni: 1

Komplett in:
Abschiisse:

Erneut kommt es zum
erbitterten Zweikampf mit den
TIE-J&gern.

Nicht das Bacta spren-
gen - die Vorréte sind fir die
Rebellion unersetzbar!

mme Schlacht um Calomari (V-Wing)

Erstmals ibernehmt ihr jetzt die Rolle von Wedge, dem neuen Commander der Rogue
Squadron. Auch trefft ihr jetzt von Robotern gesteuerte TIE-Jager, die TIE/Ds. Nach ein paar
Sekunden fliegt ihr schnell zum Sammelpunkt, wo ein riesiges Kampffahrzeug (,, Devastor")
wartet. Wer allein hinfliegt ist so gut wie tot! Beseitigt zuerst die Waffen. Die Devastors
scheinen unbesiegbar, doch nach der Funkmeldung kénnt ihr den Schutzschildgenerator
(oben) abstellen und die Beine einknicken lassen
(Missiles sollten nur aus der Nahe abgefeuert
werden!). Passt auf, dass ihr nicht unter den

Monstern zerquetscht werdet. Rettet die Leute vor | Solange die Beine intakt

sind, droht der Stadt Gefahr:

S SchieBt sie gehunfihig.

den TIE/Ds - sie
s C

Lasern zu zerstéren,
nehmt also Missi-
les. Nach einem
weiteren Devastor
bekampft ihr wieder

die TIE/Ds und seid | Zerstért den Schutzschild-
der Sieger! Generator des Devastors.

7:00 Min.
24

Komplett in:
Abschiisse:
Genauigkeit: 25%
Gerettet: 87
Boni: 0

Gewinnt das Wettrennen gegen drei Freunde! Fir Zev gibt
es Bronze, fur Dack Silber und fiir Wedge Gold. Bleibt auf
niedriger Flughdhe, sonst denken eure Freunde, dass ihr
mogelt und die Mission ist beendet. Versucht nicht gegen
die Wand zu stoBBen, denn der Skyhopper hat keine guten
Schutzschilde.

Fir den Sieg tiber Wedge nehmt ihr den rechten Weg, bleibt
niedrig und schieBt nicht. Nach ein paar Kurven dirft ihr
Wedge nicht beriihren, sonst explodiert euer Skyhopper.

Besiegt Wedge

beim Rennen.

Bleibt im Graben: Wer
zu hoch fliegt gilt als
Mogler und scheidet aus.

m Der Todesstern-Graben (X-Wing)

Fliegt mit hoher Geschwindigkeit durch den Graben und
feuert auf die Laser und TIEs. Bleibt in Bewegung oder ihr
seid tot. Immer wenn kein Ziel am Boden erkennbar ist,
klappt ihr die Fliigel ein. Benutzt nach der Kurve die Boden-
unebenheiten zur Deckung. Am Ende des Grabens ist der
Zielbereich von Lasern und Waffentiirmen geschiitzt. Schal-
tet moglichst viele aus, dreht um und macht einen neuen
Anflug. (Fiir die Goldmedaille misst ihr schnell fliegen und
nur dann schieBen, wenn ihr euch des Treffers sicher seid.)

2:45 Min.
30
70%

Komplett in:
Abschiisse:

Genauigkeit:
Gerettet: 0
Boni: 0

In den Canyons gibt
es viele Hindernisse.

MKompf um Hoth (Rirspeeder)

Beschiitzt den Schildgenerator und die Trans-
porter, wahrend ihr die AT-ATs, AT-STs und .
Droids ausschaltet. Beseitigt die drei Droids
schnell und rettet nach der Zwischenszene
Rogue 10, indem ihr die drei AT-STs sprengt.
Nun schnell zum Generator: Beseitigt die zwei
AT-STs und wendet euch den beiden AT-ATs zu
eurer linken zu. Den rechten im Canyon kénnt
ihr danach ausschalten, aber erst miissen diese zwei eingewickelt werden.
Ignoriert die AT-STs, verpackt die groBen Laufer in ,Wollknduel“ und macht
euch dann {ber die AT-STs her. Jetzt zum AT-AT im Canyon: Einwickeln und
nach dem AT-ST schauen.

3:45 Min.
29
60%

Komplett in:
Abschiisse:

Genauigkeit:
Gerettet: 0
Boni: (1]

Die beriihmte Schneeschlacht:
Wickelt die AT-ATs wie Rollbraten ein.

%’ NINTENDOS?

4 Preis: ca. 100,- DM
Termin: bereits erschienen

Genre: Action

Fazit

Klar, Star Wars zieht!
Das riesige 128 Mega-
bit-Modul ist voll mit
allem, was wir lieben:
* dem genialen Sound-
track von John Williams,
® den beriihmten
Gegnern und Fahr-
zeugen aus den ersten
drei Spielfilmen,

* 16 (+) nervenauf-
reibenden, standig
schwieriger werdenden
Leveln.

Um die Sprachausgabe
zu verstehen muss man
gut Englisch kdnnen,
jedoch sind alle Meniis
in Deutsch und fir
wichtige Dialoge gibt es
deutsche Untertitel. Das
Expansion Pak ist fiir
dieses Spiel eine loh-
nenswerte Investition.
Spielerisch ist solide
Action geboten und

es gibt (auch in den
Zwischensequenzen) viel
fiirs Auge.

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

Profi-Meter

Einsteiger—Fortgeschrittene Profi

nintendo fun vision

| Hersteller: LucasArts/Factor 5
Vertrieb: Nintendo of Europe
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Kafer-
Dompteure
Scott Blackwood von

Electronic Arts (Kanada)

koordinierte die Zusam-
menarbeit mit Paradigm,
die in Texas Beetle

Adventure Racing (BAR)
programmierten. Hier

gibt euch Scott einige

Infos und Tipps zu BAR:

Scott'Blackwood

»Der New Beetle schien
die natiirliche Wahl fiir
dieses Spiel. Er ist
populdr und einzigartig,
hat eine peppige Per-
sonlichkeit. Bei welchem
anderen echten Auto
konnte man sich dank
der Filme (Herbie!) und
auBergewdhnlichen Wer-
bekampagnen vorstellen,
dass es in einem Renn-
spiel-Vergniigungspark
die irrsten Dinge macht?

[+ -] nintendo fun vision

] !
(]

Beetle Adventure Racing

h A

<

m

Und darum geht es!

| LN Multi-Player-Modus

Fiir Beetle Adventure Racing konnte Electronic Arts ein sehr
bekanntes Entwickler-Team gewinnen: Paradigm Entertain-
ment (Pilotwings 64, F-1 World Grand Prix). Die Ideen in
diesem Spiel sind zahlreich. Neben den versteckten Ab-
kirzungen gibt es (berall verteilt Bonus-Boxen. Diese
Kasten enthalten entweder Turbos, mit denen euer Beetle
die Schallmauer durchbricht, oder sie haben eine aufge-
druckte Zahl. Dann sammelt ihr Bonus-Punkte: Fir 50
Punkte gibt es ein Extra-Continue im Circuit-Modus. Auf
jeder Strecke kénnt ihr 100 Punkte holen — wer sie alle sam-
melt, 6ffnet die versteckten Multi-Player-Arenen. Dazu
miisst ihr allerdings die drei Streckenvarianten fahren und
das Zeitpensum einhalten. Viel Erfolg!

Zwei bis vier Spieler
treten am geteilten Bildschirm
gegeneinander an.

Die Bonus-Kisten sind
numeriert — bringt euren
Zahler auf 100!

Der Multi-Player-Modus verspricht SpielspaB mit einem
Beetle-Kampf: 4 Spieler gehen gleichzeitig auf die Jagd
nach den sechs farbigen Mai-
kafer-Symbolen. Dank ausge-
fallenen Extra-Waffen ist die-
ser Kampf eine Freude fir das
Auge: Ob umgedrehte Bilder
(und damit auch Steuerung),
Nebelwande, Missiles oder
»Fischaugen"-Effekt — deckt
die Gegner mit allem ein, was
sie am Spielen hindert!

Zielscheibe: Mit der Missile
greift der gelbe Beetle den
blauen an.

Die Welt steht Kopf,
wenn ihr die richtige Waffe
findet und sie einsetzt.

DPurch das Fischauge /st
die Welt verschwommen und
alles wirkt kleiner.




Coventry Cove

Coventry Cove fuhrt in eine englische Landschaft, mit typi-
schen Stadten samt Telefonzellen, Stonehenge-Ersatz und
leichten Hiigeln. Dieser Anfanger-Kurs bietet zahlreiche Ab-
kirzungen, die mit den Standard-Wagelchen erreichbar sind.

1: Gleich
nach der
Einmiindung
auf die
Hauptstrecke
rechts halten
(sackt die
Nummern-
box ein).

Exdanatmes

e

2: Im Dorf gleich links halten!
Nach einem Sprung tiber den
Fluss folgt manchmal ein ...

... Hindernis auf der Mitte der
Strecke. Aufgepasst! Versucht
Jetzt Abkiirzung 3 zu kriegen.

3: Die Telefonzelle weist den
Weg: Biegt hier rechts ab um
ein paar Kisten zu kriegen.

4: Statt der Stralle zu folgen
biegt ihr rechts in den Tunnel
ein. Am Ende links halten!

5: Hier sind 3 Mdglichkeiten:
Auf der StraBBe links lang,
mittendurch oder rechts zum
Turbo.

&: Erlebt
Stonehenge!
Bleibt aber

durch die
Burg ist mit
Nitros ge-
wiirzt — aber
im Rennen
nicht emp-
fehlenswert.

#: Ein schwer erreichbarer Weg, der
wirklich Zeit spart. Denkt jedoch an ...

b’ 145

... den Riesensprung, den ihr wahrschein-
lich erst mit schnelleren Autos schafft.

7: Die Fahrt

durch die

[¥§| Hohle ist
hilfreich

d (weil am

Ende ein

Turbo wartet)

i| aber schwer.

L) o,
1: Zwei Wege fithren nach
Rom: Entweder fahrt ihr auf
der kleinen Strafe nach ...

Wian

bbb N

... rechts, oder ihr nehmt vor-
her die Sprungschanze durchs
Haus. In der Sackgasse ...

§ Sprung lber
&.( )E die Schanze
ks schafft kein
langsames Auto.
(EA sagt deshalb
schadenfroh:
Jump farther”,
,Springt
{ weiter"!)

Die Entscheidung fallt bei diesem Level nicht leicht: Ist das
jetzt ein Autorennen oder etwa doch eine Art 108077
Schnee und Sprungschanzen sind jedenfalls vertreten. Fiir
ihr mindestens Wagen der

einige der Abkirzungen braucht
zweiten Geschwindigkeitsklasse.

LR 2: Funktioniert
3 nur bei lang-
samen Rennen:
Hier kénnt ihr
links tiber den
Schnee ab-
kiirzen. Wenn
es aber um
richtige Sekun-
den geht, soll-
tet ihr auf der
StrafBle bleiben.

Einfach
anders

»BAR ist weit mehr als
ein durchschnittliches
Rennspiel. Darum
brauchten wir ein
»echtes« Auto, das
die Leute fiir »lustig«
erachten.”

Lavasprung
e+« Nicht jede Autofirma
wiirde dich mit ihrem
Flaggschiff iiber Fliisse
mit gliihender Lava
fahren lassen oder Mis-
siles auf diesen Wagen
abfeuern lassen.”
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GAME GUIDE * Beetle Adventure Racing

m Mount Mayhem Fortsetzung

.. schnellen Wagen abspringen. Unten .. Abkiirzung nach rechts wéhlen. Der
3: Wer die obere Abkiirzung nehmen entlang kénnt ihr zwischen dem normalen obere Weg spaltet sich tibrigens ebenfalls:
mdchte, muB zwischen den Tannen mit ... Weg und der ... Haltet euch dort auch rechts!

Die Extras
»Von supercoolen
Bonusstrecken und
Beetle Battle-Arenen
iiber verriickte Bonus-
Autos gibt es unheimlich
viel in der umfangreichen
»Belohnungsmischunge
des Spiels. Und in Bezug
auf das WIRKLICH
versteckte Zeug kann ich
nur sagen, dass ihr die
Riickspiegel-Ansicht sehr

oft im Spiel benutzen . 5: Springt in Richtung des Hubschraubers
solltet ..." 4: Durch die Botanik (Tannen) geht tber die Schanze auf der Briicke zur
eine Abklrzung mit anschlieBendem Ufo-Abktrzung. Prallt aber nicht gegen é: Die Kiste zeigt den Weg zur versteckten
Supersprung. den Helikopter! Eishéhle nach dem See.
Mlttel Inferno Isle T
Die Inferno-Insel ist %@
unserer Meinung nach die
(4] schwerste Strecke des E_k{*
Rennens. In der Mitte wartet . SR~
die gemeingefahrliche Lava- e
Hohle, am Ende das bren-
nende Dorf. Geht lieber auf "
Nummer sicher und nehmt e
nur Abkiirzung 2. 1: Auf der Startstrecke solltet
ihr durch das Wasser abkiirzen
(den Kisten nach).

2: Der .. durch
Turbo- den ge-
ReiBer: { radlinigen
Statt durch Wald mit
den ge- seinem
wundenen Haus-
Jurassic sprung
Park, oder der
eats fahrt ihr Seeum-
ie Cheats genau lieber ... rundung.
bemrken, soll eine Uber-
raschung sein. Aber sie
haben ihre Effekte im

Solo-Modus UND in der
Beetle Battle. Spielt:
Es ist die ganze Zeit
wert, die man damit
verbringt!"

3: Im Dorf gibt es eine Gasse Fahrt
hinein und achtet auf die scharfe
Linkskurve am SchiuB.

4: Fahrr auf den Steg und haltef euch
links, sonst landet ihr entweder am
Stahltrdger oder am Felsen am ...

.. SchluB. Ein schwerer Sprung, aber die
Strecke ist wenigstens kurvenlos.

nintendo fun vision




6: Wer
langsam
lber die
Hénge-
briicke
fahrt,
erreicht
den
Geheim- HE N S I .
gang und Auf einen Blick
darf ... ... die Kanonenkugeln bewundern. Haltet Nintendo 64
euch links, sonst geht es ins Wasser. Preis: ca. 130,- DM
Termin: bereits erscheinen
Hersteller: EA Sports/Paradigm
Vertrieb: Electronic Arts
5: Die ,,Mutter 7: Linker Genre: Racing
aller Abkiirzungen": W Hand geht Fazit
Haltet euch links, es in die Genial: Dieses Rennspiel
gebt Gas und Burg und '

schafft die beiden
Superspriinge. So
spart ihr euch das
Gerangel vor der

Lava-Hdhle.

verbindet die besten
Ideen miteinander:

zu einigen
Kisten.
Saubere Grafik wie bei
Top Gear Overdrive, bei
der sogar noch mehr los

ist, und dazu die irren
Abkirzungen von Rush
2: Extreme Racing USA.
Paradigm hat sich genau
umgesehen, was die
Konkurrenz so treibt und
das beste aus dem Spiel
rausgeholt. Nebel zeigt
dieses 128 Megabit-
Modul selbst im 4-
Spieler-Modus nur
dann, wenn es zum
Spielablauf gehdrt
(Nebelbénke in den
Bergen etc.)! Beetle
Adventure Racing ist
definitiv der derzeitige
Konig der Fun-Renn-
spiele auf dem N64.

Sunset Sands |

Sunset Sands ist ein genialer Wiistenparcours mit unglaub-
lichen Abkirzungen. Seht euch vor, wenn ihr in die Halle
mit den Spiegelplatten kommt — Lava brodelt geduldig vor
sich hin.

1: Haltet euch hier links und
fahrt durch den Canyon. Vor
der Sprungschanze nicht ...

... abbremsen, denn es folgt
gleich eine zweite. Nehmt
innen die scharfe Rechtskurve.

DRER M| 3: Rechis,
links (normal)
oder gerade-
aus (wenn

die Schanze
da ist) — ent-
scheidet euch.
Aber Vorsicht no Fun
vor den Saulen Profi-Meter

und der -----.

Lavagrube. Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

2: Kurzes Bremsen spart die
langgezogene Kurve — aber
nicht bei schnellen Rennen.

4: Der Geheimweg ist zuge- 5: Die beiden SeitenstraBen &: Uber die Rampe rechts ... 50 Meter weiter auf der
nagelt, spart aber den kurvigen auf der rechten Seite kirzen geht es zum Tempel. Wer den rechten Rampe. Beide Wege
Weg durch die Stadt. wenig ab, aber ihr seid allein. Weg verpasst, versucht es ... bringen Zeitersparnis.

m Metro Madness & Wicked Woods

Zwei Strecken stehen euch noch bevor,
wenn ihr Kafermeister werden wollt.
Metro Madness ist ein abgefahrenes
Rennen quer durch eine amerikanische
GroBstadt. So stellen wir uns San Fran-
cisco Rush N64-nah programmiert vor.
Auch hier sind irre Abkiirzungen an der
Tagesordnung, die wir euch im nach-

sten Heft vorstellen. AuBerdem gibt es Neben diesen frih angekiindigten Wilde Spriinge sind auch hier wieder
noch die Wicked Woods, einen Wald Kurven gibt es auf dem Freeway besonders modern: Die StraBenziige haben etwas von
voller Geheimnisse snge Exempiare. San Francisco.

=
=
&2
=
=
=
=
©
c
z
=
=




Giinstiger geht’s
nicht!

3 Hefte fur
15,— DM!

Nur 5 Mark fiirs
Heft!

- bei den ersten drei Heften -

. Mit
Uberraschungs-
pramie!

- bei automatischer Verlangerung -

Ich abonniere 3 Ausgaben der
Nintendo Fun Vision zum Super-
Inlandspreis von 15,— DM bzw.
Auslandspreis von 19,50 DM.
(Jeweils nur gegen Vorauskasse
per Verrechnungsscheck!) Kiindige
ich nicht mindestens 6§ Wochen vor
Ablauf, verlangert sich das Abo
automatisch um é Ausgaben zum
Inlandspreis von 30,— DM bzw.
Auslandspreis von 40,— DM. Als
Dank fiir das Interesse erhalte ich
noch eine Uberraschungspramie.

NINTENDO FUN VISION-SPEZIAL-ABO

Ich abonniere 3 Ausgaben der Nin- Zahlung fir die ersten 3 Ausgaben nur gegen Vorauskasse per Ver-
J ! tendo Fun Vision zum Super-Inlands- BRI
preis von 15,- DM bzw. Auslandspreis

von 19,50 DM. (Jeweils nur gegen Vorauskasse uslandspr

vor Ablau
Danach zahle ich:

per Verrechnungsscheck!) Kiindige ich nicht

mindestens 6§ Wochen vor Ablauf, verldngert
sich das Abo automatisch um 6 Ausgaben zu [j Per Uberweisung (bitte zuerst Rechnung abwarten)
Inlandspreis von 30,- DM bzw. Auslandspreis

[ I Bequem und bargeldlos per Bankeinzug (nur Inland)
von 40,— DM. Als Dank fiir das Interesse erhalte

ich dann noch eine iiberraschungsprimie.

haber

Schickt den ausgefiillten

‘und unterschriebenen

Coupon zusammen mit
dem Verrechnungsscheck
fiir die ersten drei
Ausgaben einfach an:

Nintendo Fun Vision,
Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,,Abo“,
Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt.

Garantie: Ich weiR, daR ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen
widerrufen kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb die-
ser 10 Tage an: Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH,
Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs.



Lodung Infos und einen
Comie am Ende. Heute gibt
es die kompakten Infos
immer noch, aber nicht mehr

wieder oder [ockert die Masse
der Infos auf, donn sieht es
ein bisschen witziger aus,
und bout mehr Gags ein.
Philipp Kolb, per Internet

B Na gut, wir wollen ja
niemanden mit knochen-
trockenen Infos erschlagen!
Deshalb gibt es die Seite 82
(NFV's zehn Dinge und
Japanisch fir Anfanger).
Und tber unser brandneues
Editorial hast du doch sicher
auch schon gelacht Philipp,
oder? Wer noch mehr Witz
will, der schreibt uns bitte,
wo und wie!

Souberkeit

Wie findet thr die Idee ab
und. zu in ewrem Mogozin
Berichte zu Hordwore-Pflege
oder Wartung abzudrueken?
Z. B. wie siiubere und.
schmiere ich den (nalog-
Stick, der bekanntlich

bei héiufigem Gebrouch.

verschmutzt usw.
Carlo Laven, per Internet

B Ach ja, das ist bekannt?
Uns nicht! Das Innere von
Joypads & Co. muss in der
Regel nicht gesaubert und
geschmiert werden (wo und
wie spielst du denn so?). Fir
die Hiille geniigt ein feuch-
ter Lappen.

Internetseiten, ein Updote
wiire nicht schlecht. Hobe
heute dos neue Heft gekaut.
Nachdem ich meinem
Tankwart Priigel angedroht
hobe = kleiner Scherz -
habe ich es endlich gefunden.
Das wirklich NEUE Heft ist
echt qut gemocht und der
Preis ist noch besser . Macht
weiter so.

Andreas D, per Internet

M Ja, &h, also - na gut,
zugegeben: Unsere Internet-
seiten kommen seit einiger
Zeit zu kurz. Aber das wird

besser, denn seit kurzem ist
einer unserer Kollegen (hallo
Jochen!) nur noch dafiir
zustandig. In diesem Sinne:
Alles wird gut! Uber das Lob,
das ibrigens auch von sehr
vielen anderen unserer Leser
kam, freuen wir uns rauf und
runter. Die Mihe hat sich
gelohnt - super!

Ieh bin ein grofer Fan von
First/Third Person Shootern
und wiirde gerne wissen, ob
thr Spiele wie Duke Nukem:
Zero Hour, Daikatana,
Perfect Dork, indiziert, usw.
iiberhaupt beruo.bsmht‘gto
Meiner noch kommt
dieses Genre bei euch viel zu
kwz. Dafiir sind die Game
Guides zu den verschiedenen
Spielen erste Klossel Den
INside-Seiten sollte man
mehsr Plotz einriiumen. Noch-
dem nun erfolgreiche Serien
wie Men in Block auch in
Deutschland ihre Fans
gefunden haben und selbst
Rugrats ein eigenes NG4-
Spiel bekommt, liegt es doch
nohe, doss ouch diese Serien
ihr eigenes Spiel bekommen,
oder?

Jens Jordan, Duisburg

B Oha, bitte nicht schieBen!
Natdrlich berticksichtigen
wir auch Shooter - jedenfalls
sobald sie in Deutschland
erhaltlich und, ganz wichtig,
nicht indiziert sind. Shadow-
man (N64) und Duke Nukem
(GBC) sind tbrigens in
dieser Ausgabe vertreten. Ob
die von dir angesprochenen
Serien auch ein Spiel
bekommen werden, steht
noch nicht fest. Aber nach
der nachsten Messe wissen
wir da auch wieder mehr.
Und die INside-Seiten haben
seit zwei Heften wieder mehr
Platz. Zufrieden?

Schwere Sprache ...

Ieh will in diesem Brief ein-
mal ohne sprachverhunzende
Wérter ouskommen. Wiire
nicht sehlecht, wenn thr mit
qutem Beispiel vorangehen
wiirdet und endlich
DEUTSCH schreibt. Wie
wiire es mit ,Vorschou" statt
~Preview" und ,Riickblick”
statt ,Review"? Mich stort
ouch. ,Newsletter”, Thr solltet
euch mol iiberlegen, wie thr

nun schreibt. ,Olbschufd”
wird. genouso wie ,[of3t" mit
3" geschriehen. Heifler
Reifen” schreibt ihr jo. auch
mit , 3", Thr kénnt auch den
Duden und Wérterbiicher zw
Raote zichen.

Andreas Lindig, Bad Homburg

M Starker Tobak, den uns
Andreas da um die Ohren
haut. Allerdings nicht ganz
zeitgemaB, denn Sprache
lebt (auBer vielleicht Latein,
das ist mausetot). Da sind
die Dinge plétzlich cool, geil
oder sogar ,,ultrakorragt”.
Und jede Gruppe hat ihre
Fachausdriicke. Da wird die
NFV nicht zum Sprachhiiter
der Nation — deshalb auch in
Zukunft Review, Preview,
Newsletter und alle anderen
Ausdriicke. Zum Thema ,B*
empfehlen wir Andreas doch
selbst einmal in den Duden
zu schauen. Nach neuer
deutscher Rechtschreibung
folgt namlich auf einen
kurzen Vokal immer ,ss",
nie ,,B“ und auf lange, bzw.
Doppelvokale immer ein ,,B"“.
Alles klar?

Liebes NFV-Team!

Diesmal fiillt mir wirklich.
nicht ein, wos ich an dieser
saugeilen perfekten Ousgabe
43 schleeht finden kann. Ieh
ffnete die Super-NFV mit
dem wunderschénen Cover
und. landete prompt auf Seite
8, wo ich die durchgeknallte-
ste Redoktion soh, die ich
jemals gesehen habe. In der
Mitte entdeckte ich wieder
einmol ein schnes NFV-
News-Blittehen, dos ich
sehr informationsreich fond.

Sven Rechenmacher, Bautzen

M Psst, nicht stéren! Die
Redaktion badet in dieser
Lobeshymne. Der Brief von
Sven war noch viel langer -
von solchen Briefen werden
wir noch unseren Enkeln
erzdhlen ... Aber eins gibt
uns zu denken: Wieso sind
wir durchgeknallt? Das
Editorial dieser Ausgabe
beweist ja wohl, dass wir alle
sehr ernste Menschen sind,
oder etwa nicht?

Preissenkung

Rriefkosten und wos seh

Nintende Fun Vision
Portfoch 5S¢ ¢4 D

BOUCE FrgnhfuntmmiMeini,

ich? Fun Vision kostet nur
noch 4,90 DM. Wos zahl
ich im (bo? (lber 5,80 DM!
Qlso entweder, thr macht
euer (bo giinstiger, euer
Mogazin wieder teurer (wofiir
wiren!) oder ich kauf sie mir
wieder am Kiosk, do. kostet
sie jo dann weniger!

Thorsten, per Internet

M Tach auch! Die 4,90 DM
sind ein Bonus fiir euch,
weil Fun Vision im neuen
Outfit daherkommt. Auf
sechs Hefte hochgerechnet
bist du mit dem Abo immer
noch giinstiger dran als am
Kiosk. Da wird die NFV
namlich bald wieder ihren
Lnormalen” Preis kosten.

Dos NFV-Extra ist eine
storke Erginzung und es ist

schade, dass es fiir 97/98 Fv h 5
ragt:
bein solahor Holt o, €ine: || TV P10
Frage zum Expansion Pok:
Gibt es bereits Ergebnisse ® Welches NB4-
iiber die Qualitiitsver- Spizl kénnt thr
besserungen? Wird mon in 5
Zukunft ohne erweiterten gor nicht erworten
Speicher nicht mehr aus- zu spielen?
kommen? Eine Frage meiner
Kinder: Gibt es schon ein
Erscheinungsdotum fir ® Wos wolltet
Lego Rocer? thr den Sp -
Mario Neukamp, Bludenz (A) Bhf.Wil!hlBl‘n S(‘J‘LOTL
B Dummerweise kamen wir immer eu'ungl
ein Jahr zu spat auf die 9
.Extra“-Idee — eigentlich e
wirklich schade! Wissen-
schaftliche Untersuchungen ® Wi stellt ihr
zum Expansion Pak gibt es I -
nicht, aber die Qualitats- i dos Supu
steigerung kann jeder mit SPU’J- vor?
eigenen Augen sehen,
z. B. bei Star Wars: Rogue | I
Squadron. Und die Zukunft S t der
Redoktion!

gehort unserer Meinung
nach tatsachlich dem erwei-
terten Speicher! Ein genaues
Datum flr Lego Racers
(N64) steht noch nicht fest
— wir bleiben dran! Eine aus-
fihrliche Release-Liste steht
Ubrigens in der Seitenspalte
der GAMES-Seiten.

Ichl-abaaﬂel—laﬂaah
12/95. Qllerdings fehlen mir
die dovor, einige dovon sind
leider nicht mehr zu haben.
Kénntet ihr die Hefte nicht
nochmal in die Geschiifte
bringen, domit olle die Hefte
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Na, gibt es Themen,

zu denen ihr etwas zu
sagen habt? Dann
schreibt uns doch einen
Brief! Wie, euch fallt
nichts ein? Die Ausrede
zieht nicht mehr: Beant-
wortet doch einfach eine
der drei Fragen, die auf
Seite 33 rechts am
Seitenrand stehen: ,,NFV
fragt" — Leser antworten.

5.

Schickt eure Post an
Nintendo Fun Vision
»Leserbriefe"
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt.

Wir freuen uns auf
eure Briefe!
Bis dann!

.. 040 Frankhuet amMain

LESERBRIEFE

5 e

Ninteade Fun Vision
Pesifuch 56 04 U0

der NFV vollstiindig haben
kénnten?

Andre Gomez Schmatzl, Moers

M |n die Zeitschriftenge-
schafte konnen wir die alten
Ausgaben leider nicht mehr
bringen. Aber daflr kannnst
du die fehlenden Hefte bei
uns im Funny Shop (S. 76)
nachbestellen. Das ist doch
was, oder?!

Index, was ist das?

Die NFV ist die einzige
Zeitseheift, die so viele
Hilfestellungen gibt. Mit
eurem Heft ist ein Video-
spieler am besten beraten.
Ober zu meiner Froge: Was
versteht man unter dem
Wort ,indiziert"?

Carlo Laven, per Internet

B Fir Videospieler
sicherlich Frust ... Nein,
ernsthaft, eigentlich
bedeutet ,indiziert",

dass auf etwas hinge-
wiesen wird. Wenn wir
aber von , indizierten"
Spielen sprechen,

meinen wir solche Titel,
die wegen ihres (jugend-
gefahrdenden) Inhalts in
Deutschland verboten sind.
Fir diese Spiele darf keine
Werbung gemacht werden,
teilweise diirfen sie nicht
einmal an Erwachsene ver-
kauft werden und wir diirfen
keine Auskiinfte dartiber
erteilen.

GCewinner!

Ieh hobe ein paar Fragen:
Kénnt thr nicht ein Extra-
Heft mochen, in dem nur
Tipps und Tricks stehen?
Beantwortet ihr jetzt auch
Spielefrogen? Wiirde es
euch etwos ausmachen mir
eure (lutogramme zu
sehicken?

Alexander Welke, Rheda

B Huuuh, bis jetzt haben
wir noch keine Autogramm-
karten drucken lassen, aber
unsere Layouter haben
schnell eine gemacht. Ist
die nicht toll? Zu deinen
Fragen: Ein

"a Uy

Heft nur mit Tipps und
Tricks ist kaum machbar,
dafir fehlt uns einfach die
Zeit. Und Fragen zu Spielen
beantworten wir jeden Don-
nerstag von 15 bis 18 Uhr
an unserer Hotline.

Woas ist aus Duke Nukem
geworden und wie stehen

die Chancen fiir eine POL-
Ubersetzung?

Aiko Greco, Plochingen

B Unser Freund Duke hat
sich zwar schon langer nicht
mehr gemeldet, aber er wird
kommen: Auf jeden Fall fur
den Game Boy Color (mehr
dariiber kannst du im
Games-Teil lesen) und

auch fur das N64. Mitsui
wird den Titel Duke Nukem:
Zero Hour vertreiben.

Brieffreundschaften

# Suche Brieffreunde, mit
denen ich Cheats zu N84-
Spielen austouschen konn.
Meldet euch. bei Niko Kern,
Frankfurter Strofie 54,
81197 Florstadt, Fax
08041 /82172 50.

B Suchen Mitglieder fiir den
Club 84. Bei Interesse:
Mare Hesselmans,
Omondusweg 1a, 47638
Stroelen oder Tim Puseh-
keit, Beekerstr. 40, 47638
Stroelen, Tel 0 28 39/

6 42. Es erscheint auch,
eine Clubzeitschrift und es

W Ich wiirde gerne olle Duis-
burger (oder nihere Umge-
bung) N64-Spieler von 15
bis was-weifd-ich-nicht-was
auffordern mir zu schreiben.
Ieh kann jo. sehlecht der ein-
zige Videospiele-Freak hier
sein. Martin Messing,
Koiser-Wilhelm-Str. 282,
47169 Duisburg.

Herzlichen Glickwunsch allen Gewinnern aus unserem groBen
Geburtstags-Gewinnspiel aus dem NFV Extra. Die schénsten und

witzigsten aus den vielen hundert Gedichten, Bildern und Mobiles auszuwahlen ist uns
nicht leicht gefallen! Natirlich bedanken wir uns bei allen Teilnehmern, aber gewinnen
kénnen immer nur ein paar. Und die stehen jetzt hier:
Je 1 Game Boy Color von Nintendo: Tobias Fricke, Wilhelmshaven; Florian Nussbaumer,
Winterthur (CH); Andreas Hoffmann, Berlin; Nora Zaborenz, Essen; Sascha Briickner,
Schimrod; Constanze Wilkes, Lautertal; René Riewer, Prim; Sebastian Graf, Meinerzhagen;
Jorg ReuB, Riedstadt und Michael Wallner, Peine. Je 1 Snowboard-Outfit von Backhill by
BURTON Snowboards ging an Anthony Haevermaet, Bredene (B) und Sebastian Paul, Bad
Soden. Je 1 Soundtrack von Nintendo besitzen nun Ramona Wranke, Kutenholz; Danilo
Sansone, Giengen; Alexander Pferler, Deggendorf; David Ben Moussa, Germersheim; Chri-
stian Ritter, Kleinsteinfeld; Stevie Frei, Riehen (CH); Danny Draeger, Neubrandenburg; Pia
FaBhauer, Litzelbach; Petra Thalmann, Kamen; Dominik Wilske, Berlin; Daniel Skomski,
Berlin und Claudio Bomio, Reussbiihl (CH). Je 1 Frankreich 98 - Die FuBball-WM (N64)
von Electronic Arts zocken nun Benjamin Schiel, Bobingen; Mike Matysiak, Voerde; Thomas
Rauch, Stadtallendorf; Dennis Aksu, Lorsch; Andreas Piendl, Ranggen (A) und Anton
Himpfler, Berlin. Je 1 Mission: Impossible-Fanpaket mit Modul von Infogrames ging an
Stefanie Jakubat, Bochum; Matthias Nordhoff, Hunteburg. Alle Preise wurden bereits ver-
schickt. Ebenso alle anderen Preise, die hier mit ihren Gewinnern aus Platzgriinden nicht
aufgelistet werden kénnen. Wir wiinschen allen Gewinnern viel SpaB mit ihren Preisen!

Nintendo 84

M Nintendo 64 mit grauem
Controller, Anleitung, Netz-
stecker, Scart-Stecker, Euro
AV-Kabel und Verpackung.
Mario 64 (50,-), Top Gear
Rally (ca. 80,~), Memory Card
1MB/Controller Pak 256 KB
(ca. 30,-). Alles sehr gut er-
halten, mit Packung und
Anleitung. Bernhard Biggel,
Postgasse 5, 88239 Wangen,
Telefon 0 75 22/ 42 16.

M Verkaufe fir N64: Diddy
Kong Racing (80,-), Wetrix
(neu, 100,-). Handeln ist
moglich! Schreibt an: Boris
Mikic, Luisenstraie 2, 63067
Offenbach. Telefon 0 69 /

88 38 77 (18.30 -20 Uhr).
Beim Kauf von mehreren
Spielen gibt es Rabatt!

W Verkaufe Lenkrad LX4 Rum-
ble (110,-), F-1 World Grand
Prix (70,-). Alles gut erhalten!
Tausche auch! Mathias Bollin-
ger, Telefon 0 68 69/ 12 59.

M Verk. Rumble Pak, WCW vs.
NWO World Tour, WWF War-
zone. Preise nach VB. Andreas
Gretler, Telefon 07 31 /

48 10 68.

W Verkaufe San Franciso Rush
(49,95 inkl. Versand). Michael
Wissel, Telefon 0 60 29 /

99 69 10.

W Verkaufe N64 + 1 MB
Memory Card und Rumble Pak
mit Spielen: Mario 64, Wave
Race, Top Gear Rally, Zelda -
Ocarina of Time und RF-Adap-
ter fur nur 400,-. Der erste,
der sich meldet, bekommt
dazu noch 2 N64-Videos +
Gimmick. Scall-Nr. 0 16 81 /
9 32 29 05. Oder schreibt:
Manuel Feige, HansastraBe
90, 13088 Berlin.

M Verkaufe fiir N64: Banjo-
Kazooie, Wave Race 64 und
NHL Breakaway ‘98. Alle Spie-
le neuwertig, mit Verpackung
und Anleitung. Je ca. 45,— bis
60,-. Nils Hornickel, Telefon
0271/377 36.

W Verkaufe 1080° Snowboar-
ding (70,-, kpl.). Gegen V.-
Scheck oder bei eingegangener
Uberweisung. Infos: René
Zemke, Templiner StraBe 65,
16278 Angermiinde, Telefon
033 31/2 4855, Funk:
0177/49310 54.

M Verkaufe fir N64: Bomber-
man 64 + Glover fir je 70,-.
Zusammen nur 120,-! Wer
beide kauft, bekommt auch
Berichte, Cheats + Losungen
dazu. Telefon 0 92 21 / 90 83
850der09221/7013 50
(je ab 14.30 Uhr). Daniel



Mésch, Burghaiger Weg 21,
95326 Kulmbach.

M Verkaufe fir N64 WCW vs.
NWO World Tour + Mission:
Impossible (je 105,-), NBA
Pro ‘98 (90,-), Blast Corps
(55,-) und Super Mario 64
(40,-). Tausche auch gegen
GT 64! Sebastian Stenger,
Telefon 0 89 /60 19 02 25.

W Tausche Bomberman 64 +
Glover gegen Zelda 64! DRIN-
GEND! Telefon 0 92 21/

90 83 85 0der 092 21/

70 13 50 (beide ab 14.30
Uhr). Oder schreibt an Daniel
Mésch, Burghaiger Weg 21,
95326 Kulmbach.

M Tausche Multi Racing
Championship (N64) gegen
Yoshi's Story oder Banjo-
Kazooie. Anfragen an
Benjamin Gasser, Telefon O
73 08/92 10 40, e-mail
ben.gasser@gmx.de oder Quix
016 56/2 96 40 75.

M Tausche Diddy Kong Racing
oder Wetrix gegen Banjo-
Kazooie (N64) oder sogar 2
SNES- bzw. 3 GB-Module
gegen Banjo-Kazooie. Handeln
ist méglich! Schreibt an: Boris
Mikic, LuisenstraBe 2, 63067
Offenbach. Telefon 0 69 /

88 38 77 (18.30 -20 Uhr).

B Suche N64-Spiele! Space-
station Silicon Valley, Mission:
Impossible, NFL Quarterback
Club '99, Star Wars — Rogue
Squadron, Mario Party, F-Zero
X, South Park, WCW vs. NWO
Revenge, Wayne Gretzky's 3D
Hockey ‘98 (Alle nur mit An-
leitung und gut erhalten!).
Suche auch ein Expansion
Pak. Tausche auch! Meldet
euch bei Mathias Bollinger,
Telefon 0 68 69/ 12 59.

B Verkaufe Beavis & Butt-
Head und Tiny Toons fur je
20,—-. Marvin Wieckhorst, Graf-
Rantzau-StraBe 34, 25524
Breitenburg-Nordoe, Telefon
048 21/8 49 62.

M Verkaufe Mario’s Time
Machine, Mario Paint, Donkey
Kong Country 3. Alles vollstan-
dig und gut erhalten! Mathias
Bollinger, 0 68 69/ 12 59.

M Verk. SNES (150,-) und
Spiele: Tetris & Dr. Mario,
Mario Kart (m. orig. Packung +
Anleitung), Street Fighter (m.
Anleitung), Operation Starfish
und Asterix. Jenny & Arthur B.
Rauser, 0 71 32 /4 23 96.

W Verkaufe Lufia mit Spiele-
berater (dt., 49,95 inkl. Ver-
sand). Michael Wissel, Telefon
06029/99 69 10.

M Verkaufe SNES mit 2
Controllern und 10 Spiele,

z. B. Harvest Moon, Tetris &
Dr. Mario, Terranigma, Yoshi's
Island, Primal Rage ... Fir
200,- und noch Soundtracks
von Spielen. Meldet euch
unter der Scall-Nr. 0 16 81 /
9 32 29 05. Oder schreibt:
Manuel Feige, HansastraBe
90, 13088 Berlin.

W Verkaufe SNES-Spiele: Sim
City 2000 (50,-), Street Figh-
ter Il Turbo, Heberekes Po-
poon, Congos Caper, Mr. Do!,
Pop’'n Twinbee R. Adv (je
35,—, alles kpl.) und Top
Secret-Spieleberater (15,-).
Infos: René Zemke Templiner
Str. 65, 16278 Angermiinde,
Tel. 03331/24855,

Funk 01 77 / 4 93 10 54.

W Verkaufe SNES mit 1 Pad
(140,-), SN-Propad (leichte
Macke, 10,-), Super GB mit
Spieleberater (30,-) sowie
Mario World (45,-), Secret of
Mana m. Spieleber. (60,-),
Zelda Ill m. Spieleber. (50,-),
Player Manager (30,-). Alles
kpl. fiir 350,-. Infos: Christian
Fleck, 0 84 34 /6 51.

MW Verkaufe fir SNES: Fatal
Fury, NFL Football, Star Wing,
Earthworm Jim 2 (m. Verp.).
Ulrich Roiser, Kohlstattweg 2,
86825 Bad Warishofen.

W Verkaufe 11 SNES-Spiele:
Terranigma, Lucky Luke, Die
Schlimpfe reisen um die Welt,
Lufia, Harvest Moon (je 70,-),
Asterix + Obelix (55,-), Zelda
3, Asterix, Street Fighter Alpha
2 (je 30,-), Street Fighter 2
(20,-), Int. Superstar Soccer
Deluxe (60,-), Yoshi’s Island
(40,-). Alle zusammen fir
500,-! Verk. SNES mit 2
Joypads + Super Game Boy
(120,-). Fragt nach Chris,
Telefon 0 91 22 /22 91.

B Verkaufe und tausche Spiele
fur SNES: Super Mario World
1(30,-), Tiny Toons (mit
Geheimpasswort, 40,-),
Legend of Zelda Ill + Sim City
(je 50,-). Handeln ist maglich!
Schreibt an: Boris Mikic,
LuisenstraBe 2, 63067 Offen-
bach. Telefon 0 69 /88 38 77
(18.30 -20 Uhr).

W Tausche Zelda /Il und
Player Manager (SNES) gegen
1080° Snowboarding (N64).
Christian Fleck, 0 84 34/ 651.

W Suche drei bestimmte
SNES-Rollenspiele! Habe
Blast Corps (N64), NBA ‘96,
Earthworm Jim, Super Mario

1 _SESh

World 2, Konig der Léwen,
Theme Park, Pocky & Rocky
2 (SNES) sowie NBA Jam,
F-1 Race, Duck Tales, Mega
Man, WWF Superstars und
Bart Simpson (GB). Meldet
euch bei Martin, Telefon

02 03 /40 87 87 oder e-
mail mmessing82@aol.com.

M Suche fir SNES Super
Mario Kart und Sim City (je
max. 25,-). Interesse? Dann
meldet euch bei Andre Starke,
Telefon 03 88 47 /5 64 31.

T R T R
Verkaufe fur den Game Boy:
Hugo 1, Mole Mania, Looney
Tunes, Tiny Toon Adventures,
M. M. Madness, Asterix (je
35,-, alles kpl.). Infos: René
Zemke Templiner Strafe 65,
16278 Angermiinde, Telefon
033 31/2 48 55, Funk:
0177/493 10 54.

Verkaufe GB-Spiele: Tetris
(10,-), Othello, Ferrari, Don-
key Kong Classic!, Zool (je
20,-). Alle Spiele gut erhalten.
Infos bei Christian Fleck,
Telefon 0 84 34 /6 51.

Verkaufe GB-Spiele: FIFA
‘97 + Terminator 2. Ulrich
Roiser, Kohlstattweg 2, 86825
Bad Warishofen/Stockheim.

Verkaufe GB-Spiele: Super
Mario Land 1 (30,-), Kirby's
Dream Land 2 (40,-), Drop
Zone (20,-). Handeln ist
moglich! Schreibt an: Boris
Mikic, LuisenstraBe 2, 63067
Offenbach. Telefon 0 69 / 88
38 77 (18.30 -20 Uhr). Bei
Kauf von mehreren Spielen
gibt es Rabatt!

Verkaufe fiir GB : Asterix,
Asterix und Obelix, Super
Mario Land 1, Speedy Gonza-
les (je ca. 25,-). Alle Spiele
mit Anleitung und Verpackung.
Thomas Klein, Pommernweg
5, 27299 Daverden, Telefon
042 32/1701.

Tausche Game Boy mit
Tasche (gut erhalten) gegen
gut erhaltenen Game Boy Color
oder Game Boy Pocket. Meldet
euch bei Manuel Klotz, Tel.
05 31/30 37 21. Dringend!

Kleingedrucktes

Suche

Suche'dringend fir Game
Boy Mario & Yoshi. Angebote
bitte an Kerstin Nickel, Tele-
fon 01 71/7 91 57 95.

M Suche Game Boy Color und
Spiele: Zelda DX und Quest for
Camelot. Jérn Fehmer, Herren-
straBe 39, 48308 Senden,
Telefon 0 25 97 / 60 08.

Suche

B Suche fiir NES Zelda 1.
Angebote an Kerstin Nickel,
Tel. 01 71 /7 91 57 95.

M Suche Komplettlésungen fiir
Zelda 1 und 2. Biete bis 20,~
je Lésung! Thomas Rath,
Telefon 0 96 21 /8 19 74.

W Suche Kickle Cubicle (NES),
zahle bis zu 70,~! Marina
Gotz, 0 36 81 /30 54 05.

B Suche fiir NES: Zelda 1 + 2
mit Spieleberater. Ulrich
Roiser, Kohlstattweg 2, 86825
Bad Worishofen/Stockheim.

KLEINANZEIG]

M Soundtrack-CDs zu Donkey
Kong Country 1-3 (SNES) und
Diddy Kong Racing, Yoshi's
Story & Super Mario 64 (N64).
Suche den Spieleberater zu
Donkey Kong Country (SNES),
Bitte melden bei Melanie
Hardt, Kattenberg 17A,
26127 Oldenburg.

W Verkaufe Fun Vision Aus-
gabe Nov./Dez. ‘93 bis Nov./
Dez. '98 + Street Fighter-
Sonderheft! Alle wie neu!

Nur komplett! 60,~! Marko
Hoschek, 01 73 /2 03 98 00
(Berlin).

B Suche dringend Soundtrack-
CDs: Lylat Wars — Sound of
Lylat, Zelda und Extreme G!
Meldet euch bei Manuel Klotz,
Telefon 05 31 /30 37 21.

Alle privaten Kleinanzeigen in
Fun Vision sind kostenlos. Die

Redaktion streicht indizierte, auslandische und Nintendo-
inkompatible Produkte kommentarlos. NFV vermittelt ledig-
lich die Kontakte und ist nicht fiir daraus folgende Vertrags-
verhaltnisse verantwortlich. Eine Seridsitats-Priifung der

Anzeigen ist uns unméglich.

EN

Macht mit!

Ihr wollt Spiele verkau-
fen oder tauschen? Es
gibt da ein Spiel, das ihr
verzweifelt sucht? Dann
schickt uns eure private
Kleinanzeige und wir
veréffentlichen sie
kostenlos. Sortiert sie
bitte nach System sowie
nach den Rubriken Ver-
kaufen, Tauschen,
Suchen - damit erleich-
tert ihr uns die Arbeit
ungemein.

Schickt eure Anzeige an:
Nintendo Fun Vision
Stichwort: Kleinanzeigen
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt
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Seinen ersten Auftritt auf dem N64
hat Gex mit Enter the Gecko gerade
hinter sich, da wird auch schon der
Iweite Teil angekiindigt.

INSIDE

2 endlich! Gex, der griine Geheimagenten-Gecko,
meldet sich mit Deep Cover Gecko barenstark auf dem
Nintendo 64 zuriick. '
/ ja war Gex denn Uberhaupt schon einmal auf der
0-Konsole? In der Tat hat sich der erste Teil Gex —
e Gecko flr das N64 immer wieder verschoben,
bereits im letzten Herbst sollte er eigentlich auf den
deutschen Markt kommen. Daraus wurde aber bis Ostern
hts, die Nintendo-Zocker mussten neidvoll auf Play-
- und PC-Besitzer schielen. Die konnten das erste
Abenteuer mit Gex schon deutlich friiher bestehen. Der
Trost: Exklusiv fir das N64 hatten die Programmierer ein
itanic-Level designt. Atsch!
h diesmal gibt es zuerst eine Playstation-Variante — aber
ein Drittel der Level soll fiir das N64 neu programmiert
werden. Crystal Dynamics, verantwortlich fir die Spiele mit
dem griinen Gecko, hat das Entwickler- Team , Gratuitous
['Games" mit der Programmierung beauftragt und die Jungs
|"haben sogar einige von Gex’ Fahigkeiten verbessert. So
kann der Gecko seine Zunge jetzt aktiv kontrollieren. Kam
sie im ersten Teil automatisch vorgeschnellt, wenn Gex sich
irgendwo hochziehen wollte, kann der Spieler diesmal darauf
Einfluss nehmen. Eine Fahigkeit, die Gex' Playstation-
Zwillingsbruder nicht hat. Die aktiv steuerbare Zunge bringt
eine Menge neuer Méglichkeiten — das
wird garantiert spannend!

Ein Verkleidungskiinstler bleibt Gex
natirlich auch in Deep Cover
Gecko. Und er betreibt diese
Kostiimierung noch exzessiver ...
So erscheint der Geheimagent jetzt
in (fast) jedem Level mit einem
neuen Qutfit, das sich auch auf
seine Fahigkeiten auswirkt. Die
Vorbilder kommen wieder aus
Film und Fernsehen - die Gex-
Spiele sind und bleiben eben
witzige Parodien. Seid
gespannt auf Gex im Hulk-
Kostlim, als Herkules mit
irrsinnigen Kraften, als
James Bond im Panzer
. und und und ...

L& Der Panzer ist nicht
\' ) der einzige fahrbare
Untersatz, mit dem
Gex durch die Level
heizt. Er probiert sich

Py zudem als Snowboarder,
A reitet auf Kamelen (ohne
seekrank zu werden!) und
traut sich sogar auf Krokodil-
ricken. Und weil ihm das
Titanic-Level riesigen SpaB
gemacht hat, gibt der Gecko
X ) auch noch eine Kostprobe

Stets zu Diensten!
So ist er eben, der griine
Geheimagent. Immer
bereit das Bdse (auch Rez
genannt) zu bekdmpfen.

Helden-Belohnung:
Wenn Gex die schéne
Agentin Extra aus Rez'
Klauen gerettet hat, darf
er sie zu einer kleinen
Spritztour einladen ...
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Wasserratte: Auch im zweiten Teil darf
Gex einige Runden schwimmen gehen.

seiner Fahigkeiten im Tiefseetauchen.

Bleibt noch die Frage zu klaren, warum

Gex das alles tut ... Insider ahnen es

schon, es kann nur einen geben, der

Gex aus seinem bequemen Sessel holt:

Rez! Allerdings, ah ja, also um ehrlich

zu sein, es gibt noch einen Grund fiir

Gex' mutige Taten. Der Grund ist

blond, ungemein attraktiv und heift

Agentin Extra. Sie beept Gex mit ihrer

Uhr an, weil Rez sie entfiihrt hat — und

der griine Kerl fangt an zu flirten.

Agentin Extra will aber lieber gerettet

als verfiihrt werden, also macht sich

Gex eben auf den Weg ...

Agentin Extra wird in der (wieder ein-

mal superwitzigen) Anfangssequenz

von Baywatch-Darstellerin Marliece Jetzt aber
Andrada gespielt. Die Blondine war :g:u?;g" Dis
auch auf der Plakatwerbung fiir die ; Ritterriistung
Playstation-Variante zu sehen — und auf e * \ hindert Gex
unserem Cover. Schon, was? Wir sind Tl == zum Gliick
gespannt, ob die N64-Version von i : Q| richt daran
Deep Cover Gecko auph so wahnsinnig b , zz?zfceﬂ :’,nzu
attraktiv beworben wird ... Wann das entkommen.
Spiel kommt und (iber welchen {

Vertrieb, steht noch nicht fest.

Die Nase
sieht noch aus
wie immer.
Ansonsten
kénnte Gex in
diesem

| Kostim jedoch

locker der
Sphinx

Konkurrenz
machen.

Schaut her, ich bin
der Champ: Gex ldsst
gar keine Zweifel daran
aufkommen, dass er Rez
in echter Gecko-Manier
zur Strecke bringen wird.
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GAME GUIDEs

nin

Die
schwersten
Spiele

Hier gilt es besonders
viel zu iiben um seine
Mitstreiter zu besiegen.

Feuerspringen
Rennbahn 2
Ballon Burst

Mario's Bigband
Gestrandet

Versucht euch die Spiele
zu kaufen und bt

sie ohne Konkurrenz. So
werdet ihr besser — und
eure Freunde werden
Augen machen.

B AN A7 ‘
7k NS N

Mario Party

gute Story ist, prdsentiert
uns Hudson Soft prompt
das Spiel zum
lustigen
Gerangel:
Mario
Party
(Né64).

Nintendos Helden streiten sich, wer denn nun
der GroBte unter ihnen sei. Und weil das eine

LDurum geht’s und tiberhaupt ist das wichtig!

Spielen kénnt ihr allein, zu zweit, zu dritt oder zu viert. Entweder ihr entscheidet euch fiir ein Einzelspieler-Match, versucht
alle Mini-Spiele zu meistern und erhaltet dafiir drei weitere Spiele oder ihr sucht euch mit mehreren Spielern ein Spielfeld

aus, auf dem ihr dann einige Runden spielt....

Welt 1

KXY Miinzblock-Blitz

Springt mit @ und leert so viele schwebende Blacke wie
méglich. In den Blécken sind unterschiedlich viele Miinzen,
also wechselt die Blocke. Macht eine Stampfattacke bei zu
groBem Gerangel. Springt auch auf die Képfe der Gegner.

Blumige Miinzdusche

Ein Held steht auf einer
Blume und versucht Minzen
zu fangen, die herabregnen.
Die anderen drei steuern
Blattboote. Sie bekommen
nur das, was von der Blume
runterfallt. Kimmert euch
nicht um die Schiffer und
versucht nicht abzustiirzen.
Die Leute im Boot miissen
alles einsammeln.

Wenn Yoshi von der Blume
fallt, ist das Spiel fir ihn
vorbei.

| ECZER Hau den Miinzblock |

Leert die neun schwebenden Blécke so schnell ihr kénnt.
Mit dem Hammer werden die Gegner geplattet. Jagt als
normaler Spieler nicht hinter dem Hammertrager her. Lasst
selbst Blécke zerplatzen. Schnappt einen Sack in der Nahe.

| ERENE] Poddel-Gedaddel |

Ein Spieler sitzt auf der
linken, die drei anderen \
auf der rechten Seite des

Bootes. Dréangt die anderen AR
ans Ufer. Die drei rechts

missen ihre Steuerung 2
synchronisieren, wéhrend der 4

einzelne Paddler den Analog-
Stick ruhig im Kreis bewegt.

Der bdse Shy Guy pickst
euch, wenn ihr zu nah am
Rand seid.




Welt 2

B} Gedachtnis-Training \

Memory mit dem ,,Hip Drop" (H): Wer Bowser freilegt, ist
kurzzeitig gelahmt. Bringt alle Figuren-Paare zusammen.

T Rreise nach Toad-City |

In einer ,Reise nach Jerusalem* lauft ihr um eine Reihe von
Pilzen. Erreicht die Schatztruhe als erster, wenn die Musik
aufhart. Haltet wahrend der ,,Pilzumrundung” den Analog-
Stick so, dass er auf den Pilz in der Mitte zeigt. Springt
genau ab, damit ihr nicht zu weit hipft.

m Plrunha—Verfolgung |

Drei Spieler sitzen auf einer
Wolke und wassern eine
Piranha-Blume, die einen
Skateboarder jagt. Benutzt

als ,,Gartner” den ,Hip Drop" nur, wenn ihr (ber der Pflanze
seid. Driickt als Skater so schnell es geht @ und springt mit
© (ber Hindernisse.

m Boden-Rammen

Springt mit dem ,,Hip Drop" auf die Pfosten, auf denen
Schmetterlinge warten. Es ist eine der leichtesten Runden,
ihr seht sogar die Spikes unter den Schmetterlingen.

LY Tanz den Limbo |

Driickt €@ um einen Schritt weit zu hiipfen und euch gleich-
zeitig zurlickzulehnen. Wer keine Taste driickt, richtet sich
wieder auf. Wenn ihr zu
wanken beginnt, dirft ihr eini-
ge Zeit keine weitere Taste
dricken, sonst fallt die Figur
um.

Vorsicht: Springt ihr zu frih
N ab, stolpert ihr und verliert Zeit.

Das Limbotanzen gehért zu
den einfachsten Aufgaben.

Wiistensprint

Zwei Leute auf einem paar Skier gegen die Zeit: Driickt den
Analog—Stick' synchron in die richtige Richtung. Wer aus
dem Takt kommt, stolpert. Habt vor der Steinfalle keine
Angst — geht auf volles Risiko!

[T vergrabener schatz }

Je schneller ihr @ driickt, desto schneller wird gegraben.
Achtet auf Schilder, die den Weg zur Kiste weisen. Grabt
nicht durch Gestein, wenn die Schilder es nicht fordern.

Beim Graben
kommt es fast nur
-auf schnelle Finger |
an. Drickt die
Graben-Taste so
schnell es geht,
um einen groBen
Bereich absuchen
zu kénnen.

| [ETTYY wildes Ausschneiden ]

& 96 - Schneidet die Umrisse eines
& B\ Bob-Omb, Goomba (schwie-
" rig) oder Boo aus und
erreicht mind. 80 Punkte.
Versucht auf der Linie zu
bleiben, das gibt die meisten
Punkte.

\MN' ‘ J‘ﬂw,ﬁk& * NG
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Lasst euch Zeit, die
Umrundung schafft ihr locker
in der vorgegebenen Zeit.

EXZEE] Groses Tauziehen |

Tauziehen gegen Bowser; wer ins Maul der Piranha-Pflanze
fallt, verliert. Dreht den Analog-Stick um das zu verhindern.

ESEY schiefe Tiirme |

Springt von Turm zu Turm ohne zu fallen. Die Tiirme bewe-
gen sich kurz und kippen dann um. Lauft ein Stlck mit und
springt dann mit aller Kraft. Wer das Spiel beherrscht, sollte
versuchen die Miinzen einzusammeln.

_ : Welt 4

m Skateboard-Fieber

Erhéht die Geschwindigkeit mit @ und springt mit @ . Wer
zu langsam wird, fallt von der Strecke. Beginnt langsam um
nicht zu ermtden und vermeidet den Kontakt mit den Hin-
dernissen. Verpasst den Geldsack auf halber Strecke nicht
(@). Haut gegen Ende der Wettfahrt richtig in die Tasten.

XY Geister-Raten |

Eine Gruppe Geister umringt euch. Einer davon bewegt sich
als erster, die anderen kopieren seine Bewegungen. Beriihrt
+~Nummer 1“: Wer sich zuviel Zeit |asst, verliert. Wenn die

Geister springen, solltet ihr
leicht den richtigen finden.

Auch hier kénnt ihr euch Zeit
lassen. Springt erst auf den

Geist, wenn ihr euch sicher seid,
dass er der richtige ist.

EXZHEY Bob-abfahrt |

Lernt die Kurven auswendig und schabt nicht an der Wand
lang. Denkt daran, dass nur EIN TEAM gewinnen kann und
versucht die Gegner auszu-
bremsen. Mit @ verliert ihr
kaum an Geschwindigkeit, mit
@ und © nehmt ihr jede
Kurve.

t.-: i; i
]

Keine Angst vor dem Abgrund.
Ihr fallt schon nicht.

EXZXE] praisinen-Wahnsinn |

Die Draisine wird mit @ in Schwung gebracht. Kommt eine
Kurve, musst ihr euch in die entgegengesetzte Richtung
lehnen (Analog-Stick), da ihr sonst herunterfallt. Lasst euch
nach unten rollen und probiert es mit , Anlauf” noch einmal,
wenn euch am Higel die Luft ausgeht.

~_ Welt5s

[T Gestrandet!

Sammelt Treibgut im Wasser. Es gibt drei ,, Auswurf-Weiten*
fur die Angel. Haltet sie in einer Warteposition auf einer

dieser ,,Auswurf-Weiten®. Greift zu, wenn eine Truhe vorbei-
schwimmt. Truhen enthalten zehn Minzen, Sacke nur fiinf!

T Fohnen-Wirrwarr |

Ein Shy Guy halt zwei Flaggen in der Hand und hebt eine
davon. Ihr misst die gleiche Fahne zeigen. Bei einem Fehler
scheidet man aus. Hebt er zwei Fahnen gleichzeitig, macht
ihr nichts — ein Arm geht gleich wieder runter. Hetzt nicht!

0b Mario
der absolute Superheld
wird, liegt an euch.

Wie erreiche
ich die
versteckten
Spiele?

Das erste Spiel erhaltet
ihr, wenn ihr alle Spiele
im Ein-Spieler-Modus
geschafft habt.

Ein anderes wird spiel-
bar, wenn ihr auf der
zweiten Rennbahn Toad
besiegt habt.

Das letzte wird erst
anwahlbar, wenn ihr alle
Gegenstdnde aus dem
Pilzladen gekauft und
alle Spielbretter
durchgespielt habt.
Diese Aktion wird euch
zwar einiges an Zeit
kosten, aber es lohnt
sich. Was ihr dann noch
fiir Spiele erhaltet,
verraten wir nicht ...

Toad

verkauft die wichtigen
Sterne im Multiplayer-
Spiel. AuBerdem miisst
ihr das letzte Rennen
gegen ihn gewinnen.

nintendo fun vision




Donkey Kong
kann seine Kraft zum
Gliick nicht ausspielen:
Alle Spieler haben die
| gleichen Fahigkeiten.

Yoshi,

der beliebte

Knuddel-Dino, ist

ganz wild darauf der
Superheld zu werden. )

e
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nintendo fun vision

GAME GUIDE * Mario Party

KT Kugelchaos

Sorgt dafir, dass eure Gegner von der Insel fallen. Wartet in
der Ecke, bis jemand angreift und weicht ihm im letzten
Moment aus. So fallt er selbst von der Insel.

T schatztoucher

Bringt Schatztruhen (mit @ und Analog-Stick) an die Ober-
flache und weicht den Fischen und Quallen aus: Langsam
schwimmen ist oft besser. Fangt fremde Kisten ab, indem
ihr euch anderen aufsteigenden Tauchern in den Weg stellt.
Greift nach der Kiste, wenn die Gegner sie verlieren.

EIITTY Pilz-Durcheinander

Toad halt eine Fahne in die Luft und ihr miisst auf den
entsprechenden Pilz springen, sonst fallt ihr ins Wasser. |hr
kénnt mit der Stampfattacke Gegner lahmen: So fallen sie
runter und ihr gewinnt.

EXZEE] Tiefseetaucher

Bei diesem Tauchspiel geht
es weit nach unten — euer
Partner braucht Hilfe. Die
»Bootsmanner" missen ihr
Schiff so steuern, dass der
Taucher schnell die Schatze
abliefern kann. Zieht ihn mit
rythmischem Analog-Stick-

i sl

Schnappt euch gleich die
gréfite Kiste um zu gewinnen.

Drehen nach oben. Der Taucher haut dabei auf @.
Kimmert euch zuerst um die Truhe am Boden .Schwimmt
schnell, sonst verliert ihr den Atem. Schubbst auch mal das
Boot der Gegner weg.

YY) Kanonen-Insel |

Die Piraten ballern mit der Kanone auf eure Insel. Entgeht
den Kugeln mit @ und dem Analog-Stick. Flieht vor den
Schatten und schubst andere nicht weg. Der letzte siegt —
macht euch nur Gedanken Uber das eigene Uberleben.

EXZNE] Gefadhrlicher seiltanz |

Es wird versucht, 3
einen Seiltanzer ;
abzuschieBen.
Bleibt als Tanzer
in der Mitte des
Seils — dann ist es
schwerer euch zu
treffen. Achtet
auch auf den
Wind. Greift als
Kanonier nicht
alleine, sondern im
Verbund an. Verteilt euch und schieBt synchron. Wenn zwei
Kugeln den Seiltdnzer gleichzeitig treffen, ist er schneller
besiegt.

By

-

Wenn die drei Spieler unten gut zusam-
menarbeiten hat der andere keine Chance.

[T Boxenhaufen-Wahnsinn

Macht Kleinholz: Mit @ springt ihr, mit @ wird angegriffen.
Wer wenig Arbeit méchte, wartet am Rand darauf, dass
Minzen in seine Richtung fliegen und rennt dann los. ,,Du
musst ein Schwein sein auf dieser Welt ..."

KT Kippelige Rahmen

Ihr steht auf einem beweglichen Bilderrahmen und bringt
eine Muschel dazu jeden Flecken der Plattform zu beriihren.
Wenn die Muschel zwei Bereiche gleichzeitig beriihrt, wer-
den beide freigeschaltet. Kiimmert euch zuerst um den
&uBeren, dann um den inneren Bereich. Springt, wenn ihr
schnell von einem Teil der Plattform zum anderen miisst.

EXZEE] Bombsketball

Basketball mit einer Bombe! Ein Spieler hat sie, sein
Partner beschiitzt ihn vor den beiden Gegnern, die den
Knallkérper wollen. Mit @ werft oder stehlt ihr die Bombe.
Werft keine langen Passe. Umrundet die Gegner, Wiirfe aus
dem Sprung steigern die Trefferquote.

] pedalen-Power

|

Ihr betreibt eine Dynamo-Glihbirne, wahrend ein Geist

kénnt um zu Gberleben.

langsam n&her kommt. Dreht den Analog-Stick so schnell ihr

Der bdse Geist
kommt immer néher.
Jetzt aber schnell,
sonst hat er dich und
du verlierst Miinzen.

T explosiver Bob-0mb
@ -
T » &

Werdet die Bombe so schnell
wie moglich los, damit sie

in der Hand des Gegners
explodiert. Mutige kénnen
auch warten, bis die Bombe
rot wird, und sie im letzten
Moment abgeben — dann
kommt sie nicht wieder!

Bombenstimmung
herrscht beim explosivem
Bob-Omb.

[T Feuerspringen

Vier Leute springen gleichzeitig (iber ein brennendes Seil,
wer es beriihrt, zahlt 15 Minzen. Springt einfach in dem
Moment los, in dem das Seil euch zu beriihren droht.

Y Einarmiger Bandit

Ein Spieler wirft eine Schatzkiste in die Réhren und hofft,
dass sie durch das Labyrinth zu ihm gelangt: Schatzt gut
und beobachtet die Kamerafahrt zu Beginn des Levels.

EXZE] Kirmeskran

|

Als Kran-Steuermann muss ein Spieler die anderen angeln.
Die ,Preise” kénnen mit @ versuchen zu entkommen: Wer
gegriffen wird, kann durch schnelles Driicken wieder herun-
terfallen. Der Steuermann muss mit @) das LosreiBen der
Beute verhindern. Fischt den reichsten ,Preis* heraus.

In Mario Party gibt es woh!
den einzigen Kirmeskran der
Welt, bei dem man wirklich mal
was rausholen kann.

ERZEE] choos-Bowling |

Beim Bowling kontrolliert ein Spieler die ,Kugel* mit dem
Analog-Stick, wahrend die Kegel mit @ herumhiipfen. Uber-
treibt es als Bowler nicht mit dem Steuern, sondern haltet




die Kugel in der Mitte und zielt auf die dichteste Kegelan-
sammlung. Hipft als Kegel moglichst weit von den anderen
weg, das verringert die Trefferchancen.

[TITTXY Marios Bigband |

Ein Musikensemble: Als Dirigent misst ihr mit dem Analog-
Stick die Bewegungen der Box nachahmen. Die anderen
Spieler driicken @, wenn ihr Symbol auf dem Bildschirm
erscheint. Kimmert euch nicht um die anderen ,,Musiker"!

m Pflanzenhiipfen

Neun Réhren enthalten Piranha-Blumen, die immer wieder
mal auftauchen. Hipft ihnen auf den Kopf. Springt von
Blume zu Blume, weite Spriinge gelingen mit @.

XY clithbirnen-Tanz |

Ein Spieler besitzt eine Glithbirne, die anderen schitzen ihn
(@®). Wer einen Geist beriihrt, ist besessen und muss sich
befreien lassen: Lasst euch sofort schlagen und priigelt
standig auf die Spukgestalten ein! Bleibt als Birnentrager
moglichst weit von den Geistern weg. Lauft bis zum Ziel.

T prausen bleiben! |

Vier Leute miissen
einen Schlissel vor
Bowsers Truppen
schiitzen, bis das
Schlusselloch erreicht .}
ist. Springt (@) lber
die Gegner und gebt
den Schliissel ab (@),
wenn es einmal
wirklich eng wird.

e
Hier ist Teamwork gefragt.
Gemeinsam seid ihr stark!

T Bowsers Grimassen |

Ilhr miisst hier ein Bowser-
Gesicht verzerren (Grimasse
schneiden). Greift mit @
nach einem Teil des

Liebe zum Detail - sogar die
Hande der Spieler sind unter-
schiedlich.

EXTT Rennbaohn 1

Ihr steuert ein kleines Kart durch einen Rundkurs. Wenn
eure Reifen qualmen, misst ihr Gas wegnehmen, sonst
dreht ihr euch und verliert kostbare Zeit.

B Turm-schldger |

Zertrimmert alle Holz-
kisten mit @ um an
die Schatztruhe mit
den Miinzen zu
kommen. Zerstort aber
nicht die blauen Wum-
mps. Sie werfen euch
von der Plattform.

Fiir diese Aufgabe
braucht ihr einen
tierischen Dick-Kopf!

Springt {iber Plattformen zum Ziel. Wer zuerst da ist,
gewinnt 10 Miinzen. Setzt euch sofort vor eure Gegner und
werschreckt" sie dadurch, dann fallen sie oft von selbst
runter. Sammelt auf jeden Fall die Beute. Sie enthalten
jeweils funf Minzen, die ihr auf jeden Fall behalten dirft.

Mit etwas Geschick
braucht ihr nur einmal zu
springen und kénnt in einem
Anlauf alle Pflanzen erledigen.

Rohren-Labyrinth |

Stoppt den ,,Einarmigen Banditen mit einem Sprung (@)
auf den Stoppschalter. Beobachtet die Bilder und versucht
drei gleiche zu bekommen. Fiir das Hut- und das Schatz-
truhen-Zeichen erhaltet ihr besonders viele Miinzen.

Welt 8

Gesichts und zieht. Je naher ihr dem Vorbild seid, desto
mehr Punkte gibt es. Mit @ macht ihr die letzte

Veranderung riickgangig.

EXXTTXY Grabbelbeutel |

Die Runde fir Diebe. Nahert euch einer anderen Figur und
driickt @. Jetzt zum Dauerdriicken (ibergehen und alle
Minzen stehlen! Sucht immer den schwachsten Gegner
(langsame @-Driicker) und jagt ihn ber den Parcours.
Wenn jemand anderes diese Methode an euch ausprobiert,
driickt wie verriickt @, damit er keine Chance hat. Seid ihr
keine leichte Beute, sucht er sich jemand anderen aus.

m Ballon Burst

Pumpt einen Ballon mit @ und A (oder @) auf, bis er
platzt. Entwickelt einen langsamen, effektiven Rythmus. Wer
beide Tasten gleichzeitig driickt, kommt nicht weit. Achtet
darauf, dass die Luft durch den Schlauch wandert. Wenn
die Pumpe selbst ,blinkt", ist sie mit Luft gefillt.

GroBes Miinzpriigeln

Einer spielt den Bowser und alle priigeln drauf! Mit jedem
Treffer verliert dieser Spieler finf Miinzen! Als Bowser
konnt ihr springen (@) und versuchen die Miinzbeutel zu
schnappen. Die Jager schlagen zu, wenn ihr Opfer gerade
nach einem Sprung landet. Er kann namlich nicht sofort wie-
der loshiipfen. Versucht als Bowser die Gegner zusammenzu-
treiben und mit einem Sprung auf den Kopf zu platten.

| ETTYY Hommerwerfen |

Behdmmert! Wie kann man

nur so gierig sein.

Der Hammerbruder wirft
euch Miinzen und den ein
oder anderen Hammer zu.
Fangt die Miinzen und
weicht den Hdmmern aus.
Haltet euch nicht zu nah am
Rand auf: Wer dort von
einem Hammer getroffen
wird, fallt runter.

EIA niitchenspiel

Der Klassiker der StraBe: Folgt der Muschel mit der Truhe
iber den Bildschirm (Auge benutzen und nicht blinzeln!).

Funktioniert wie die erste
Rennbahn: Achtet hier
besconders auf die mittlere
Kurve.

Der miese Pilz ist schwer zu
schlagen. Hier braucht ihr
Ubung.

NINTENDOS?

A TN - - .
Auf einen Blick

Genre: Party-Game
Fazit

Mario Party fesselt

mit Sicherheit fiir viele
Stunden, vor allem
wegen der vielen ver-
schiedenen Spielchen.
Die dber 50 Mini-Games
garantieren SpaB fir bis
zu vier Spieler. Jetzt
sind die Brettspiel-
Zeiten wohl endgliltig
vorbei!

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

Profi-Meter

Einsteiger —Fortgeschrittene Profi

Readers
Message

Hafid

Die Mini-Spiele finde ich
absolut klasse. Die Grafik

ist ganz gut und der Sound
ist witzig. Besonders gut
geeignet ist das Spiel fur
jingere Spieler, trotzdem
kann es auch alteren
Spielern SpaB machen. Vor
allem ist das Spiel gewaltfrei
und abwechslungsreich.
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LESERCHRAI

Nintendo &4

$ 1as 8

The Legend of Zelda -
Ocarina of Time

The Legend of Zelda -
Links Awakening

L N
Mitmachen ist

kinderleicht! Schreibt
euer jeweiliges Lieblings-
spiel fir die einzelnen
Konsolentypen auf eine
Postkarte und schickt
diese an:

Nintendo Fun Vision,
Stichwort: Top 5,
Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt/Main.
Unter allen Einsendern
verlosen wir dann jeweils
eins von drei Spielen fiir
das Nintendo 64, das
Super Nintendo oder den
Game Boy. *Vergesst
aber nicht euer System
anzugeben,

VERKAUFS

Nintendo 64

Vi - :
The Legend of Zelda -
Ocarina of Time

The Legend of Zelda
Link’s Awakening

REDAKTIO

Nintendo 64

FIFA ‘99

nintendo fun vision

i 4 &
Star Wars:
Rogue Squadron

Turok 2 - Seeds Bonjo;Kdzooie
of Evil

1080° Snow-
boarding

VAARARRARNARAY

|

Turok 2 ‘Harvest Moon Quest for

Bomberman Camelot

LI

F1 World Grand Mario Kart 64

aunjo-ltuzoéae
Prix

Turok 2 - Seeds
of Evil

an

Wario Land 2
Watch Gallery 2

-
Zelda - Ocarina  Mario Party
of Time

Beetle Adven- Castlevania

ture Racing



Der aktuelle Info-Service fiir alle Nintendo Fun Vision-Leser

NnEws

(Nintendo)

lguana/Acclaim. Der Nach-
folger von WWF Warzone ist
in Arbeit: WWF Attitude wird
er heifen und soll alles
bisher Dagewesene locker in
den Schatten stellen. Das
256 Megabit-Modul wird die
Fans mit Gber 40 Wrestlern
und jeder Menge Optionen
Uberraschen. Aber nattirlich
konnen auch eigene Wrestler
erschaffen werden. Dafiir
stehen mehr Moglichkeiten
zur Verfligung als in jedem

anderem Spiel: Die Gesichts-

ziige, die Kleidung, die
Moves und die Fahigkeiten
des Wrestlers kénnen fest-
gelegt werden. Zudem
stehen sogar passende
Videos zur Auswahl. Die

ROAD DOG
P AN ———
UL T xa2

& Acc|a|ms Wrestling-Gerangel geht in die nachste Runde

Nahaufnahme: Die Grafik soll so gut sein, dass die Kampfer
selbst bei naherer Betrachtung noch gut aussehen ...

Special-Moves der Wrestler
wirken durch den Einsatz
von Motion Capturing sehr

Nintendo 20002

m Gerlichte Uber neue Hardware

NoA/Left Field. Zwei Ent-
wickler-Teams, darunter
auch Left Field, arbeiten
bereits an Spielen fiir die
nédchste Nintendo-Konsole —
eine 128bit-Maschine!

Das sagen jedenfalls hart-
nackige Gerlchte ... Woran
jedoch gearbeitet wird und
wer das zweite Team ist, war
nicht zu erfahren. Die Chan-
cen flr einen Sporttitel ste-
hen allerdings sehr gut!
Shigeru Miyamoto selbst soll
derzeit an einem Controller
fiir das neue System tufteln.
Die Frage ist, was er dabei
im Kopf hat — beim N64-
Controller dachte er an Mario
64 und schuf einen genialen
Controller. Hoffen wir, dass
er ein ahnlich gutes oder
noch besseres Spiel im Kopf
hat und sich das auf den

Controller und die Konsole
positiv auswirkt. AuBerdem
sagte er auf einer Presse-
konferenz, dass er iiber eine
DVD-betriebene Hardware
nachdenkt. Obwohl er dann
Ladezeiten in Kauf nehmen
musste, was ihm eigentlich
nicht liegt. Fiir ihn zerstoren
Ladezeiten die Atmosphare
eines Spiels!

Von NoA wurde zwar nichts
bestatigt, dementiert wurde
allerdings auch nicht ... Die
einzige Aussage lber die
neue Konsole, die zu
entlocken war, betraf den
Erscheinungstermin. Mit der
neuen Konsole ist laut NoA
nicht vor 2001 zu rechnen.
Bleibt also abzuwarten, wie
sich die alles entwickelt.
Wir halten euch auf jeden
Fall auf dem neusten Stand.

realistisch. Zur Verfigung
stehen euch (iber 150
verschiedene Aktionen!

Um das Ganze noch etwas
aufzulockern gibt es jede
Menge neue Waffen, die
man sich auBerhalb des
Rings holen kann. Sogar
Kampfe auf dem Weg von
der Kabine zum Ring
werden méglich sein ... Die
Sahnehaube sind jedoch die
Modi: Es stehen euch 15
Einspieler- und sogar 21
Mehrspieler-Modi zur

Verfligung. Besonders witzig: p

Der Ringrichter nennt
wahrend des Kampfes jetzt
sogar den Namen eures
gebastelten Kampfers.
AuBerdem konnt ihr bei
WWF Attitude die Lange der

Kleidung festlegen und diese |

LEG(i)Onare

auch noch beschriften.

® Und noch ein Midway- Rennsplel

Boss Studios/Midway. Die
Entwickler von Top Gear
Rally haben ein neues Spiel
am Start: In World Driver
Championship geht es darum
Rennen zu gewinnen und
den Gewinn dann in sein
eigenes Auto zu investieren.
Die iber 30 Wagen konnen
auf 10 Strecken so richtig
ausgefahren werden. Aber
natiirlich miissen Wagen und
Strecken erstmal ,er-fahren®
werden. Dann ist es sogar
moglich die Kurse spiegel-
verkehrt zu bewaltigen. Viel
Wert wurde auf Kleinigkeiten
gelegt: Die Wagen haben
verschiedene Motorengerau-
sche in der Innen- und
AuBenansicht, Nebel zeigt
sich nur, wenn er wetter-
bedingt ist, nicht um Grafik-
schwachen zu vertuschen.

Und solche Nettigkeiten wie
Real Time Lightning sind
auch dabei. Der krénende
AbschluB ist das Replay
nach jedem Rennen. In
bester Qualitat ist das
Rennen aus Zuschauer-Sicht
zu bewundern. Die Replays
konnen auf dem Controller
Pak verewigt werden.

Das Expansion Pak wird bei

WDC nicht unterstitzt, trotz-

dem ist die Grafik sehr
sauber und detailliert. Man
kann in Mid-Res auf dem
ganzen Bildschirm, oder in
Hi-Res mit Kinostreifen
spielen.

Splonage

KemcolMﬂsm. Mitsui hat
den deutschen Vertrieb des
GBCfSpa‘els Spy Vs. Spy vom

! japanischen Hersteller
i Kemco iibernommen.
{ Modul basiert auf der
kultigen Comic-Serie aus
dem MAD-Magazin. 32 Level
i lang kampfen der schwarze

i und der weiBe Spion gegen-
i einander — und das soll auch
| den Spielern moglich sein:

! Ein 2-Spieler-Modus ist

i eingebaut. Spy vs. Spy

! erscheint im Mai,

Das

Die beiden

Klassiker:
Spione kennt wohl jeder, oder?

| LEGO Media. Fiir die dani-

i schen Spielzeug-Fabrikanten
i von LEGO werden Computer
{ immer interessanter. Nach

i erfolgreichen PC-Produkten

i ist das erste N64-Spiel nun

i in greifbarer Nahe. LEGO

i Racers erscheint im Juli in

i den USA und bietet Multi-

i Player-RennspaB a la Mario

| Kart in den Spielwelten

i ,Burg",
i und , Abenteuer’
werden im Modul auch ein

i Extra-Waffen-System und

i Abkilrzungen geboten. Der

| deutsche Vertrieb steht noch
i nicht fest.

bl

»Stadt”, ,Space”

‘. Natdrlich

ﬂ of

Mini-stark wird das Renn-
spiel aus dem Hause Lego.
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Der aktuelle Info-Service fiir alle Nintendo Fun Vi

Roboter-Krieg

Hudson Soft. Der verloren '
geglaubte ,,Mech"“-Titel

Last Legion UX (N64) ist
wieder da. Ihr steuert einen
der Kampfroboter durch
Labyrinthe voller Tunnel und
Tuarme. Die Schlachtfelder
stehen fiir die vier Elemente
(Feuer, Erde, Wasser, Luft),
gekampft wird um ,,Power
Stones”. Mit ihnen kénnen
Waffen hergestellt und mit
Energie versorgt werden.
Natdrlich steht ein groBes
Arsenal an Waffen und
verschiedenen Roboter-
Typen flr eure Kampfe
bereit. In Japan soll Last
Legion im Mai auf den Markt
kommen, ein Vertrieb fir
Deutschland Vertrieb steht
noch nicht fest.

Monsterkampf

NCL. Nintendo Japan (NCL)
plant fiir den Herbst eine
N64-Fortsetzung des
Monster-Wettkampfs
Pokemon Stadium. Eine
deutsche Version ist aller-
dings nicht angekindigt.

Wasserwerk

Optimus. Gerlichten zufolge
arbeitet ein englischer Ent-
wickler namens Optimus

an einem Puzzlespiel mit
Wasser: Waterworks. Eine
N64-Version soll zum Jahres-
wechsel erscheinen, ein
Vertrieb wird noch gesucht.

'@ Die Anfange und die Zukunft von Lode Runner

Douglas E. Smith ist der

i geniale Entwickler von Lode
! Runners — inzwischen legen-
i dar. Seine ersten Versuche

i machte er 1982 auf einem

i VAX 11780-Computer. Zu

i dieser Zeit war er Student in
{ Washington und arbeitete
 nebenbei auf dem Campus.
i Er half anderen Studenten

i mit den Computern. In den

| Semesterferien gab es nichts
i zu tun und so iiberlegte er
sich ebene ein Spiel zu

schreiben ... Zwei Wochen

Knifflig wird sicherlich auch
Lode Runner fiirs N64.

einem Software-Vertrieb. Das
Spiel hieB Miner— heute be-
kannt als Lode Runner!

Bei Broderbund fand das
Spiel keinen Anklang — noch

i Es war flr jeden Student

! zuganglich und wurde Kult:
i Da jeder Zugriff auf das

i Spiel hatte, konnten andere
i Leute auch Veranderungen

i Levels kreiert und neue
Optionen hinzugefiigt. Inner-
i halb von nur drei Tagen

| programmierte Smith das

i Spiel dann fiir den Apple 2-
{ Computer um. Zu diesem

| Zeitpunkt schickte er den

i Titel auch zu Broderbund,

spater war das Spiel fertig. nicht. Ermutigt durch seine
Freunde und mit geliehenen
1000% verbesserte Smith
seine Hardware und das
Spiel selbst. Weihnachten
‘82 war es dann so weit, er
schickte das Spiel erneut zu
vier Vertrieben. Und diesmal
waren alle heiB darauf ...
Smith unterzeichnete bei
Broderbund und erarbeitete
mit den Entwicklern eine
neue Version. Ein halbes
Jahr spater erschien Miner
fiir den Apple 2. Broderbund

einbauen. Es wurden neue

i Midway. Endlich gibt es ein GBC-Spiel fiir die Skateboard-
| Freaks! In 720° fahrt ihr durch die Stadt Skate City und

versucht méglichst viele Punkte zu verdienen. Habt ihr eine

| gewisse Anzahl erreicht, erhaltet ihr ein Ticket fir einen der

i vier Skate Parks. Dabei stehen euch ein Slalom-, ein Down-

Knoblauch

Konami Osaka. Eine Fort-
setzung von Castlevania
(N64) wird wahrscheinlicher.
Das Programmierer-Team
spricht von ,,sehr vielen
Ideen”, die ihnen durch den
Kopf gehen. Eine davon ist es
die bewéhrte Software des
ersten Teils auch fiir die Fort-
setzung zu nutzen. Mit dem
zweiten Teil ist fir das Jahr
2000 zu rechnen — wenn sich

i hill-, ein Jump-Kurs und natiirlich die Half Pipe zur Auswahl.
Dort miissen dann ordentlich Punkte gesammelt werden. Fiir
die Punkte bekommt ihr Geld und kénnt in einem der vier

i Skate-Shops einkaufen. Hier gibt es alles, was ein Skater

{ braucht: Knieschitzer, die ein schnelleres Aufstehen nach einem Sturz erméglichen,

i Schuhe um héher zu springen und neue, schnellere Boards. Zeit ist ein entscheidender

! Faktor: In der Stadt musst ihr das Ticket innerhalb einer bestimmten Zeit bekommen, sonst
werdet ihr von einer Horde Killer-Bienen verfolgt. Aber selbst wenn ihr in der Zeit bleibt,

{ habt ihr mit vielen Problemen zu kampfen: Motorrad-Rocker, Autos, Radfahrer, Gullydeckel
und Pfiitzen behindern euren Weg und kosten euch bei Stiirzen Zeit.

Von Zombies
umzingelt

CapcomfFactor 5. Resident
E Evil 2 kommt flir das N64.
Das ist beschlossene Sache
i und fiir NFV-Leser keine
i Neuigkeit. Jetzt hat sich
i Capcom Unterstiitzung von
Factor 5 geholt. So kommt
i es, dass ihr das Sound-

i Erlebnis von Rogue

! Squadron in Resident Evil 2
neu erleben werdet. Voraus-
gesetzt ihr besitzt einen
Dolby-Surround Decoder.

ging von 10.000 Kopien aus,
es wurden letztlich mehrere
100.000! Nach diesem
Erfolg wurde Miner fir den
Commodore 64, den IBM
und den Atari 800 umge-
setzt. Verkaufte Exemplare
auf allen Systemen: iber 3
Millionen.

Und jetzt kommt der Kult
auch auf das N64. Den
Vertrieb von Lode Runner
64 wird Infogrames tber-
nehmen. Smith erwartet fiir
die N64-Version ebensoviel
Erfolg. Das liegt daran, dass
in dieser Version die Ratsel-
elemente {iberwiegen. Also
eine ,,neue Ur-Version".
Nattrlich sind Grafik und
Sound besser, die Level
umfangreicher und auch
mehr denn je. Der Spieler i
muss sich durch fiinf Welten |
mit 136 Leveln schlagen um |
das Puzzle zu lésen. Dabei !
stehen ihm 18 verschiedene
Arten von Steinen im Weg,
die er umgehen, wegrollen
oder wegsprengen muss.

' Ameisen-Alarm

Disney/Activision. A Bugs
i Life erscheint auch fiir das
i N64! Nach dem Erfolg im
{ Kino und auf anderen

Endlich darf Flik auf dem
N64 groBe Vogel besiegen.

i Systemen wird das groBe

! Krabbeln nun auch Nintendo
| 64-Besitzer befallen. Das

i Jump'n'Run wird sich an die
i Filmvorlage halten und sogar
original Sprachsequenzen
aus dem Film enthalten.

Erscheinungs-
daten
|1 NOA. Nintendo of America

(NOA) plant fiir Anfang ‘99
folgende Produkte:

Und hiipf! Wer schafft die
spektakularsten Spriinge?

 Nintendo 64

i Super Smash Bros.  26.04.
| Tetris 64 26.04.
! Ken Griffey 2 10.05.

i Star Wars: Episode 1 24.05.
Jet Force Gemini 14.06.
Pokemon Snap 28.06.
i Command & Conquer 28.06.

Edge of Reality. Monster Truck Madness 64 steht kurz vor
der Fertigstellung. AuBer einem Einspieler-Rennmodus
bietet das Spiel jede Menge Multiplayer-SpaB. Neben dem

‘ Teil 1 weltweit gut verkauft. | Game Boy Color

! Conker's Pocket Tales22.03.

l SChlossa”ee ......... normalen Mehrspieler-Rennen gibt es Verfolgungsjagden mit | Gr/77ey Baseball 210.05.
Hasbro/Mind's Eye. Geriichte der Polizei und einen FuBball-Modus. Bei den Verfolgungs- | /.okemon Finball - 10.05.
besagen, dass Hasbro (Glover jagden Gibernimmt man entweder die Rolle der Polizei oder | S i 10.05.
N64) an einer Monopoly- die des Rasers; beim FuBball schiebt man einen GbergroBen | 2255 Fishing 28.06.
Umsetzung fir das N64 i R-Type DX 28.06.

Ball durch ein Stadion und versucht das Tor zu treffen. Was
mit den Trucks natirlich in Chaos ausartet ... Auch fiir das
Auge wird bei Monster Truck Madness einiges geboten: Das
Licht ist echtzeit berechnet und taucht z. B. bei einer Ver-

folgungsjagd das ganze Bild in rot/blau. Bleibt abzuwarten,
wann und ob der Titel nach Deutschland kommt.

arbeitet. Der Brettspiel-

A Klassiker wird Animationen in
Echtzeit enthalten und soll
zumindest in Amerika bis
Weihnachten erhaltlich sein.

Die deutschen Erscheinungs-
i termine fir diese Titel findet
ihr (soweit schon bekannt)

i in der Seitenspalte bei den

i Reviews.

i | Attacke! Liefert euch mit
den Monstertrucks Duelle.
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m Peter Main fasst Nintendos Erfolge 1998 zusammen

NOA. Auf der Spielwaren-
messe in New York sprach
Nintendos Marketing- und
Verkaufs-Vizeprasident Peter
Main Gber die Erfolge des
letzten Jahres. In Amerika
wurden bislang ca. 1,5
Millionen Game Boy Colors
verkauft, weltweit werden bis

Amerika — zusammen ein
besseres Ergebnis als jedes
Playstation-Spiel. Auch
Nintendo of Europe zahlt
Ubrigens auf die Monster
und wird sie im Sommer
ihren ersten groBen Auftritt
geben lassen.

Der Renner auf dem N64

zum 1. April Giber 8 Mio.
erwartet. Dazu kommen bis
zum Jahresende rund 100
Farbspiele.

,Und wenn sie bis heute
noch nicht von den Pocket
Monstern gehort haben, so
kann ich lhnen versichern,
dass sie jeder Neunjahrige
(Amerikaner) in ihrer Nach-
barschaft kennt.“ Die beiden
erschienenen Versionen
verkauften sich zu Weih-
nachten 1,3 Millionen Mal in

war Legend of Zelda: Mehr
als , jeder vierte Besitzer
eines Nintendo 64-Gerates
(in Amerika) hat dieses Spiel
gekauft. Das ist einzigartig.
Weltweit erwarten wir bis
Ende Mérz tiber 6 Millionen
Module verkauft zu haben."
Das entspricht einem
Verkaufserfolg von ca. 600
Millionen DM in gerade
einmal vier Monaten. Und
dann wartet noch ,.ein 800
Pfund-Gorilla, der wirklich

3DO0. Mit Army Men: Sarge's Heroes (der ,,Sarge" ist ein
Ausbilder bei der US-Armee) konnen wir uns auf einen 3D-
Shooter freuen, der sicher nicht indiziert wird. Es geht um
die kleinen Plastik-Soldaten, mit denen jeder schon mal ge-
spielt hat — oder immer noch spielt. Neun Plastik-Charaktere
stehen bereit, mit ihnen spielt man 14 Missionen mit je ca.
finf Aufgaben. AuBer Pistolen und Maschinengewehren gibt
es weitere zehn Waffen, darunter auch eine Sniper Rifle, die
stark an James Bond erinnert. Sogar Plastik-Panzer und
-Hubschrauber kommen zum
Einsatz. Die Missionen flihren @
den Spieler durch riesige Vor-
garten, Kiichen, Bader, ...
Besonders spannend scheint
der 4-Spieler-Modus zu
werden, der mit mehreren
Spielvarianten begeistern soll.

Geld oder Lehen!

DMA/Rockstar. GTA kommt auf dem N64! Der Playstation-
Hit Grand Theft Auto von DMA ist schon in Arbeit. Ihr seid
ein kleiner Krimineller, der fir seinen Boss die schmutzige
Wasche wascht: Autos klauen, Schutzgelder eintreiben,
Zeugen verprigeln und die Konkurrenz ausschalten. Wie so
oft in DMA-Titeln ist es moglich jedes Fahrzeug im Spiel zu
benutzen (wie auch in Body Harvest). Leider muss man
Gewalt anwenden um in den Besitz eines anderen Fahr-
zeugs zu gelangen. Dabei bleiben Verfolgungsjagden mit der
Polizei nicht aus. Gespielt
wird das ganze in der Vogel-
perspektive um eine gute
Ubersicht zu haben. Die N64-
Version wird mehr Level und
Aufgaben enthalten als die
CD-Version. AuBerdem soll
die Grafik verbessert werden.

=

Der aktuelle Info-Service fiir alle Nintendo Fun Vision-Leser

folg fiir die Zukunft

,Hallo, N64!*

Marigul. Der bislang in
uropa nur mit seinen

: groBen Planen bekannte

: Spielentwickler Marigul
lant nach Pikachu Genki
Dechu weitere N64-Titel, die
uf Spracheingabe mit
inem Kopfhorer reagieren.
Neben einem Spiel {iber
inen sprechenden Delphin
Teo von Fujitsu) erscheint
VRS Racer (Arbeitstitel).
Darin soll der Spieler das

Kong 64 endlich erscheint, werden die N64-Freaks jubein.

aussieht wie ein 800 Pfund-
Gorilla. Die 64 Bit-Version
(von Donkey Kong Country)
wird jetzt schon als Muss-
Titel gehandelt und fordert

die Hardware zu wahren
Héhenfliigen, die mit dieser
Generation von Spiel-
maschine fir nicht méglich
gehalten wird."

lasst Z-Axis ein Skateboard-Spiel fiir das nachste Jahrtau-
send programmieren. Trasher: Skate and Destroy (N64) soll
realistische Physik und massenhaft Tricks bieten, die ihr

auch selbst erfinden kénnt.

Activision. Die N64-Version
des Actionracers Vigilante 8
ist auf dem Markt! Auf
einmal ging alles ganz
schnell: Ende Mérz erreichte
uns eine Pressemitteilung
von Activision, die das Spiel
fur Anfang April ankiindigte.
Der knallharte Kampf um Ol
tobt im Westen und im Siid-
westen der USA, beteiligt
sind vor allem zwolf V8-
Wagen, ausgestattet mit
allen Schikanen. Einen
davon sucht sich der Fahrer
aus, dann geht es ab in die
elf Arenen. Alles, was die
Playstation-Version konnte,
gibt’s auch auf dem N64 —
und noch mehr: 4-Spieler-
Modus, Alien-Einsatz, neue
Arenen, ,,Einzelkampfer-*,
»Alle gegen einen*- und
»Survival“-Modus. In den
Arenen kann der Spieler
sogar die Umgebung einbe-
ziehen und etwa in einem
Skigebiet die Gegner mit
Lawinen ausschalten.

Was in der N64-exklusiven
Arena ,, Super Dreamland

64" mit den durchgeknallten

Rittern, Hihnern und Pilzen
alles moglich ist, solltet ihr
selbst ausprobieren ... In

jeder Arena findet ihr Waffen

und Power-Ups, die ihr
zusatzlich zur Spezialwaffe
eures V8 nutzen konnt.

Jedes Auto hat ndmlich eine

besondere Waffe, z. B. fiese
Killerbienen, die den
Gegnern Energie entziehen.
Lens Flares, Spiegeleffekte
in Echtzeit, 3D-Engine,
Expansion Pak — das macht
doch wirklich neugierig auf
Vigilante 8 ...

Olrausch: Zu zweit wird's
noch viel actionreicher.

eschehen auf dem Bild-
chirm verbal steuern.
Desweiteren ist Echo Delta
eplant, ein Tauchspiel, in
em verschiedene U-Boote
esteuert werden. Beide
itel sind in Japan fir Ende
999 geplant.

Eismann

i Konami. Eine N64-Version

! des Knallers Blades of Steel

i vom NES ist in Arbeit. Bei
dem Spiel handelt es sich um
i ein Arcade-Eishockeyspiel

i vom Feinsten. Natrlich
sollen alle gangigen Modi und
Rockstar Games/Z-Axis. Die Take 2-Tochter Rockstar Games ! Optmnen ?ntlhalter? se\.n. 2

i wird es moglich sein eine

| Saison zu spielen, die Regeln
i festzusetzen und die Kamera
i einzustellen. Ob der Titel an
! die Erfolge des Vorgangers
ankntpfen kann, bleibt

abzuwarten.

HeiB-kalt geht es auf dem
Eis zu, wenn Konami die
Teams rausschickt.

Von Liane
'zu Liane

Activision/Disney Interactive.
i Ich Tarzan, du Game Boy

olor! Activision entwickelt
in Tarzan-Jump'n'Run zu
Disneys gleichnamigem
Weihnachtsfilm. In den 15
eveln schwingt man sich
on Liane zu Liane, springt
iber Abgriinde und kampft
egen wilde Tiere. Die
Hauptaufgabe besteht darin

i eine Affenfamilie vor bdsen
{ Wildjagern zu schiitzen.
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Pferde-RPG?

Chun Soft. Der japanische
Hersteller Chun Soft hat sein !
N64-Projekt Derby Day
bestatigt. Es soll Rol!enspJeI-
Elemente enthalten — mehr
ist (iber das Spiel bisher
nicht bekannt. Das Wort
»Derby* lasst allerdings auf
einen Pferde-Bezug
schlieBen (Hudsons Derby
Day flr das SNES ist in Jas-

rennspiel). Bereits bekannt
ist, dass Chun Soft an einem
N64-RPG der Mysterious
Dungeon-Serie arbeitet.

Wasserspiele

Midway. In Amerika wird
fieberhaft an einem High-
Speed Rennboot-Spiel ge-
arbeitet. Hydro Thunder

Menge verschiedene Boote
und Strecken enthalten. Die
Fahrphysik soll sehr nah an
der Realitét sein und riesig
SpaB machen. Trotzdem soll
der Titel nicht sonderlich
schwer und damit auch fir
Anfanger geeignet sein.
Sogar das Wasser soll mit
Wellen und Strudeln sehr
real sein.

Toter Lowe?

NOA. Das endgiiltige Aus fiir

den weiBien Lowen Kimba?
Nach der Anklndigung auf
der Shoshinkai 19996 in
Tokio durch Miyamoto wurde
das Projekt auf Eis gelegt.
Geriichte im Internet
besagen, dass Kimba wahr-
scheinlich nicht erscheinen
wird. Gestoppt wurde das
Projekt wegen Zeitmangels
der Programmierer ...

GroB-Meister

Titus. Der franzosische
Software-Hersteller Titus hat
mit Schach-Meister Gary
Kasparov einen 4-Jahres-
Vertrag abgeschlossen. Das
bedeutet: Schachfreunde
kénnen sich auf eine wahre
Herausforderung freuen.
Kasparov wird namlich maB-
geblich an der Entwicklung
eines Schachspiels beteiligt
sein. Erscheinungstermin
und Titel stehen noch nicht
fest, Titus versprach aber,
bis zur E3 (im Mai in Los
Angeles) neue Informationen
zu prasentieren.
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Die Nummer 1

. Midway stirmt den Game Boy Color

Mldway. Midway bringt

i demnéchst eine Arcade-

| Kollektion mit dem Namen
! Classic Arcade Hits 1.

{ Enthalten sind Moon Patrol
i und Spy Hunter. Bei Moon
pan ein erfolgreiches Pferde- Patrol geht es darum, mit

i einem Buggy in moglichst

! kurzer Zeit (iber den Mond
zu fahren. Dies wird durch

i tiefe Krater, Minen und

i sténdig schieBende Gegner

i erschwert. Die Raketen

! reiBen noch tiefere Lécher,
 die man dann iiberspringen

i muss. Das Spiel ist in 26

i Sektionen auf fiinf Ebenen

i aufgeteilt. Sind die gliicklich
Racing Association wird jede gemeistert, geht es mit

i einem noch hdheren
Schwierigkeitsgrad wieder

i von vorne |os ...

i Bei Spy Hunter fahrt ihr

! einen James Bond-shnlichen
Wagen und versucht dabei

i feindliche Agenten auszu-

| schalten. Euer Wagen ist mit
i einem Maschinengewehr

! ausgeriistet und kann von

| Versorgungslastern mit

| weiteren Waffen wie etwa

Kemco/Snowblind. Die Macher der Top Gear-Serie arbeiten an einem Motorrad-Titel! Top
i Gear Hyper-Bike soll nicht nur Motorrad-Fans begeistern. Grafisch scheint es sich um ein
| Meisterwerk zu handeln. Wahrscheinlich wird das 4MB Expansion Pak unterstiitzt. Damit
soll das ganze Spektakel in Hi-Res laufen. Zur Auswahl stehen Rennmaschinen und Cross-
i Bikes. Die 12 Maschinen bestehen grafisch aus sechs vollbeweglichen Teilen und vermitteln i
i so ein sehr reales Fahrgeftihl auf den sieben Kursen. Unter anderem soll auch ein Stunt-
i Kurs und ein 4-Spieler-Modus enthalten sein.

Raketen, Minen und Ol aus-
gerlistet werden. Vorsicht:
Die Gegner schieBen auf
euch und drangen euch ab.
Einige Level spielen sogar im

Wasser, wo mit Booten

90 Sekunden eines Levels
verliert man keine Leben,
aber dann geht’s richtig los!

Die Nummer 2

Midway. Es gibt jede Menge
guter alter Spiele. Deshalb
arbeiten die Leute von
Midway schon an ihrem
zweiten Classic-Titel: Classic
Arcade Hits 2. Der zweite
Teil der Serie bringt die Hits
Joust und Defender. Bei
Defender sollt ihr euren
Planeten und dessen
Bewohner vor bosen Aliens
beschiitzen. Die greifen
natiirlich auch euer Schiff
an und verfolgen euch.
AuBer Lasern stehen euch in
geringer Anzahl Smart
Bombs und Hyperspeed-
Spriinge zur Verfiigung. Die
Smart Bombs erledigen alle
Aliens im Bild, die Hyper-
speed-Spriinge retten euch
aus Gefahrensituationen.

Bei Joust geht es um Ritter-
Kampfe: Schwingt euch auf
den Ricken eures Flugtiers
und versucht alle anderen

Ich bin der
Farmer

NatsumeINOE Der Super
i Nintendo Hit Harvest Moon

! wird jetzt in Deutschland fir
! das N64 erscheinen. Den
gekampft wird. In den ersten Vertrieb in Deutschland wird
i Nintendo Ubernehmen. Im

i Herbst dieses Jahres wird

i das Modul fast gleichzeitig

{ in den USA und Deutschland
erhaltlich sein.

Ritter zu besiegen. Am Ende T

wartet ein fieses Monster auf

euch, das ihr nur mit
Schwertschlagen in sein
Maul besiegen konnt. Erst
dann konnt ihr aufatmen
und euch den besten Ritter
des Universums nennen.

Joust: Altes Spiel, neuer
Look, immer noch SpaB!

sie sich auf und ihr bekommt
Punkte gutgeschrieben.
Dabei spielt es keine Rolle,
ob sie sich vertikal, diagonal
oder horizontal beriihren.
Wichtiger ist es, wieviele

Il‘.'ll l("l —

FlieBbandarbeit ist hier
echt gefragt.

. m Klax lasst auch auf dem GBC die Kloétze fallen
Midway. Klax ist ein Spiel,

i bei dem ihr in Tetris-Manier

i Steine aufeinander stapeln

! misst, die von einem FlieB-
band fallen. Demné&chst
machen die Klétzchen auch
euren Game Boy unsicher.lhr
i miisst die Steine auf einem

| beweglichen Brett ,fangen*
um sie dann an einem sepa-
raten Ort zu stapeln. Beim

i Stapeln solltet ihr darauf

i achten, dass ihr méglichst

i viele Steine derselben Farbe
! nebeneinander platziert.
 Sobald sich 3 oder mehr

| Steine derselben Farbe direkt
| beieinander befinden, lésen

Steine dabei aneinander
liegen. Passt aber auf, dass
moglichst keinen Stein vom
FlieBband fallt. Je nach
Schwierigkeitsstufe ist das
Spiel nach 3, 4 oder 5
verpassten Steinen vorbei.
Insgesamt kodnnt ihr dabei
100 Level durchspielen, wo-

bei ihr in jedem verschiedene

Aufgaben erfiillen miisst.

Genau wie in der Spielhallen- i

fassung gibt es die bunten
Klétzchen in 10 bunten
Farben — und leider ist das
Spiel nach wie vor nur fir
einen Spieler konzipiert.

Du Bauer! Die Landwirte
erobern jetzt auch das N64.

Duke 2000

! Rockstar Games/Take 2. Im
i nachsten Jahr wird ein
weiteres Spiel mit Duke

i Nukem erscheinen. Das je-

i denfalls sind die Plane von

i Rockstar Games, dem Video-
spiele-Ableger von Take 2.
Zusammen mit 3D Realms

i und Gathering of Developers
i (G.0.D.) soll ein Spiel ent-

| stehen, durch das sich Duke
i Nukem in Third-Person-
Perspektive kampfen wird.

i Der Titel steht jedoch noch

i nicht fest — ebensowenig

| wie die Konsole. Aber eine

i der Next Generation soll es
schon sein ...

Max Payne

: G.0.D. Noch in diesem

i Jahr wollen 3D Realms,

i Remedy Entertainment und

| Gathering of Developers
 (G.0.D.) das Ergebnis ihrer

i Zusamenarbeit prasentieren:
i ein Spiel mit dem bekannten
i Max Payne.

Lach mal: So sieht Strahle-
mann Payne ,in echt" aus.




Battle Tanx

~(US)
Nintendo 64 S P ]
Spezial- Passworter

Gebt die Codes im Pass-
wort-Menii ein:

CDPLT Run Story-Mode
CNCTHRTM Psychedelic-Mode

CRSTLCLR unsichtbar
FRGZ Frog-Mode
HVRL verriickte Ansicht

LTSFBLLTS unendl. Munition

LVFRVR unendlich Leben
MSTSRVV unsterblich
PLVRZM alle Waffen
TDZ Toad-Gang

Spiel beenden

Driickt wihrend des
Spiels alle C-Kndpfe gleich-
zeitig, dann ist das Spiel
beendet.

Power-Waffen

Im Mehr-Spieler-Modus
kénnt ihr aufgepowerte Waffen
abschieBen. Dazu sammelt ihr
15-mal die gleiche Waffe
(auBer Granaten) auf und
driickt beim AbschieBen @
und @ gleichzeitig.

Buck Bumble
Nintendo 64
Level-Auswahl

Haltet im Titelbild H und
driickt @, K, & und 3. Lasst
dann H wieder los und driickt
> AR VI < <R AN

und 3.

Auftanken

Energie tankt ihr so:
Driickt mitten im Spiel @, @
und @ gleichzeitig um eure
Energie und die Munition
aufzufillen.

Bugs Bunny's

Crazy Castle 3

Game Boy Color
Passworter

60. Level
GXXVPL od. 97X3GW

Bust-a-Move 2

Extra-Puzzle

Driickt im Titelbild O, IV,
®, K. Wenn ihr es richtig
gemacht habt, erscheint in
einer Ecke eine kleine Figur
und ihr kénnt ein neues Puzzle
anwahlen,

California Speed

Nintendo 64

Geheimnisse

Wenn ihr in gewissen Serien

(Rennen) gewinnt, kénnt ihr
einige geheime Fahrzeuge
freischalten:
Spezial-Fahrzeug Rennen
Five-Oh-Wagen  Sport Series
Predator-Wagen  Sport Series
(mit Five-Oh-Wagen)
Squirrel-Wagen Light Series
Mt. Dew-Pickup Heavy Series
Semi-Truck California-Cup

Castlevania

Ei(tré E:hwer

Eine schwerere Heroaus-
forderung gibt es, wenn ihr
das Spiel durchzockt, im

Extreme G2
Cheats

: l B\?Elﬁ% Y3
::&;T e peseone. [ERERERE

-_,gﬁj_@@é L
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WERT CODE ) 17,
ASYQrPUYLTP 1T

ersten Level den Spezial-
Kristall Nr. 1 findet und die
Credits abwarten. Dann
speichert ihr das Ganze und
startet ein Spiel auf , hard".

Jetzt wird alles extra schwierig.

G.A.S.P. Fighter's
VNEXTream

Versteckte Kam pfer ;

Reji & Gouriki bekommt ihr
so: Wenn ihr im Titelbild @,
00000 H 00,
I driickt, kénnt ihr mit Reji in
den Kampf ziehen. Die Tasten-
kombination ¥, N, K, K4, K1,

Gebt diese Codes als Fahrernamen ein:

ROCK  Fahrt als Felsen
JUGGLE Zufalls-Strecken im T

Level-Skip

ime-Trial (Single-Modus)

Gebt als Fahrernamen ,,RA50" ein und startet ein

Rennen
Rennen ab. Im Bildschirm mit

. Driickt auf der Strecke ,Start" und brecht das

den Platzierungen wahit

ihr dann ,,Go, Go* aus und schon seid ihr im nachsten

Rennen.

Mehr Multi-Spieler-Strecken

Zusitzliche Mehr-Spieler-

Strecken bekommt ihr,

wenn ihr zuerst die Codes fiir Venom (868QCMH3H9HT)
und Wasp (55Hz1MH3H9H1) eingebt. Zu guter Letzt gebt

ihr noch das neue Passwort N3

Spectre-Bike

1GG76CGIDZ ein.

Um das dritte Spezial-Bike zu bekommen miisst ihr

im Extreme Contest Meltdown i

n jeder Runde den 1. Platz

belegen — oder ihr versucht es mit dem Passwort

W7LRGCQSDPS.

Alle Bikes

Mit dem Passwort ,3GP8Z
alle Fahrzeuge.

KW-76ZMW* bekommt ihr

Felsen-Stark: Auch dieses Bike kénnt ihr mit dem
,ROCK“-Code in einen Felsen verwandeln.

O, E, 0 0, 0 hingegen
bringt euch Gouriki.
Energie tanken

Energie-Not: Wenn ihr k.o.
am Boden liegt, miisst ihr ganz
schnell eine der C-Tasten
dricken. So kénnt ihr zwei
Energiepunkte zurlickholen

Kostiimwechsel

In der Charakterauswahl
wahlt ihr einen Kampfer an.
Haltet dann die M-Taste
gedriickt und drickt Kl oder
3. Jetzt verandert sich das
Bild des ausgesuchten
Kampfers. Haltet immer noch
die M-Taste gedriickt und
wahlt nun den veranderten
Charakter aus.

Game &

WatchrGaIery _2 e

Spelcher loschen

Um den internen
Speicher zu l6schen miisst
ihr im Hauptmeni 1Y, I, K4,
K, K, K, 3, 3 driicken.

Ball-Spiel
& sein Geheimnis

Ein verstecktes Spiel
schaltet ihr frei, wenn ihr 15
Sterne erspielt. Fiir 200
Punkte bekommt ihr jeweils
einen Stern. Allerdings kénnt
ihr nur 5 Sterne pro Spiel
erbeuten. Habt ihr insgesamt
15 Sterne erspielt, gibt es
dafir die Yoshi-Version des
Ball-Spiels. Habt ihr jedoch
satte 35 Sterne erspielt, gibt
es dafir die neue Mario-
Version des Spiels.

Soundstation
& Museum

Iwei neue Optionen
bekommt ihr, wenn ihr genug
Sterne gesammelt habt. Fiir 6
Sterne gibt es bei Toadstool
die Soundstation und fiir 10
Sternchen kdnnt ihr das
Museum betreten. Damit
eines der Spiele im Museum
auftaucht, musst ihr in diesem
Spiel jedoch erst einmal 1000
Punkte sammeln.

Wario im Helmet-Spiel

Um mit Wario anstelle von
Mario im Helmet-Spiel zu
spielen miisst ihr das Helmet-
Spiel mit weniger als 100
Punkten beenden. In der
nachsten Runde steuert ihr
dann Wario.

e
=
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Hier sind sie!
Eure Highscores kamen
zahlreich zu uns in die
Redaktion geflattert und
wir haben sie sorgfaltig
ausgewertet.

Wir hoffen auch weiter-
hin auf jede Menge
Zuschriften und viele
Highscores. Zur besseren
Ubersicht schickt doch
bitte ein Foto von eurem
Bildschirm mit.

Also, weiterhin viel Erfolg
und viel SpaB mit euren
Highscores.




TI PPTIME

1080° Snow-
boarding

Ihr habt euch ja
ordentlich ins Zeug
gelegt. Rudi hat
schon mal zwei
Monate Urlaub
beantragt um seinen
Titel zuriickzu-
gewinnen ...

Crystal Lake
1.03,78

Crystal Peak
1.30,68

Golden Forest
1.22,46

Mountain Village
1.33,55

Dragon Cave
1.30,02

Deadly Fall
1.09,63

Diese Rekorde
stammen alle von
Sebastian Riesterer aus
Miinstertal! Gratulation
von der Redaktion. PS:
Hast du die Rekorde in
der PAL- oder der
NTSC-Version erspielt?
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Wo ist Ronaldo?

Um Ronaldo den FuBball-
zauberer zu finden misst
ihr im Inter Mailand-Team
unter dem Namen G. Silva
nachschauen.

Gex: Enter the Gecko

| Gome Boy Color |
Alle Fernbedienungen

Mit diesem Passwort
bekommt ihr samtliche
Fernbedienungen:

Jetzt ist Gex der TV-Kénig.

Fiir alle Fernsehgucker: 1

Passworter

DPXMDGVXCVLCG5WFL
6ffnet das erste Tor

C2G57FLRDQJV7FBTCN
6ffnet das zweite Tor
FFY>SJBSD5HCVIL8DV
offnet das dritte Tor
GFT>/M9BH56FBLMF2B
offnet das vierte Tor
M758FQRW3J58FQRW4!
alle Fernbed. & 99 Leben

Glover

| Nintendo 64
Noch mehr Cheats

Ein paar neue Cheats sind
uns in die Hande gefallen. Wie
ihr bereits aus der NFV 43
wisst, musst ihr zuerst im
Schlosshof zur Eule auf der
Schaukel gehen und sie mit
@ ansprechen. Dann kénnt ihr
in die Pause gehen und mit
den C-Kndpfen einige Cheats
eingeben.
©0.0,000000
Bonus-Level
00000000
spielt als Frosch
00000000
tilt rechte Kamera
©0.0.000000
tilt linke Kamera
0.0,000000
Locate Garibs
0.000000.0
Enemy Ball
00000000

unsichtbarer Ball

00000000

Summon Ball

00000000
Control Ball

00000000

Unknown

Goemon 2

Nintendo 64

4-Spieler- odus

Auch zu viert kénnt ihr Gber
die Plattformen hetzen:
SchlieBt vier Controller an euer
Nintendo 64 an und startet ein
Spiel (benutzt dabei den
ersten und/oder den zweiten
Controller). Sammelt 44
Héande ein und driickt auf dem
dritten und vierten Controller
© und Start gleichzeitig.

Golden Nugget 64(

Lelchtes Geld

Um Geld zum Zocken zu
haben braucht ihr ein Pad mit
Autofeuer und ein Gummi-
band: Geht so ausgeriistet zu
einem Spielautomaten. Setzt

Harvest Moon

die Wetten auf $5 oder $10
und werft euer ganzes Geld
ein. Jetzt dirftet ihr ungefahr
200 Credits haben. Bewegt die
Hand auf ,,Max Credits", setzt
0 auf Dauerfeuer, schniirt
das Gummiband um das Pad
(so dass @ standig gedriickt
ist) und verlasst den Raum fir
ein paar Stunden. In kiirzester
Zeit solltet ihr ein paar Millio-
nen auf eurem Konto haben.

Internat. Superstar

Soccer ‘98

| Nintendo 64

Das Wori Star Team 4

Driickt im Titelbild €1, Q,
0,000 00 n0,
Nouonuo oo
Haltet dann H und driickt
Start.

GroBe Kopfe

Die Tastenkombination
misst ihr im Titelbild ein-
geben: 9, 0,0,.0,.0,0,
0,0, 0, 0. Haltet jetzt A
und driickt Start. Wenn der

Die W|cht|gsten Erelgnlsse

Auf vielfachen Wunsch der Hotline-Anrufer hier die
wichtigsten Dinge, die man bei Harvest Moon tun muss.

Friihjahr: |hr solltet vor dem Sommer ein Huhn kaufen und
jeden Tag ein wenig Land kultivieren.

1. Tag

eine Grasflache.
10. Tag
24, Tag
25. Tag
27. Tag

Tiere.

Sommer:

Kauft Saatgut und bepflanzt damit finf Felder und

Ihr bekommt ein Pferd.

Letzter Saattag fir Kartoffeln.

Letzter Saattag flir Radies.

Macht ein Picknick, aber futtert vor Tagesende die

Bereitet abends die Felder fir Tomaten und Korn

vor, kiimmert euch spater um das Gras. Wenn Geld flieBt,
solltet ihr Kithe kaufen und das Haus erweitern. Beachtet die
Sturmwarnungen im Fernsehen.

1. Tag
1..10: T:

Kauft einen Sprengler.
In dieser Zeit kommt es zu einem Erdbeben.

26. Tag Letzter Tag um Tomaten zu pfliicken.
27.Tag Letzter Tag fir die Kornernte. Beginnt mit dem
Grasschneiden, sonst hungern die Tiere im Winter.

Herbst: Helft einem Nachbarn (erhéht die Punktzahl), maht

Gras und ziichtet ein Kalb.
9. Tag

Es ist Zeit flr ein Kalb!

10. Tag Fillt die Vorratskammer.

15. Tag Beseitigt die letzten Felsen, Bische und Holz-
stiimpfe um die Jahreswertung zu erhéhen.

20. Tag Letzte Méglichkeit zum Graspflanzen und -ernten.

Winter: Jetzt misst ihr genug Vorrat haben um 30 Tage
lang die Tiere zu fittern. Karotten bringen im Winter Gewinn.

19. Tag

Ernte.
20. Tag
23. Tag
24. Tag
30. Tag

Letzte Méglichkeit zum Brokkoli-Anbau und zur

Helft der Nachbarin beim Finden des Vogels.
Letzte Pflanzung und Ernte von Karotten.
Nehmt die Einladung zur Party an.

Tag der Abrechnung: Der Geist des GroBvaters

kénnte Geschenke bringen.

Sprecher einen Schrei loslasst,
hat der Trick funktioniert und
die Spieler laufen mit ange-
schwollenen Képfen tber den
Platz.

Mehr Kopfe

Um im Spieler-Editor
Uber mehr und vor allem
auBergewdhnliche Kopfe zu
verfligen, misst ihr den
International Cup auf der
Stufe 4 oder hoher gewinnen.
Dann erscheinen auf Seite 11
der Kopfauswahl (am Anfang
des Kopfauswahl-Meniis
einfach M driicken) ganz
merkwiirdige Képfe.

Harvest Moon

Dle Zlmmerpflanze

Damit die Pflanze in der
linken Seite der Hiitte wachst,
musst ihr die Power-Beeren
essen. Die bekommt ihr von
der Elfe im ersten Raum des
Hohlensystems. Gebt dieser
ca. 10 bis 30 Tage lang jeden
Tag einen Pilz und sie schenkt
euch die Power-Beeren.
Immer, wenn ihr jetzt eine
Beere esst, wachst die Pflanze
ein Stickchen.

.Ma(i_g Party

2! 1ILENGo o s
Geheime Stages
Um nach Magma Moun-
tain zu gelangen musst ihr
die ersten sechs Stage durch-
zocken und in jeder Stage
etwas im Shop einkaufen.
Wenn ihr dann 100 Sterne in
Magma Mountain erspielt,
erscheint ein Spezial-Event.
Danach kommt ihr in die
Eternal Star-Stage. Habt ihr
die dann geschafft, seht ihr
die Endsequenz und im Shop
kénnt ihr ein paar zusatzliche
Sachen kaufen.

Neue Titelbilder

Jeder Charakter hat sein
eigenes Titelbild: Der Held,

mit dem ihr das Spiel zockt,
erscheint als Hauptcharakter
im Titelbild. Schafft ihr das

Spiel z. B. mit Donkey Kong,
wird er zum Hauptcharakter

des Titelbildes.

Mehr Sound-Tests

Wie ihr bereits wisst,
bekommt ihr in den Sound-
Test, wenn ihr die Schallplatte
im Pilz-Shop kauft. Geht ihr



Mortal Kombat 4

Gebt diese Codes kurz vor dem Match ein:

460460 Swicharoo

987666 1. Meldung

123926 2. Meldung

033000 Spieler 1: halbe Energie

000033 Computer: halbe Energie
70700 Spieler 1: viertel Energie
000707 Computer: viertel Energie

Special-Moves

Fujin

Rising Knee I, @, Kick

Air Dive Kick 0, I, Kick

Liu Kang

Fireball O, 3, Punch Bicycle Kick @, 3, Kick
Quan cChi
Slide Kick [@, @, Kick Tele-Stomp 4, K, Kick
Raiden
Torpedo 3, O, Kick Lightning Bolt ¥, K1, Punch
Reiko
Shurikens M, @, Punch  Flip Kick 0, O, Kick
Reptile
AcidSpit N, 0,0 Running

Charge .00
Scorpio
Spear Kl, K1, Punch  Teleport

Punch Kl, 3, Punch
Sub-Zero
Ice Blast N, 3, Punch  Slide Back K + Punch +

Kick

Tanya
Fireball N, O, Punch  Corkscrew

Kick

3 = Vor, Bl = Zuriick

Fatalities

Fujin

Liu Kang

Quan Chi

Raiden

ol o

o|n|o|a|a
n|o|a|u|n

Reiko

Reptile

+
(]

Scorpion

Sub-Zero

DA

o|n|a
o|a|a
o|o(n|D

Tanya -

3 = vor, B = zurlick

Fetzig: Nicht nur mit Johnny Cage
kdnnt ihr jetzt auf dem Game Boy
Color die Fatalities ausfiihren.

aber in den Sound-Test, nach-
dem ihr das , Eternal Star“-
Brett durchgespielt habt,
findet ihr im Sound-Test 20
neue Tracks zum Anhdren.

James Bond 007

Bonus-Spielchen

Um eines der Bonus-
Spielchen zocken zu
kénnen misst ihr nur den rich-
tigen Namen eingeben:

Name: Spielchen:
BJACK Black Jack

BACCR
REDOG

Baccara
Red Dog

Verbandskasten-Trick

Geniigend Verbands-
material bekommt ihr so:
Startet das Spiel und geht in
das Haus. Auf dem Bett liegt
ein Verbandskasten. Holt ihn
euch, speichert das Spiel und
beendet es. Startet es wieder,
holt euch den Verbandskasten
auf dem Bett, speichert das
Spiel und beendet es. Das
Ganze kdnnt ihr so lange wie-
derholen, wie ihr wollt.

Kirby’s Pinball Land

Bonus-Spiele

Driickt im Titelbild €1, ®
und Select gleichzeitig. Im
High-Score-Bildschirm lauft
dann eine weiBe Katze am
unteren Bildschirmrand
herum. Kehrt zum Titelbild
zuriick und wahlt ein Spiel
aus. Dann kommt ihr sofort in
die Bonus-Runde.

Bonus-Runde.

Boss-Anwahl

Haltet im Titelbild @ und
driickt @, @ und Select
gleichzeitig. Jetzt lauft im
High-Score-Bildschirm eine
schwarze Katze herum und ihr
kénnt sofort gegen jeden Boss
antreten.

Madden ‘99
Nintendo 64
Turbo-Runningbacks

Mit dem Cheat-Code
»TURBOTIME" bekommt ihr
schnellere Runningbacks.

Tomato Quarterbacks

Gebt den Cheat-Code
»SPLAT*" ein und lasst euch
Uberraschen.

Tanzende Referees

Driickt beim Miinzwurf

B 6, 0,0 undder
Schiedsrichter fangt an zu
tanzen.

NBA Jam’99

Nintendo 44

Cheats

Der Miinzwurf

Um den Miinzwurf zu
gewinnen musst ihr beim Wurf
der Miinze ganz schnell immer
wieder ,,Start” driicken.

Montezuma’s Return
Game Boy Color
Passworter

Das letzte Passwort vor dem
Boss lautet: 6JYBSPPJ.

Spezial-Passworter

Mit dem Passwort
ELEPHANT verfligt ihr tiber
unendlich viele Leben. Und
das Passwort SUNSHINE |&sst
euch durch geschlossene
Tiren gehen.

Tabaluga - .
Game Boy Color

Passworter

1. Level: Z8GCCX364C
2. Level: DFMN79QSLN
3. Level: 0Z3LMX4VWL
4. Level: 0Z3LOX4VWL
5. Level: Z8GCBCN64C
6. Level: K9HBRQJIR98
7. Level: VZ6FWNDTZF
8. Level: HXNPZTS3XP
9. Level: 03ZMWNWP3M
10. Level: NKRJYBIGKJ

NFL Blitz s
Game Boy Color
Cheats

Gebt diese tollen
Tastenkombinationen im
Matchup-Bildschirm des
Exhibition-Modus ein:
Start, Start, @, @, O3
der Weltraum

Start, Start, Start, @, @, O,
0.0 u der Parkplatz
Start, Start, Start, Start, Start,
0.00,000nNn

Predator-Modus
0.0.0.0.0.0.n

Overtime

Startet ein Spiel und geht in die Pause. Jetzt kénnt ihr
mit diesen Tastenkombinationen Cheats aktivieren:

RO ONEOMMNOR

riesige Spieler

0EONMEOMNECDH

kleine Spieler

00O0NDBONNOHA

der angewdhlte Spieler dunkt aus jeder Position heraus

BEEOEMOMNDNOH
der angewdhite Spieler hat einen Super-Schuss frei

LA LA LALLM

der angwahlte Spieler drangelt stérker

Gleichstand

alle Spieler sind ,,On Fire"

alle Cheats aus

Auch in der
Halfpipe
und beim
Air Make

hat sich Sebastian

durchgesetzt. Nur beim

Wettbewerb wurde er
tiberboten.

Halfpipe 54936 Punkte

Air Make 21450 Punkte

Wettbewerb 134531

Punkte (Alexander Hein-

richs aus Diisseldorf)

Hier noch ein paar
Redaktions-Rekorde,

auf die ihr euch stiirzen

konnt:

Mario Kart 64

Hier unsere Rekorde:

Oli
Yoshi Valley
2.17,22

Rudi

Frappe Snowland
2.01,86

Oli
DKs Jungle Parkway
2.30,46

Paul
Royal Raceway
2.49,05

Jorg
Rainbow Road
5.42,70

Jorg
Koopa Troopa Beach
1.38,40




Hotlines

Wenn ihr doch mal
Fragen zu einem Spiel
habt, kénnt ihr euch an
die Hersteller-Hotlines
wenden. Donnerstags
von 15 bis 18 Uhr kénnt
ihr sogar bei der Fun
Vision anrufen und euch
Tipps und Tricks von
den Zocker-Konigen
geben lassen!

Acclaim

% 0 18 05/ 33 55 55

Computer;
24 Stunden taglich

Electronic
Arts

Technische Hotline

9.30-17.30 Uhr

Eidos
Interactiv
% 0190/51 00 51

Werktags von 11-13,
14-19 Uhr

GT
Interactive
= 0 40 /27 85 53 06
8 Werktags von
15-18 Uhr

Hasbro
Interactiv
% 0 18 05/20 21 50

“taglich von 15-20 Uhr

TIPPTIME

w&- 3 BIFER%TY! - Lt TR R T T
— - NOS 8
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Tipptime der Nintendo Fun Vision 44: Mai/Juni ‘99

Men in Black
Game Boy Color

SStart” um zurlick zur

Fliegen

Gebt das Passwort 0601
ein. Nun erscheint eine Fehler-
meldung. Driickt einfach

JSelect” und ¥
fliegen. Seid ihr in der Luft,

Rush 2: Extreme Racing USA

Nintendo 64

Das Cheat-Men

Alles, was ihr braucht, um Cheats zu aktivieren ist
das Cheat-Meni und die passenden Tastenkombinationen

der Cheats. Um das Cheat-Menii freizuschalten misst ihr in

den ,,Setup“-Bildschirm gehen und diese Tasten gleich-
zeitig halten: @, @, H, @, ©, © und . Jetzt erscheint
eine neue Option in der ihr die unten stehenden Cheats
freischalten konnt.

Das Cheat-Menii: Jetzt kinnt ihr gegen die gelben New
Yorker Taxies um die Wette fahren.

Kommando-Zentrale zu gelan-
gen. Jetzt startet ihr ein Spiel.
Wenn ihr steht, kdnnt ihr mit

Die passenden Cheats

Geht in das Cheat-Menii und markiert den Cheat, den
ihr freischalten wollt. Gebt dann die passende Tastenkom-
bination ein:

h,0,0,000.0

Schwerkraft

mEHh 00008

Kollisionen

=)
=
||
=

, & Pylonen-Minen

°
o
o
=
o
o

Autominen

=
=
]
=
]

brennender Schrott

o
)

Streckenorientierung

oo
oo|¥m

Autoabbruch

o |o

Super-Speed

EQ-OO
=0 (©
=0

+ |+
[a]12]
=15

Verriickte Autos

Schadensbegrenzung

B|&|=
B|&

=B
oo

unsterblich

unsichtbare Fahrzeuge

ololc|o
oc

unsichtbare Strecken

Bremsen

olo
N
olo
o0

o
g
©
o

h),0,0,.0.0

Super

+
8
o
o
o
(v]

Masse

=

Selbstmord-Modus

Moutain Dew

+
&

Killer-Ratten

°
slol@
Olmlo|©
omm©
=1

=N

e
=
=

Stunts

=

RESURRECT IN PLACE

olo
oo..
+ |+
[V ][>)

Game Timer

+ |+
9_00
o

New York Taxis

Frauenquote

olo

Reifenspiele

NOQERNNCEQNEEOQCOQCEEROEOQCOCOCO=
+
o
=
=

=
olojo[m(00j0
Oo|c
0000

=

Nebel des Grauens

(h) = Tasten halten bis zum nachsten Semikolon (;),

+ Tasten gleichzeitig driicken, K = die nachsten Tasten (bis

;) kurz driicken

kénnt ihr mit K1 und 3 die
Flugrichtung bestimmen und
mit & oder , Select" kénnt ihr
wieder landen.

Super-Waffe

Gebt zuerst den Fliegen-
Code ein. Haltet dann Select
und @. Jetzt erscheint ein
Blitz-Symbol vor der Lebens-
anzeige. Wenn ihr zurlicktretet
und schieBt, feuert ihr einen
Super-Strahl ab.

Stage-Skip

Gebt zuerst das Pass-
wort 2409 ein. Nachdem
eine Fehlermeldung erscheint,
driickt ibr Start und startet ein
neues Spiel. Um in die nach-
ste Stage zu kommen braucht
ihr nur noch in die Pause
gehen und Select driicken.

NBA Live'99
Nintendo 64

Entwickler-Teams

Geht in das ,,Rosters*'-
Menii und wahlt dort die
Option ,,Create Custon Team"
aus. Dort kénnt ihr dann mit
den untenstehenden Locations
und Team-Namen ein paar
Entwickler-Teams freischalten:

Location Team-Name
EA Europals
Hitmen Coders
Hitmen Earplugs
Hitmen Idlers
Hitmen Pixels
Hitmen Rebounds

Angedrehter Freiwurf

Um den Ball bei einem
Freiwurf anzudrehen misst
ihr die [@-Taste wahrend des
Wurfes gedriickt halten.

Granny-Shot

Haltet © bei einem Frei-
wurf, so legt ihr einen Granny-
Shot hin. Wenn ihr jetzt noch
die [@-Taste vom ,Angedreh-
ten Ball"-Trick haltet, kénnt
ihr beide Moves kombinieren.

Nightmare Creat. (US)

Nintendo 64

Passwaorter

2. Level:
NG o0.0.0uLn00
4, Level:
neg o .0000.0
5. Level:
nNeodrno o on
9. Level:

nooo6060.0
11. Level:

K00 00.n
13. Level:
00000 anN
14. Level:
0000000
16. Level:
00000400

Cheat-Menii

Mit diesem Passwort
kommt ihr ins Cheat-Men(i:

00000600 u

Kobe Bryant in

NBA Courtside

Nintendo 64

-Kleine Spieler

Geht in das Hauptmenii
und drickt @, ©, 0, @, 3,
Q.0 K0 QundA.
Schon laufen kleine Basketbal-
ler tiber den Court.

NHL'99
Nintendo &4
Neue Cheats

Gebt diese Codes als Pas-

sworter ein:
CHECK hartere Checks
FREEEA EA Blades- &

EA Storm-Team

Power Quest '
Gome Boy Color
Passworter

Mit diesem Passwort
kommt ihr zum ,,National
Tournament” und verfiigt Gber
eine 2. Level-Ausriistung und
ein Power Pack:

1,87, K

D,R, T2

@,:R;Y;'5

Das nachste Passwort gibt
euch eine Level 2-Ausriistung,
ein Heil-Pack, ein Power

Pack und bringt euch zum
Endkampf des , National
Tournaments*:

3,2, R.Y

D,V,N, S

D, 2,8, P

Alle Ausriistungsgegenstande
(Level 3-Ausriistung, Super-
Part, Power Pack, Heil-Pack
und 21890 Credits) bekommt
ihr mit:
P,V 9,5
0,40G
014,09

Preisgelder

Je nachdem, wo ihr
einen Kampf gewinnt,
bekommt ihr Geld. Wir haben
hier eine Liste der Preisgelder
fur euch zusammengestellt:
der Park: $ 20




Vigilante

Bonus-Level

Erledigt alle Missionen von ,Y" dem Alien im Quest-
Modus und ein speziell fiir das Nintendo 64 entworfenes
Bonus-Level ist anwahlbar: ,Super Dreamland 64",

Spezial-Passworter

Gebt die folgenden Codes als Passwérter ein um ein

paar Cheats zu aktivieren:
GANGS_UNLOCKED

alle Wagen

GIMME_DA_ALIEN

Y der Alien

JTBT7CFDILRMGW

alle Charakter & Level

LEVEL_SHORTCUT

Level-Anwahl|

LIVING_FOREVER

unsterblich

MISSILE_ATTACK

Missile-Power-Up

FIRE_NO_LIMITS

Schnellfeuer-Waffen

MAX-RESOLUTION

ultrahohe Auflosung

MIX_MATCH_CARS gleiche Wagen im Mehrspieler-Modus

A_MOON_GETAWAY

kaum Gravitation

POPULATION_OUT

keine Gegner

GO_REALLY-SLOW

Zeitlupen-Modus

I_AM_TOUGH_GUY

Experten-Modus

Game Boy Color

Passworter
Train Crash BVBYFJND
Hospital TQMMYQK
Light Woods RJDBCVRT
Dark Woods VNGBLJCV
Ancient Ruin LITBWQQD
Reptar BJGSMVSH

Pittfall:

Beyond the Jungle

Game Boy Color

Passworter

Caverns FLTYWTRS
Volcano GNGDWN
Prison SLTHHRNG
Scourge SWPNGBLW
Small Soldiers

Passworter

4. Level:
Archer, Brick, Kip, Chip

LONG_SLIDESHOW Abspann
Die Schule: $ 50 6 Tiren SBBCS
Kung-Fu-Tower: $ 100 groBe Tiir A SBCCT
Fabrik: $ 200 groBe Tar B TBCCS

groBe Tir C TBHCN

5 groBe Tur D TBRCD

Reservoir Rat groBe Tir E TBRDF
Game Boy Color

Passworter groBe Tir F TBTBT

Die ersten 15 Pass
worter gab es bereits in
der letzten NFV. Jetzt haben
wir die restlichen parat:

16. Level W?F?HF8K-2
17. Level VT55CB1CDN
18. Level W-T6RF1QC2
19. Level C3KF4FCMWS8
20. Level M6PKNY71-1
21. Level 525M7YKNF7
22. Level B-63SCWT4V
23. Level BDZ16BMM2G
24. Level 51T1FYKK5?
25. Level C?HBJIWF14
26. Level CPJ71D5K7B
27. Level VN-1PB9QQS
28. Level WD71TDRKRN
29. Level V6J3RCI2N?
30. Level VICM1B?C?S
31. Level 5?TSTYQSTY
32. Level 161K4AWBGXW
33. Level 1P4B8VBCVC
34, Level 5YWNWYZ1C3
35. Level B1G3BC6FV8
36. Level 5MGGHXGR58
37. Level BTYBENBNP8G
38. Level WI1GX9DJFTD
39. Level C?4P8FNH7Z
40. Level BT1B7XQKKP
Passworter

1 Tir JCBCM
2 Turen SCBCC
3 Tiren SDBCB
4 Tiren SGBCD
5 Tiren SLBCJ

Riesenspriinge legt Abe mit
dem Super-Sprung-Trick hin.

Super-Sprung

Wenn ihr mitten im
Sprung (ob nach rechts, links
oder nach oben) in die Pause
geht und dann wieder ins
Spiel, springt Abe mitten in
der Luft noch einmal. Wieder-
holt dieses und ihr kénnt so
hoch springen wie ihr wollt.

V-Rally Edition ‘99
Nintendo &4
Cheat-Modus

Driickt im Titelbild,
sobald ,,Press Start" erscheint,
und @, Q, Q©, @ und A.
Drickt jetzt Start. In der
Modus-Auswahl haltet ihr
und driickt so lange M bis
,Cheat Mode" am unteren
Ende des Bildschirms
erscheint. Der Cheat Modus
beinhaltet spezielle Modi und
die Option Bonusfahrzeuge
einzuschalten.

5. Level:

Lustige Sache: Mit einem
Funny-Trick steht alles Kopf!

0OENEEO AN
Jungle

(AR VI Z I Y < 7 (v
Desert

AREILEZRYE>BZRY
Final

M 0HNEEOHAO
Asteroids

Cheats flir Spassvogel

Gebt diese Tasten
kombinationen schnell
mitten im Spiel ein:
0ONHUEDOHRGDN

Kip, Chip, Archer, Brick Funny 1
OEHNEONERD
’ v Funny 2
Spacestahon: BO 000000
El‘lsc:ar‘l‘Valley Funny 3
ntendo
£ 0HNEKHIELRK
Level-Cheats
Funny 4
Diese Tastenkombina-
tionen miisst ihr ziemlich Energie

schnell im Spiel-Auswahl-
Menii eingegeben werden:
ARYRLE/ BYR.NZNv
Europa

AR YR LB YR >N v
Ice

Snowboard Kids 2

Nintendo 64

Ihr wollt eure Energie
auffiillen? Dann pausiert
ein laufendes Spiel und driickt
diese Tastenkombination:
OmMAEUMNHODO

(US)

Versteckte Boarder

Um die versteckten Charaktere anwahlen zu kon-
nen misst ihr folgendes erreichen:

Mr. Penguin

schlagt ihn in der Trainings-Saison

Damien

zockt den kompletten Story-Modus durch

Mr. Dog

vollendet den Shoot Cross-Fahigkeits-Test

Experten Modus

Um den Experten-Modus freizuschalten miisst ihr den
Story-Modus durchspielen. Im Experten-Modus kénnt ihr
euch dann Boards mit speziellen Eigenschaften verdienen.

Spezial Boards

Um ein paar neue Boards zu bekommen miisst ihr
diese Strecken im Expert-Modus erfolgreich hinunterrasen:

Strecke Board

Eigenschaft

Sunny Poverty

zieht Geld ab

Turtle Island Feather

mehr Luft

Snowman Boss Ice

rutschig

Wendy's House Star

Linda's Castle Rich

bringt Geld

Dinosaur Boss Dragon

Raketen & Fligel

Starlight Highway Ninja

unsichtbar

Haunted House Charm

Geisterschutz

Mecha-Damien

High-Tech

turbo-schnell

Noch mehr
Hotlines

Infogrames

werktags von 14-18 Uhr

Mindscap
®0208/9924114

Mo., Mi., Fr
von 15-18 Uhr

Nintendo

Take 2
Interactive

i 30 45 25
;erktags von 10-17m1r

Ubi Soft
=02 11/3 3800 30

werktags von 9-17 Uhr

Die Funny-
Hotline

ist, wie schon erwahnt,
donnerstags von 15 bis
18 Uhr besetzt. Auf jede
Frage zu von Nintendo
of Europe lizenzierten
Produkten versuchen wir
eine Antwort zu finden.
Die Nummer gegen
Kummer:
= 0 69 / 500 80 70
Versteht bitte, dass wir
keine Infos zu indizierten
Titeln geben kdonnen, da
wir uns strafbar machen.
Es macht auch keinen
Unterschied, ob ihr
schon iiber 18 Jahre alt
seid oder eure Eltern es
euch erlauben — wir
diirfen es nicht!
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Star Wars: Tetris DX Virtual Chess 64 i . i b ol
Rogue Squadron Game Boy Color Nintendo 64 Der Trick funktioniert natirlich
Nintendo 64 Die Screen-Saver Brett-Wechsel nur, wenn ihr gegen den

Das Entwickler-Team Computer spielt.

Schaltet euren Game Ihr wollt euer Brett
Mit dem Passwort Boy Color ein und wartet, wechseln? Wenn ihr auf
,BLAMEUS*, konnt ihr euch  bis das erste Demo lauft. einem 2D-Brett spielt oder
ein paar Bilder vom Drickt jetzt Select: Ein Fisch-  euch im Tutorial befindet,
Entwickler-Team anschauen. Bildschirmschoner erscheint.  kannt ihr jederzeit mit @ oder ~ Stage-Anwahl
Driickt @ um zur Demo © das Spielbrett wecheln. Geht in die Optionen und
zuriickzukehren. Wenn die stellt dort die ,Story" aus.
nachste Demo erscheint, Offenes Geheimnis Sammelt jetzt 9 Hite und
Passworter driickt ihr @ und ein Konfetti- el mitten im spiel driickt , Start*. Nun kénnt ihr
Evebe. Coduis dind i dss Bilschirmschoner erscheint. 0.0.0. U, 80uwdD. eure Stage auswahlen.

Diesen schaltet ihr mit @ aus. . ;
" inge- Wenn euer Gegner jetzt einen
nauste Disriey-Spiel gings Beim nachsten Demo driickt

fen- Zug macht, erscheinen Zahlen :
froften ihr jetzt @ und der letzte . . Zelda IV:
2. Level: ISFPW ) am unteren Bildschirmrand. Links Awakening DX
CPE QGHXB Bildschirmschoner erscheint. Diese zeigen euch die g

Color-Dungeon
auf dem normalen
Game Boy!

TIPPTIME

Legend of the River King

Der richtige Kéder

Jetzt Ilegt es Eine der schwersten Sachen bei LotRK ist die Wahl des richtigen Hakens und des Kéders.
an euch' 2 Schaut in unsere Liste, dann habt ihr Gliick beim Fang!

X (* Der ,Yamanakami“ ist in der deutschen Version nicht enthalten, scheinbar aber in der

japanischen.)

Es heiBt zwar, dass ihr den
Extra-Dungeon nicht auf dem
normalen Game Boy spielen
kénnt, wir kdnnen aber helfen.
Natiirlich brauchst du fiir
diesen Trick einen Game Boy

Schickt uns kréftig Tipps
und Tricks, dass unsere

Tipptime immer gut g Color, danach kannst du den
gefiillt ist. AuBerdem § Dungeon aber auch mit dem
freuen wir uns natiirlich ° normalen Game Boy erreichen.
auch iiber eure Scores -
und Leserbriefe. Schickt B|3Ubaﬂdbarblmg
e Bricfoan: Yamanakami* klein X
Forelle kl/mi X X X X
Nintendo Fun Vision Schiangenkoph grod % A
Redaktion Tipptime 4 Stint Klein A X
Postfach 56 01 40 Barsch alle X X X X X
60406 Frankfurt/Main Sonnenfisch kl/mi X X X X X
Karpfen kl/mi X X X
Die Spielregeln: Wir Biwasee-Griindling klein X X X
brauchen nur gepriifte GierE " " kle!n X A 4
Tipps, auf die man sich Japan-Karpferling klein X
verlassen kann. Falsch Wels mslgu" * . X
abgeschrieben niitzen Rotfeder kl/mi X X X X X X Jetzt kann Link auch auf
i Y dem Game Boy in den
&le-nichts. Und natiitlich Reggangenforeile mn’gr X X X X X speziu’_wnge);m
filiss esisich um PALS 3-Stichling klein X
Versionen von SNES- & :Ial:jruqkelnlachs mf::teﬁ X 2 X X Legt also das Modul in den
N64-Spielen handeln. Lachsa'b"”g E/‘ gr X % % X Game Boy Color ein und geht
Bati SI' " r_m 5 % X X in den Extra-Dungeon. Geht
Wer mitmacht, kann Fll Erk'"i kle!n X X A e dort zur Fee und speichert das
auch gewinnen: Jeder ”:S rel 3 k'e!" < Spiel ab. Wenn ihr das Modul
Tipp, der in Fun Vision e ein X i jetzt in den normalen Game
veroffentlicht wird, wird ;—Stlchhng kle!n L 2 Boy einlegt, kénnt ihr den
mit einer Kleinigkeit dfter kle!n A A Extra-Dungeon betreten.
belohnt. Das kann ein i Sl X X 5 A
Spiel, eine Soundtrack- Bachforelle mi/gr X X X X X X
) ¥
CD oder atwas ahnlich Hasel lein X Bugs Bunny — Crazy
Tolles sein. Also ran an Goldkarphen Klein X X Castle 3
die Konsole — macht wmit! Karausche (Koi) mifgr X X X Game Boy Color
3 Seeforelle mifgr X X X X X X Passworter
Grundel klein X X X X 1. Level: BYBX4R
Saibling kl/mi X % X X X 5 Level: PSBX4R
WeiBfisch kl/mi X X X X X X X X 3. Level: FXBX4R
Aal groB A . 4. Level: YCBX4R
Débel klein X X X X X 5. Level: STBX4R
Flussbarsch k\e‘!n X X X 6. Level: X1B84N
Groppe klein X 7. Level: CLB8G3
Elritze kl/mi X X X X X 8. Level: T5B24M
Masu-Lachs ki/mi X X X X 9. Level: 1*BVGG
Ayu X Fortsetzung folgt in NFV 45
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Im zweiten Teil
der NFV-Komplett-
lIosung sehen wir
uns die beiden
letzten Level an.
Als Dino-Jdager
habt ihr jetzt die
notige Erfahrung
um euch dem
Primagen ent-
gegenzustellen.
Wir halten euch die
Daumen!

GAME GUIDE

Turok 3

Im Internet tummeln
sich Geriichte, dass
Acclaim zu Weihnachten
den dritten Teil der Dino-
Saga herausbringen will.
Acclaim soll demnach
nicht nur ein N64-Modul
planen, sondern gleich
zwei: einen direkten
Nachfolger von Turok 2:

Seeds of Evilund ein g S \
Mehrspieler-Mega-Modul. ¢ u r o e
Angekiindigt wird, dass 3 ® )

F

auf der E3 (im Mai
in L.A.) das Geheimniss
geliiftet werden soll.

e
e

steht euch noch bevor: der Primagen. Unzéhlige Aliens

stehen ihm zur Seite. Sie sind bis zu den Zéhnen
bewaffnet und willig sich fir ihren Anfiihrer zu opfern.
Zuerst misst ihr einen Weg durch die Kolonie der Mantis
finden. Hier wimmelt es nur so von Aliens, Mites und
Arbeitern. Dann steht ihr einem groBen Problem gegentiber,
namlich der Queen — einer riesigen Gottesanbeterin. Habt ihr
sie besiegt, ist der Weg ins Raumschiff des Primagen frei.
Kampft euch einen Weg durch das metallene Labyrinth aus
Monstern, Fallen und vielen kniffligen Aufgaben. Sammelt
alle Waffen und Munitionsboxen ein um fir das letzte
Gefecht gegen den Primagen optimal geriistet zu sein.

nie Blind Ones sind besiegt. Doch die groBte Gefahr

Feurig: Der Flammenwerfer Das Ende naht: Zu guter
ist in der Kolonie der Mantis Letzt steht ihr dem flatter-

die meistgebrauchte Waffe. haften Primagen gegenliiber.



Kolonie der Mantis

W Beseitigt die vier Geschiitze EN, damit das
Kraftfeld um den Teleporter deaktiviert wird.
Achtet dabei besonders auf Aliens mit Jet-Paks.

Hinterhalt: |
Aliens mit Jet-
paks lauern in
der Tiefe um
euch anzu-
greifen. Im
Sniper-Modus
kommt ihr
ihnen zuvor.

Der Sniper-Modus: Schiefit
auf die Geschiitze, bevor die
Kanoniere euch entdecken.

B Mit ein paar Schuss aus dem Schredder-Gewehr legt ihr den
Power-Generator Bd lahm und 6ffnet so ein Kraftfeld.

B Am Ende der Hohle misst ihr wieder einen Power-Generator
H lahmlegen um ein Kraftfeld zu deaktivieren.

B Im Raum hinter dem jetzt ausgeschalteten Kraftfeld [EY geht

es mit einem Aufzug nach oben zu einem Rohrengang. In

diesem tummeln sich einige Aliens.

M Holt den Schliissel zum 6. Level und schieBt

euch den Weg zum Schalter H frei.

Flammenwerfer: So er-
-| ledigt ihr die Eier der Mites.

Aufgepasst: An
manchen Stellen
hdngen Geschiitze an
der Decke. Sucht also
Jeden Raum im
Sniper-Modus ab,
bevor ihr ihn betretet.

Versteckt: Hinter einigen
Wénden gibt es Geheimrdume.

B Sobald die Tir durchschritten ist, solltet ihr in den
Sniper-Modus wechseln und die Aliens auf der linken
Seite B aufs Korn nehmen.

M Springt dann vom Ende der Klippe aus auf die weiter
unten liegende Plattform El. Uber eine weitere Plattform
geht es zum nachsten Punkt.

M Beseitigt das Geschiltz und setzt den Weg lber eine
schwebende Plattform B fort.

B Wieder musst ihr ein Kraftfeld ausschalten, indem ihr
einen Power-Generator Bl in die Luft sprengt.

B Nachdem ihr mit dem Lift nach oben gefahren seid,
miusst ihr vier Geschiitzte abschieBen. Dann offnet
sich die Tur auf der anderen Seite des Raumes.

B Legt den Schalter um: Jetzt bringen euch ein paar
schwebende Plattformen zu einem weiteren Schalter E&.
Dann geht es tber drei Plattformen zu einem Réhrengang
und der Weg zum néchsten Teleporter ist frei.

Fliegende Aliens bezwingt
ihr am besten aus der Ferne.

Feuerbereit:
Auch die schwer
bewaffneten
Alien-Soldiers
sind trotz ihrer
guten Ristung
gegen Feuer
allergisch.

Legt also den
Flammenwerfer
nicht mehr aus
der Hand.

| EHF

[ K | Embryos der
Konigin
[ D | Dynamit

H3 Level 6-Schliissel

U Ultra-Energie

KA volle Energie

[ M | Munitions-Lager

BE Energie-Lager

Teleporter 1

SP] Speicher-Pyramide

K& Flesh-Portal

Talisman-Tempel

I3 Portal-Schalter

IEB nheilige Feder

X Primagen-
Schiliissel

X s0er Magnum
H schredder
9 plasma-Gewehr
3 Elektro-Schocker
I Granatenwerfer
R Flammenwerfer
8 Feuersturm-Kanone
I uFM-Minenwerfer
SR] Skorpion-
Raketenwerfer
KA zZielsuch-Kanone

Leiter
m== Geheimgang oder
geschlossene Tiir
] Sprungplattform
&= Geschiitz

1. Beseitigt die drei
Embryos der Kdnigin

2. Sprengt den Haupt-
computer

3. Findet und verteidigt
das Energie-Totem.

nintendo fun vision
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Die Mites sind
sehr anhénglich.
Sobald sie Turok

sehen, kommen sie in
Massen angerannt.

Die Feuersturm-
Kanone kann innerhalb
weniger Sekunden
unzahlige Schiisse
abgeben. So bezwingt
ihr eine groBe Gruppe
Gegner mit einem
Schlag.

W Driickt auf alle vier Schalter und schaltet
so den Lift zur nichsten Ebene E&d ein.
Nachdem ihr abgespeichert habt, geht es
weiter mit der nachsten Karte.

iiberra-
LY schung:

| Jetzt findet
ihr neben
Munition
auch Aliens
in geheimen
Réumen.

i - - 13
Vorsorge: Greift zum
Flammenwerfer, bevor ihr
einen Schalter umlegt.

Hinter jeder Ecke kénnen Dronen
auf euch warten. Seid also immer
schussbereit, wenn ihr durch die Génge
schleicht.

W Springt (ber den Abgrund zur nichsten Plattform E&.
Wechselt in den Sniper-Modus und erledigt die
Drone auf der nachsten Plattform.

W Beseitigt vier Geschitze B um eine Tir zu 6ffnen.

B Nachdem ihr den Power-Generator ausge-
schaltet habt, konnt ihr den Aufzug EX
benutzen. Folgt dem Gang und
holt euch den Schliissel zum
6. Level EE.

M Findet den Schalter fir
das Flesh Portal B, Und
nachdem ihr das Waffenteil im
Flesh Portal erbeutet habt, geht es
durch den Teleporter zur nichsten
Karte.

£'s A < .
Streunende Mites erledigt
ihr am sichersten mit dem
Minen-Werfer.

Versteckter Schalter: Im
Raum mit dem Schlissel gibt es
einen Geheimraum mit einem
Schalter fir das Flesh Portal.

B Nehmt vor dem Abgrund

| Drei Waffen
' | helfen gegen
. | versteckte

| Aliens: die

Schredder, der

Granatenwerfer
&l oder (wie hier)

W der Minenwerfer.

Anlauf und springt zur anderen
Seite EE1.

B Legt einen Schalter B um und
fahrt dann mit der schwebenden

Plattform zur Mitte des Raumes

B Nehmt wieder Anlauf und springt auf die nachste Plattform EZJ. Betatigt dort
den Hebel um eine schwebende Plattform BE& zu aktivieren.

M Betétigt den Schalter E3 und kampft euch euren Weg durch die Mites
in den vorherigen Raum frei.

M Sprengt die Tur und beseitigt den Power-Generator.

M Die dritte schwebende Plattform bringt euch sicher zur anderen
Seite EH.

W Fahrt mit einem Aufzug E& nach oben.

W Springt Uber zwei Plattformen in einen Raum E. Offnet das Portal
zum Tempel und springt Uber die zwei schwebenden Plattformen zuriick
zur Ebene.

B Springt jetzt von einer Ebene zur nichsten in Richtung Stden. Auf der
letzten EZM findet ihr dann die heilige Feder, die ihr im Tempel opfert
um den Fluster-Talisman zu bekommen. Danach verlasst ihr die Karte
durch den Teleporter.



39| B Raumt erst einmal richtig auf und
betétigt dann in aller Ruhe den
Schalter E&.

W Springt von der Plattform E& ins
Wasser und beseitigt die vier Alien-
Soldiers

B Taucht und findet den geheimen Gang
34} Folgt thm und beseitigt den Power
Generator

m Kehrt zur Ausgangsplattform 35|
zurick und fahrt mit der schwebenden
Plattform nach oben.

B Jetzt konnt ihr durch das Kraftfeld EJ
zum Aufzug gehen und nach oben
fahren. Folgt dem Gang zu einer Ebene
mit einigen Power-Generatoren,
zwel Geschutzen und einigen Gegnern.
Schaltet die Power-Generatoren aus
und verlasst die Ebene wieder.

W Kenrt zu Punkt BB zuriick und fahrt
mit der schwebenden Plattform zur
anderen Seite K.

M Holt euch den Schlissel fiir das
6. Level B und geht zum Teleporter.

Iwei Rdume werden auf-
gesprengt, sobald ihr in deren
Nahe kommt.

Schnell und
schmerzlos:
Mit der Feuer- ==
sturmkanone
beseitigt ihr die
sechs Power-
Generatoren

N samt der Aliens
N und Geschitze
am schnellsten.

B Nehmt den Granatenwerfer zur
Hand und schieBt eine Granate in
die Mites-Nester B,

W Geht hier im Sniper-Modus
langsam um die Ecke und beseitigt
die Alien-Wache.

Gut bewacht: Die Dronen-
Wachen sind im Sniper-Modus
gar kein Problem.

Schliest den
Mitesbau mii einer
Bl sut gezielten Granate
i aus dem Granaten

N werfer. Wenn der
Bau geschlossen

ist, gibt es als

il Zeichen ein blaues

Mit dem Flammenwerfer reinigt ihr
den Gang von Mites-Eiern. Sc beseitigt ihr
auch die herausspringenden Larven.

.| ber Vorhof zur

Kénigin st voller
Larven der Mites.

B Wieder musst ihr mit dem
Granatenwerfer einige Mites-Nester
ausrauchern B4,

B Nehmt vor dem Raum der Konigin
EX cuer schwerstes Geschiitz und
schieBt, was das Zeug hélt. Denn
immer wieder tauchen Aliens aus
dem Nichts auf und wollen ihre
Kénigin beschitzen.

per Skorpion-
Raketen-
werfer ist eine
sehr gute Wah!
gegen die Kdnigin
und ihr Aufgebot
an Wachen. Stellt
euch einfach vor
den Kokon und
schieBt, was das 4 >
Zeug hélt. Gut bewacht: In einer verwinkelten
Ecke beschutzt ein bewaffneter Soldier
einen Minenwerfer.

o

Mit dem Skorpion-
Raketenwerfer
schieBt ihr jeweils vier
wadrmesuchende Raketen
los. Habt ihr einmal euer
Ziel erfasst, trifft jede
Rakete garantiert.

Die Worker sind etwas
groBer als die Mites und
genauso aufdringlich. Sie
sorgen dafiir, dass im
Raumschiff und in der
Kolonie alle Maschinen
funktionieren.
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Die Donen sind
gewbhnlich mit

einem Plasma-Gewehr
bewaffnet. Manche
haben zuséatzlich ein
Jet-Pak mit dem sie
fliegen kénnen. Auf sie
trefft ihr in der Kolonie
am haufigsten.

Mit dem UFM-Minen-
werfer kénnt ihr hoch-
empfindliche Minen
legen. Sind sie einmal
scharf, registrieren sie
jede Bewegung in

ihrer Ndhe. Die Minen
explodieren, sobald sich
jemand néhert.
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GAME GUIDE Turok 2 Seeds of Evil

M Wechselt in den Sniper-Modus und sichert die Gegend,
bevor ihr nach unten springt 44}

M Die Treppe ES wird von einem Alien-Soldier bewacht.
Erledigt ihn im Sniper-Modus.

B Oben angekommen heiBt es abspeichern und auftanken
Ed. pann sprengt ihr eine Wand weg und nehmt den
nachsten Teleporter. Weiter geht es dann bei Karte 5k.

W Wieder zurlick kénnt ihr die Tur im Stiden nehmen und
auf eine Plattform E springen. Auf der nachsten
Plattform EZ macht ihr dann einen riesigen Sprung zur
Ultra-Energie.

B Nehmt hier den Granatenwerfer zur Hand und beseitigt
zwei Mites-Nester E3.

W Unten im Brunnen befindet sich ein Teleporter 56
Er bringt euch auf den Weg zum nichsten Teleporter Bl

W Ein drittes Mal kehrt ihr auf die Karte zuriick. Sammelt
alle Dynamitstangen ein und springt zur Leiter B2,
Nehmt den Teleporter zum Master-Computer.

B Taucht in der Giftbriihe nach einem Geheimgang E&.
Springt anschlieBend Uber ein paar Plattformen 3 und
betretet den Teleporter zum Primagen-Schliissel.

Unter Wasser findet ihr
einen geheimen Weg. Er fihrt
euch zum Primagen-Schlissel.

Weiter geht es
nur, wenn ihr bei
EE eine Wand
beseitigt. Dafir
muisst ihr mit dem
Plasma-Gewehr
einige Male auf die
Mauer schieBen. Erst
= dann gibt sie den
weiteren Weg frei.

B Wieder misst ihr ein Nest E& sprengen.

m Hier B& kénnt ihr nach oben klettern. Kéampft euch
durch eine Hohle und springt (ber die schwebenden
Plattformen zur Ultra-Energie.

B Nehmt vor dem Raum der Konigin EH euer schwerstes
Geschiitz zur Hand und bekampft sie und ihren Hofstaat.

B Wenn ihr den Sprung des Glaubens-Talisman aus dem
zweiten Level habt, kénnt ihr hier BB} zur anderen Seite
hintiberspringen und schweres Geschiitz einsammeln.

B Und noch ein Nest B misst ihr sprengen, bevor es
zuriick zur Karte 5j geht.

Die ultimative Energie
wird von einer Drone bewacht.
Beseitigt sie!

SchieBt im Sprung und
beseitigt die beiden Wéchter
der schweren Geschiitze.

Auch der Flammenwerfer ist eine effektive Waffe gegen d:e
Larve der Kdnigin. Denkt aber immer daran auch die Leibwache
der Kénigin nicht aus den Augen zu lassen.




Sprengt diese Wand weg.

Mit dem Minenwerfer sind
Zur Belohnung gibt es einige die Mites auf der unteren
schwere Waffen. Plattform kein Problem mehr.

B Greift wieder zum Granatenwerfer und sprengt zwei
Mites-Nester B in die Luft.

B Springt von einer Ebene zur nachsten und aktiviert mit
dem Hebel B eine schwebende Plattform.

M Legt hier B3 beide Schalter um, dann lasst sich die

i e Y

Tir offnen. Guter liberblick: Bleibt auf der hiheren Plattform stehen und
W Wieder miisst ihr zur starksten Waffe greifen und die schieBt auf die drei Soldiers. Diese laufen dann in ihrer Panik
s . - R dabei f. i i
letzte Konigin m und ihr Geschwader beseitigen. durch den Raum und vergessen dabei fast auf euch zu schieflen

B Im Raum des Super-Computers miisst ihr erst einmal alle
Geschitze B8 lahm legen. Dann platziert ihr an jeder
saule B4 vor dem Computer eine Dynamitstange und
verschwindet durch den Teleporter, bevor der ganze Raum
explodiert.

-

LBy S
»Snipert ' und beseitigt so Taktik: Bringt die letzte
die sechs Geschiitze, die den Kapsel an der Saule an, die
Super-Computer bewachen, nah am Teleporter steht.

Level 5-Boss: Queen | soad ihr die

Arena betreten habt, werdet ihr von Mites angegriffen.

Am besten grillt ihr die kleinen Biester mit dem Flammen-
werfer. Dann erscheint die Kénigin-Mutter selbst. Zielt in
der ersten Runde auf ihren Bauch. Nehmt dazu die
Schrotflinte. Wenn sie genug hat, fliichtet sie und
tiberlasst euch ihren kleinen Mites. In der zweiten

Runde misst ihr euch auf den Schwanz der Kénigin
konzentrieren. Hat sie genug, flichtet sie erneut und noch
mehr Mites und Worker als zuvor greifen euch an. Fiir die
letzte Runde hat sich die Queen etwas besonderes aus-
gedacht: Sie schieBt mit Laser-Armen auf euch. Zielt
diesmal auf die Arme. Sind diese beseitigt, geht es
automatisch mit dem Energie-Totem weiter, das ihr
verteidigen misst.

_ “’ J X F -.! .
Taktik: Die Queen bleibt nie stehen. Folgt ihren Bewegungen
und umkreist sie dabei. Nur so kénnt ihr die einzelnen Kdérperteile
der Alien-Kénigin treffen.

Soldiers sind schwer-
bewaffnet und zudem
sehr intelligent. Ihr
solltet sie also lieber aus
einem Hinterhalt oder
aus groBBer Entfernung
aufs Korn nehmen.
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IC1 Hebel
[ I ] lonen-Capacitor

E Level 6-Schliisse!

(U | Ultra-Energie

K72 volle Energie

[ M| Munitions-Lager

(e Energie-Lager

Teleporter 1

SP| Speicher-Pyramide

K& Flesh Portal

Talisman-Tempel

3 Portal-Schalter

X heilige Feder

PS| Primagen-
Schliissel

[ K | Kampfklinge

Tech-Bogen

A pistole

X 60er Magnum

EA schredder

I3 Plasma-Gewehr

K Granatenwerfer

&Y Flammenwerfer

A Feuersturm-Kanone

0 UFM-Minenwerfer

SR] Skorpion-
Raketenwerfer

EA Zielsuch-Kanone

Leiter
=== Geheimgang oder
geschlossene Tiir
%] Sprungplattform
&= Geschiitz
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1. Beseitigt drei
automatisierte
Montagewerke.

2. Reinigt den Fluss der
Seelen.

GAME GUIDE » Turok 2: Seeds of Evil

m Raumschiff des Primagen

W Das erste Tor ist offen [El. Geht zum Teleporter (weiter bei
Karte 6b).

M Zuriick auf dieser Karte holt ihr euch E die Ultra-
Energie, legt den Schalter um und geht zur offenen
Tur B Benutzt den Teleporter (weiter bei Karte 6¢).

B Zum zweiten Mal kehrt ihr auf diese Karte zuriick. Holt
euch die Ultra-Energie E&, legt den Schalter um und geht
zur nachsten offenen Tiir B Beseitigt die Geschiitze
dahinter, legt den Schalter um E& und benutzt den Tele-
porter (weiter bei Karte 6e).

W Wieder holt ihr euch eine Ultra-Energie B und legt einen
Schalter um. Hinter der nichsten offenen Tiir EZ geht es
mit dem Teleporter zur Karte 6g.

W Das vierte Mal kehrt ihr auf diese Karte zuriick, sammelt

wieder eine Ultra-Energie &3 auf und legt erneut einen

Hebel um. Dadurch &ffnet sich die Tar zum Ziel B3,

Doch zuvor miisst ihr zur Karte 6¢ B8 zuriickkehren um

den letzten Kraftfeld-Generator abzuschalten.

Versteckt: In
vielen Ecken
sind Geschﬂtze in

* "l eingebaut. Sie

werden erst aktiv,
wenn ihr euch

W Fahrt auf dem Ventilator X nach oben. Auf der héchsten Stelle springt ihr zuriick
zum lonen-Capacitor.

W Klettert die Leiter nach oben und springt auf eine tiefer gelegene Plattform.
Dort findet ihr zwei lonen-Capacitoren K.

W Legt den Hebel EY um und eine Tiir 6ffnet sich.

W Benutzt die Fluster-Plattform B und lasst euch zur
anderen Seite tragen. Folgt dem Weg und benutzt die
nachste Fliister-Plattform. Legt dann den Hebel im
nachsten Raum B um.

B Mit einem gezielten Sprung kénnt ihr hier zur
anderen Seite hiniiberspringen. Beseitigt das
Geschiitz und legt den Hebel BY um. Holt euch
den lonen-Capacitor.

M Tauscht die vier grilnen Kristalle gegen die
lonen-Capacitoren aus El. Dann kénnt ihr
den nachsten Teleporter nehmen.

Der erste Kraftfeld-Generator ist einfach
umzustellen: Geht iiber eine Plattform zum Turm und
tauscht die leuchtenden Steine aus.




M Lasst euch vom Ventilator
nach oben tragen und
hipft auf den Steg. Legt
dort den Schalter um und
rennt schnell zum Venti-
lator. Lasst euch nach
oben tragen. Springt jetzt
auf die schwebende
Plattform und fahrt zur
anderen Seite. Dort legt
ihr den zweiten Hebel um.

Timing ist alles: Mit einem
gut abgepassten Sprung landet
ihr auf diesem Steg.

B Betitigt einen Hebel EE].

W Springt von einem Ventilator B zum nachsten. Holt euch
_den lonen-Capacitor und legt den Tiirschalter um.

W/ihr msst von der hoheren Plattform EE nach links zu

" einer tieferen Plattform E3 springen. Legt den Hebel um
und fahrt mit dem Lift nach oben. Legt dort einen
weiteren Hebel um und betretet das Ventilations-System
E¥d. Vermeidet dabei den Kontakt mit den Ventilatoren.

B Mit dem Teleporter geht es auf der nichsten Karte weiter.

B Mit dem Auge der Wahrheit konnt ihr spater hierher B3
zurlickkehren. Folgt dem dann sichtbaren Weg und
schaltet den letzten Kraftfeld-Generator aus.

Versteckt: Springt von der
schwebenden Plattform zum
lonen-Capacitor im Schacht.

i L5
Der Ionen-Capacitor bei

Punkt 33 wird von einem
Trooper bewacht.

Der richtige Weg: Nehmt
zuerst den Ventilator in der Mitte
und haltet euch dann rechts.

B Driickt den Hebel B und lauft schnell zur nachsten Tir,
bevor sie sich wieder schlieBt.

B Auch hier musst ihr den Hebel umlegen E& und schnell
durch eine Tir laufen.

B Mit den zwei Hebeln B am Rand des Raumes &ffnet ihr
die linke Tar. Auch hier ist Tempo angesagt!

W Ersetzt im Power-Generator EEM die griinen Kristalle durch

die lonen-Capacitoren.
W Die beiden Hebel B8 in der Mitte des Raumes 5ffnen die
Tiir zum Teleporter,

Fahrt den Ventilator nach
oben und springt dann zum
lonen-Capacitor.

Vorsicht: Diesmal bewegen
sich die Stege zum Kraftfeld-
Generator.

B Kurz vor dem Ventilator
befindet sich ein lonen-
Capacitor BA. Sammelt
ihn ein ohne dabei den
Ventilator zu beriihren.

W Springt auf die
schwebende Plattform
und fahrt nach rechts.

B Zwei Hebel B masst ihr
umlegen und einige
Geschiitze beseitigen.

W Legt den Hebel um
und betretet den Raum in
der Mitte E&). Dort findet
ihr einen weiteren lonen-
Capacitor.

W Jetzt geht es durch das
Ventilations-System E1.
SchieBt alle Geschiitze
ab und meidet die
Ventilatoren. Benutzt
dann den Teleporter.

Der Bio-Bot ist halb
organisch und halb
mechanisch. Ein Arm
besteht aus einem
schweren Geschiitz,
wéhrend der andere
Arm einer Rasierklinge
gleicht. Zu allem
Uberfluss kann er den
Rassierklingenarm auch
noch ausfahren.

Der Trooper ist eine
Mischung aus Fleisch
und Metall. Mit seinen
beiden Laserpistolen
macht er Turok ziemlich
Arger.

nintendo fun vision
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Der Elite /st die
Weiterentwicklung des
Troopers. Er hat stérkere
Geschlitze und ist super
gepanzert. Ihn erledigt
ihr am besten aus grofer
Entfernung.

\1/

z‘g,'&,ﬁ,n"*a
GHME GUIDE - Turok 2: Seeds of Evil

B Benutzt die Sprung-des-Glaubens-Plattform 32}

M Legt den Hebel E& um und geht schnell durch die
gesfinete Tor .

W Sammelt einen lonen-Capacitor ein und legt dann einen
zweiten Hebel E& um.

W Geht schnell durch die nachste gedffnete Tir 36

M Ein zweiter lonen-Capacitor liegt mitten im Raum. Driickt
den nahe gelegenen Hebel, geht einen Raum zuriick und
betretet die nun gedffnete Tiir EZA.

M Ein Gang fihrt euch zum Power-Generator. Dort tauscht
ihr die griinen Kristalle gegen die lonen-Capacitoren und
verlasst die Karte mittels Teleporter.

Riesen-Sprung:
Die Sprung-des-
Glaubens-Plattform
schleudert euch zur
anderen Seite. Legt
8 dort erst einen
Trooper und dann
den Schalter um.

Schne" Betatﬁgf dle Scha.’ter und rennt
zur gedffneten Tir, bevor sie sich schlieBt.

M Erledigt die beiden Geschiitze im
vorderen Teil E&. Dann holt ihr die
beiden Aliens EEY und EE vom
Sockel.

B Im hinteren Raum E&1 gibt es noch
ein paar Aliens und zwei Geschiitze,
die ihr im Sniper-Modus wegpustet.
Holt euch den lonen-Capacitor und

driickt die beiden Hebel. Danach Versteckt: Einige Trooper haben sich

geht es durch den Teleporter weiter. auf hohere Ebenen zuriickgezogen. Holt
sie aus ihren Offnungen.

Auftanken: Steigt die Treppe nach Zwe: Trooper bewachen den Schalter
oben und erfrischt euch an den blauen und den lonen-Capacitor. Legt sie um und
Energiepaketen. betétigt dann den Schalter.

M Legt den Hebel EZ um. Im Siiden
offnet sich dadurch eine Tir.

B Betétigt den zweiten Hebel E5. Rennt
jetzt schnell durch den Gang und
betretet die Tir auf der anderen Seite.

MW Hier miisst ihr wieder einen Schalter
umlegen B, Stellt euch auf die
bewegliche Plattform EX und wartet,
bis sie nach oben gefahren ist. Springt
dann zum lonen-Capacitor auf der

rechten Seite.

Gut koordiniert: Wartet
den héchsten Punkt des Auf-
zugs ab und springt dann.

W Beseitigt die Schissser der Tiir EE und schieBt
auf den Zylinder in der Mitte des Raumes.
® Offnet den Talisman-Tempel mittels Schalter 49
W Driickt den Schalter B um zum Teleporter
zu gelangen.

Zerschient B Wenn ihr spéter die heilige Feder habt, bekommt
g;:;;p:o””d inr im Tempel E& den Auge-der-Wahrheit-

eine der Alien- Talisman und kénnt damit geheime Wege sehen
Fabriken.




B Hinter der Konsole EEl befindet sich die heilige
Feder und vor der Konsole kénnt ihr einen lonen
Capacitoren einsammeln. SchieBt dann auf den
Computer um eure Mission zu erfillen.

B Geht durch den geheimen Gang EH nach unten
und nehmt die beiden blauen Batterien B aus
ihrer Verankerung.

m Jetzt EJ geht es nochmal zuriick um die heilige
Feder im Tempel zu opfern.

W Wieder auf der Karte zurlick, geht es zum

nachsten Teleporter B3,

(i
Sesam &ffne dich: Schieit
auf die Konsole und &ffnet den
Gang zur Alien-Fabrik.

Ausgepowert: Nehmt
die blauen Kristalle aus
der Verankerung um die
Produktion der Fabrik
lahmzulegen.

Wache: Ein kleiner Bio-Bot
bewacht den Eingang zur
Alien-Fabrik.

W Tauscht am Lasergitter B die roten Kristalle gegen eure
blauen aus und legt einen Raum weiter links den Hebel
EJ um.

B Geht durch das Lasergitter und tauscht die griinen
Kristalle am Power Generator B aus.

M Taucht in der Giftbriihe Richtung Siiden.

M Legt einen weiteren Schalter B um.

W Offnet mit einem Schalter den Raum B,

B Vertauscht die blauen durch die roten Kristalle.

M Danach geht es durch den Teleporter zuriick zur Karte 6g
und von dort aus weiter zur Karte 6a.

Alles klar: Ist der Laser der
Pforte blau, droht euch keine
Gefahr mehr.

Abschalten:
Tauscht die
Kristalle aus
und stoppt so
die letzte
Produktions-
statte der
Aliens.

k200 !

Jetzt wird’s knifflig: Lauft iber die
Planke zum Turm und tauscht die Kristalle
aus. Nehmt dann den kieinen Weg zu den
Kristallen auf der anderen Seite.

=

Unsichtbar: Nach dem Tauchgang durch die
Giftbrihe findet ihr einen Schalter. Dieser wird von
einem unsichtbaren Trooper bewacht.

level 6-Boss: Prlmogen Der Primagen kommt aus dem Kontroliraum angeflogen. Erst fliegt er ein
bisschen herum — wenn er dann landet, miisst ihr sofort auf ihn schieBen. In der ersten Runde ist sein ganzer Kérper
eure Zielscheibe. Wenn er genug hat, fllichtet er und hetzt y S — -
seine bissigen Robot-Fledermause auf euch. Habt ihr
diese erledigt, wirft der Primagen mit Bomben und
Energie um sich und hetzt dann eine weitere Fledermaus-
Meute auf euch. Dann wirft er noch ein paar Bomben und
kehrt auf den Boden der Arena zuriick. SchieBt auf seinen
rotglihenden linken Arm. Danach sind andere rotgliihende
Korperteile an der Reihe. Wenn der Primagen nach seiner
néachsten Flucht wieder den Kontrollraum verlasst, besitzt
er volle Energie. Nehmt eure starkste Waffe zur Hand und
trefft ihn. Holt ihn vom Himmel und behaltet ihn am
Boden. Nur so kénnt ihr ihn besiegen.

Schiest auf den Prima-
gen sobald dieser die FiiBe
auf den Boden gesetzt hat.

des Primagen sind ziemlich
schwer zu treffen.

o gy
Auf einen Blick

Nintendo 64
Preis: ca. 100~ DM
Termin: bereits erschienen
Hersteller: Acclaim Studios
Vertrieb: Acclaim

Genre: Action

Fazit

Mit Turok 2: Seeds of
Evil beweist Acclaim
wieder einmal, dass sie
unumstritten die Besten
auf dem Gebiet der Ego-
Shooter sind. Die Grafik
ist gigantisch (vor allem
mit dem Expansion
Pak). Die Musik gleicht
einem Star Wars-
Soundtrack.

Fazit 2

Turek 2 ist eine gut
gelungene Fortsetzung
des 1. Teils. Viele
Schwachstellen wurden
erkannt und verbessert.
Die Levels sind recht
groB und laden zum
Erkunden ein. Die Grafik
ist dank des Expansions
Paks recht gut. Wirklich
gelungen ist der tolle
Soundtrack.

Fun-o-Meter

no Fun Funny — Fun-tastisch

Profi-Meter

Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi
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Das neue Legend of Zelda -~ Ocaiina of lime van Nintefc

Masterschwert bis auf ein paar Schritte. und Sie werden sic

um das Phantam Ganon zu erlegen. was Sie in ¢

Lepressic




NIEDERGESCHLAGENHEIT.

i NINTENDOS*
FEEL EVERYTHING

( FURCHTLOSIGKEIT. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit Zelda é4 erleben)

ERNIEDRIGUNG

SGELASSENHEIT.

stimuliert ganz bestimmte Gefiihle. jedes Mal. wenn Sie es spielen. Ndhern Sie sich dem
heldenhaft fihlen wie noch nie. Doch schon beim nichsten Mal kann es eine Ewigkeit dauern,
stirzen (&Bt, aus der Sie sich erst dann wieder befreien, wenn Sie erneut anfangen zu spielen.
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Aktiviert das Cheat-Menii:

Im Setup-Menii haltet ihr

die Tasten M, @, H, O,

0, Ound © gleichzei-
tig. Dann geht ihr auf die
Cheat-Option. Hier konnt
ihr die entsprechenden

Cheats durch Markieren
und Eingabe der Tasten-

kombinationen aktivieren.

Ressurect in Place:
haltet B + ¥, driickt ©
haltet H, driickt ©Q
haltet H und ©,

driickt ©

Wenn jetzt das Auto
explodiert, wird es an die
Stelle der Explosion
zuriickgesetzt.

_Extreme Racing USA

San Francisco gilt als eine der schonsten Stadte der Welt. Doch es war

den Programmierern von Midway nicht genug durch diese Stadt zu rasen.
Rush 2: Extreme Racing USA zeigt euch jetzt die anderen schonsten Stadte
der ganzen Vereinigten Staaten von Amerika!

So funktioniert dieser Guide

Herzlich Willkommen zur Komplettlésung von Rush 2:
Extreme Racing USA (N64). Wir zeigen euch neben Karten
auch, wo ihr die versteckten Schliissel und die Getranke-
dosen findet. Die Cheat-Codes in den schwarzen Kasten
konnt ihr einsetzen, wenn es zu schwierig ist diese Extras

allein zu erreichen. Wer 3 Schliissel auf einer Strecke

findet, schaltet ein New Yorker Taxi frei. 6 Schliissel geben
euch die Hot Rod, 9 ein Formel 1-Fahrzeug. Fir 12 gibt es
einen Prototypen. Die Strecken enthalten jeweils 12
Schliissel und 4 Dosen. Je vier ,Mountain Dew“-Dosen
bringen euch das entsprechende Getranke-Rennauto.

m Alcatraz (Gefdngnisinsel bei San Francisco)

W : Drent euch am Start um, folgt dem
Weg und biegt an der HauptstraBe nach
rechts ab. Fahrt mit 40 Meilen den Hang
hinauf und springt tber den Drahtzaun.
ICEA: Dreht euch am Start um und fahrt
nach rechts hinter das Haus.

A - ETA: Zwischen und IEH
am Drahtzaun hochfahren. Den einen
Schltssel bekommt ihr, wenn ihr euch im
Ubungs-Modus auf das Dach setzen lasst.
IEEH: 1n den Bischen links (Foto rechts).
IETA: Im Loch nach dem CP2 linker Hand.

IEEA: 7um Looping fahren, umdrehen und

mit 120 Meilen hinter den Zellenblock fah-
ren, wo ihr in die Luft springt.

KT Fahrt mit ca. 125 Meilen auf den
1. Looping zu und driickt &. Springt und
landet auf dem Dach, wo der Schlssel ist.
m: Im Zellenblock am hintersten rech-
ten Pfeiler.

EEX: Springt auf den Zellenblock, haltet
euch rechts und sucht am hinteren Ende.
CEEX: Dreht euch jetzt um und fahrt
zurtick. Der Schlissel liegt rechts.

Aufgepasst: Die erste sinn-
volle Abkirzung liegt gleich
hinter den beiden Biischen.
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LE¥]: Am zweiten Looping aufs Gras fallen lassen
(Resurrect in Place).

IEEM: Hinter CP2 macht ihr kehrt, beschleunigt und macht
genau unter der Dose eine scharfe Rechtskurve. Der Uber-
schlag sollte euch hinbringen.

IEFA: Benutzt den Geheimgang, haltet euch auf der linken
Seite und springt nach dem Ausgang nach rechts zur Dose.
IEEH: |m zweiten Looping auf der Halfte anhalten und auf
die Dose stiirzen.

IEZM: Nehmt beim zweiten Looping viel Anlauf und springt
beim zweiten roten Pfeil aufs Wasser.

Auf dem Dach des Zellenblocks sind zwei Schliissel versteckt.
Ein weiterer wird durch einen gewagten Sprung von dort oben
erreicht. Springt mit Anlauf!

EXZLETN awaii

IEEW: Am ersten grauen Pier (rechts)
mit 20 Meilen ins Wasser springen.
IC#A: Vit ca. 70 in die Lava-Héhle
und tiber den Rand springen.

IEEW: Am CP2 links auf die graue
Mauer und bis zum Schluss fahren.
IEZA: Vor CP2 statt links rechts lang
fahren. Aufs Dach springen und in die
dritte Liicke.

&N Auf dem eingeziunten Stiick
auf dem Denkmal nach der Ausweich-

Strecke. -‘--
A : Nach dem CP3 in die Mitte des A
Kornfeldes. Dreht um und springt mit et
120 auf die Autobahnbriicke. ot

KA Am Ende des Kornfeldes (kurz

vor dem Aloha-Stadion) links im Feld.

IEEN: Vom Parkplatz des Stadions

iiber die Schanze mit ca. 100 Meilen fahren. Fahrt in
Richtung des griinen ,,Honolulu“-Schildes; der Schliissel
ist genau dariiber.

IEEA: stellt euch genau vor die versperrte Auffahrt der
Autobahnuberfiihrung und lasst euch weitersetzen (@).

Ihr solltet jetzt hinter dem Mauerstiick sein und den Schlis-
sel am Ende des Weges erreichen. Wenn das nicht klappt,
springt ihr Giber die Schanze im langgezogenen Gebiude.
[EX: Biegt am ,Sand Island“-Schild auf die Briicke ab
und schaut am anderen Ende darunter nach.

LCEEN: Auf dem zweiten Kriegsschiff am Ende im Oberge-
schoss.

EE¥A: im Yacht-Hafen miisst ihr auf das Kreuzfahrtschiff
gelangen (Uber den Pier).

ICEW: Nehmt nach CP1 die Abkiirzung nach rechts und
springt tiber die Hauser. Haltet euch links und benutzt den
Grashiigel um die Dose im Baum zu erreichen.

IEEW: In der Mitte des Kornfeldes, links.

IEEH: Nehmt im Kornfeld den mittleren Weg, beschleunigt
und springt ins Stadion, wo eine Dose wartet.

ICEW: Fahrt mit Hochstgeschwindigkeit gegen die Fahrt-

Y/ ;'«’, r

A

Y
<—7"
\g}vﬁ'f&!&{

&s\\\v@

e

= —

richtung Uber den Steg des Yachthafens und springt (iber
die Rampe (etwas nach rechts). Ihr kommt auf einem Hiigel
auf, der euch zur Dose katapultiert.

Nach der rasanten Fahrt durch den Holzzaun erreicht ihr
das groBe Feld. Zwischen den Pflanzen liegen ein Schliissel und
eine Dose. Nehmt die mittlere Spur zu einem weiteren Schliissel.

Gravity:

haltet H, driickt @, @,
0,.0,.0,0

Ihr kdnnt die Schwerkraft
verstellen und so die
fehlenden Schliissel
erreichen.

Manchmal lésst sich eine
Vollbremsung nicht vermeiden,
wenn man die Abkdrzung
bekommen will ...

Game Timer:

haltet A + @, driickt @&
haltet H, driickt
haltet B und @,

driickt @

Schaltet die Uhr ab,
damit ihr keine Probleme
mehr bekommt und die
Schliissel holen kdnnt.

nintendo fun vision
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Fast 1 Mark pro
Heft gespart!

12 Hefte fur
nur 60,— DM!

Plus 10 Hefte
Deiner Wahl!

Und dem ,,Nimm
mich*“-T-Shirt!

J Fl! Ich abonniere 12 Ausgaben

der Nintendo Fun Vision zum
Inlandspreis von 60,— DM bzw.
Auslandspreis von 80,— DM.

Dafiir erhalte ich 10 Hefte
meiner Wahl aus dem Funny Shop
(ausgefiillten Bestellzettel
mitschicken, Seite 74!') und das
kultige ,,Nimm mich**-T-Shirt

Pramie: ohne Zuzahlung.

Kiindige ich nicht mindestens
1 0 Hefte + 6 Wochen vor Ablauf, verldngert

sich das Abo automatisch um

° .o Q‘
”N|mm mICh = 6 Ausgaben zum Inlandspreis

° von 30,—- DM bzw. Auslandspreis
T Shlrt von 40,— DM.

Schickt den ausgefiillten und un-

NINTENDO FUN VISION-SUPER 1 0-ABO . terschriebenen Coupon einfach an:

o 2 , ‘ o ] Nintendo Fun Vision,
' Ich abonniere 12 Ausgaben der Nin- Das Abonnement gilt fir mindestens 12 Ausgaben und verlangert Pro Verlag GmbH
Fun Visi Inland : | sich automatisch um weitere 6 Ausgaben zum Inlandspreis von 3 >
J n ® tande Sae |:|on FENEMRANaspreis 30,~ DM baw. Auslandspreis von 40,- DM, wenn es nicht mindestens Stichwort ,,Abo",
60,— DM : i 6 iftli andigt wi
i von 60, zw. Auslondspreis von 6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird. Postfach 56 01 40,

80,— DM. Dafiir erhalte ich 10 Hefte meiner Wahl 60406 Frankfurt.

aus dem Funny Shop (ausgefiiliten Bestellzettel Ich zahle die ersten 12 Ausgaben (Inland 70,- DM/Ausland 90,~ DM):

mitschicken, Seite 74!) und das kultige ,,Nimm

mich"-T-shirt ohne Zuzahlung. I:I gegen Verrechnungsscheck — geht am schnellsten! (liegt bei) n Bo - F nx— HOTLI N E

: [:' per Uberweisung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

itte in Druckbuchstaben) Geburtsdatum

| |:I bequem und bargeldlos per Bankeinzug (nur Inland) .FUI‘ gan? EI|Ige glbt €s \fVIE
1 immer die Abo-Fax-Hotline:
|

(069)

. Unterschrift
Erziehungsberechtigten)
BLZ

5008011

Garantie: Ich weil, daB ich diese Bestellung innerhalb von

10 Tagen widerrufen kann, Es geniigt eine schriftliche Mitteilung
o N Line innerhalb dieser 10 Tage an: Nintendo Fun Vision-Leserservice,

Wichtiger Hinweis: Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt. Zur Wah-

rung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs,

Ich erhalte die 10 Hefte sowie das T-Shirt, nachdem die Zahlung beim Verlag
eingegangen ist.
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EXILETN cos Angeles

IEW: Am , TXR“-Schild links auf dem
Parkplatz.

IEFA: Nach dem , TXR"-Schild links im kurzen
Gang.

ICEA: Linker Hand vor CP1 steht ein Schild

Los Angeles

IE¥A: Folgt nach dem CP1 dem Geheimweg
nach links. Unter der Uberfiihrung rechts
nachsehen.

IEEl: Am CP2 tber die Rampe rechts

(mit 50 Meilen).

XA Hinter den beiden griinen Pfeilern nach
dem CP2.

IEEA: Hinter CP3 ist ein »Danger“-Schild.
Fahrt die Rampe hoch und springt auf den
kleinen Platz.

EXN/EEN/IEEA: Mit ca. 100 Meilen tber

die gleiche Rampe aufs nachste Dach und von

flemanly G

dort aus nach rechts oder nach
links (mit voller Geschwindigkeit)
zur ersten Dose. Die zweite ist auf
dem Dach mit dem , Gauntlet
Legends“-Zeichen.

XA 'm Verkaufsraum des
Autohandlers.

BT Vor dem CP5 ist rechts der
Holzzaun. Durchbrecht ihn, fahrt

den Tunnel zur Schlammflache!
¥ Schaut in Mann's Chinese
Theater nach.

ICEA :Nach dem 5. CP der
Strecke folgen. Wenn ihr rechts
die Dose auf dem Gras seht, fahrt
ihr noch ein Stiick weiter, dreht
um und beschleunigt. Haltet euch
links und springt nach dem Hub-

mit der Aufschrift ,Famous* - schaut dort nach.

Das Radar links zeigt

euch wie nah die Verfolger
sind.

Die Boni
Sammelt Schliissel ein,
dann bekommt ihr
besondere Autos:

3 Schiliissel Taxi
6 Schiliissel Hot Rod

9 Schliissel Rennwagen
12 Schliissel

Prototyp

auf den FluB und dreht um. Beim
Gatter liegt der Schliissel.

[EEN. Durchbrecht den Zaun,
haltet euch links oben und ab in

bel aufs Gras. Bremsen!

IEZM: im Kassenhauschen des
Ki sich der Start-Ziel Der Los Angeles-Kurs fiihrt durch gewundene
Inos gleich vor der Start-Zlel- Tunnels und an den Sehenswiirdigkeiten vorbei, wie

Linie. dem Mann's Chinese Theater und Captial Records,

m Las Vegas

IEEW: Haltet euch am Start rechts und fahrt in den Tunnel
hinter den beiden Baumen.

IE¥M: Hinter dem SF Rush-Zeichen gleich rechts hinter
dem Stratosphere-Turm.

EE0/ICFW - IEEN: Am Stratosphere-Turm rechts und bis
zum braunen Zaun. Die erste links und mit iiber 160 Meilen
iiber die Rampe springen. Ihr landet bei der Dose oder auf
dem Dach. Die zweite ist am Rand des Teiches, (iber den ihr
springt. Der Schliissel liegt am Grund. Fahrt auch (iber das
Dach und lasst euch zum SF Rush-Schild fallen.

XA Auf dem Parkplatz links hinter dem Stratosphere.
Bl 1m Glasbereich links am Ende der Fremont Street.
IETA - CZEN/ICEN: Fahrt bei Punkt A geradeaus aufs Gras.
Hinter den Hausern ist eine Rampe. Fahrt langsam hoch.
Rechts hinter euch ist die Dose. Wenn ihr mit ca. 140 Meilen
geradeaus Uber die Rampe fahrt, erreicht ihr einen weiteren
Schliissel. Macht das noch einmal mit 110 Meilen und
bremst, wenn ihr auf dem Dach seid. Springt von hier aus
zum Schliissel auf dem Dach links. Versucht auch von der
Rampe nach links zu springen.

[E¥1: Dreht am Start um und fahrt die linke Rampe hach.

Der Strip ist wie in Wirklich-
keit voller Verkehr!

Gleich rechts vom Start ist
ein Geheimgang versteckt.

Wew York (Uptown)

Auch in Rush 2 gijbt es
den Mustang-Verschnitt mit
zwei weiBen Streifen dber
den ganzen Wagen.

Spezial-
wagen

Wer samtliche Schliissel
in allen Rennen
einsammelt, erhilt den
Mountain Dew-Dragster.

IZZW: Gleich links in den Park und
am rechten Ende nachsehen.

IEEW: Wenn sich der Weg nach CP2
teilt, links halten. U-Turn nach links
und unter dem Gebaude nachsehen.
IEER: Nach rechts halten und
die Rampe hoch.

I8 von IEEA aus umdrehen und
mit hoher Geschwindigkeit nach rechts
halten. Springt auf den rechten Zug.

K& : vor dem U-Turn bei IEH
rechts hinter dem Grand Central
Terminal nachsehen.

IETA: seht unter der Steinbriicke im
Central Park nach.

&AM : Nehmt die Steintreppe hinter
dem Park (vor CP2) als Sprungbrett.
IEXA: Gieich hinter CP2 auf der
rechten Seite.

XA Wenn die StraBe im Park nach

rechts fihrt, fahrt ihr nach links
zwischen den Baumen hindurch.
Folgt der Mauer rechts zum Schliissel.
&X: Nach dem 5. CP rechts in die
U-Bahn. Folgt der Strecke und fahrt
im nachsten Bahnhof rechts in den
kleinen Seitenweg.

CEEN: Fahrt in diesem Bahnhof mit
ber 130 Meilen die Treppe hoch und
springt zum Schlissel.
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Besucht das
Midway-Biiro
Ihr wollt wissen, wie es
im Entwickler-Zentrum
in San Diego aussieht?
Dann gewinnt den
kompletten Wettbewerb
(Circuit Mode). Oder gebt
dieses Passwort ein
und lasst dann die Zeit
verstreichen:

QKKX62B5DP?
G18LKG@XWWL

Auch in der Innenstadt
solltet ihr keine Riicksicht
auf Geschwindigkeits—
begrenzungen nehmen.

New Your Uptown (Upper Manhattan)
Grand Central Station
East Side

Columbus Circle  Broadway

West Side

EE¥A: Fahrt in den Bryant Park und erkundet die Biicherei
(rechts davon).

IEFW: Sucht die kleine StraBe zwischen zwei grofien
Gebé&uden auf der rechten Seite. Fahrt iiber die Rampe und
springt langsam davon herunter.

IEFH: Gleiche Rampe, 200 Meilen: Springt iiber das Dach
immer weiter geradeaus.

Schreckt die Ratten im U-Bahn-
Tunnel auf und passt auf, dass ihr nicht
an den Wagen zerschellt. Wenn einer
kommt, fahrt ihr an der Decke weiter.

ICEA: Wartet in der Grand Central Station auf den Zug, der
die Dose tragt. Nehmt jetzt wie bei [T€W Anlauf (ca. 80
Meilen) und springt.

ICEM: Wir bitten freundlich darum, dass sich die
gliicklichen Finder dieser Dose bei der Tipptime melden ...

EXIEET New York (Downtown)

IEEW: Wenn sich die Strecke teilt, fahrt ihr den mittleren
»Weg"“. Hinter dem zweiten Sockel nachsehen.

IEEA: Wenn ihr von der Briicke kommt, rechts halten.
Nach der Biegung rechts hinter den Siulen nachsehen.
ICEH: Links kommt eine Reihe roter Pylonen. Fahrt ins
Parkdeck, folgt der StraBe und springt langsam von der

Rampe in eine kleine SeitenstraBe. Der Schliissel ist rechts.

W Gleicher Weg, doch vor der Rampe abbremsen
und nach rechts.

K8 Gleicher Weg, doch die Rampe langsam hoch und
nicht abspringen. Links abbiegen.

IETA: Kurz vor dem 3. CP links ab und rechts in der
Gasse nachsehen.

IESA/IEFA: Kurz vor dem 4. CP entgegen den Pfeilen
links abbiegen und die kleine Treppe hoch. Links in das
World Trade Center. Sucht die Rampe und fahrt mit 30
Meilen dem Schliissel entgegen, der auf dem
Springbrunnen liegt. In einem Seitengang ist die Dose.
IEEN/IEEA - Fahrt nach CP4 nicht in den Tunnel, sondern
mit 110 tber die Rampe zur Dose und dann in den Park.
Seht in dem ,runden” Backsteinhaus nach.

XA Ein paar Meter weiter sind die Betonblécke mit
Inschrift.

E2X: Nach der Tunnelausfahrt einen U-Turn machen und
am FluB links. Fahrt dann Gber die Briicke aufs Dach.
CEEN: Nach der Ziellinie in die U-Bahn und im Verbin-
dungstunnel (rechtes Ende des Hauptplatzes) nachsehen.
CE¥A Am rechten U-Bahn-Eingang vorbei und rechts die

kleine Treppe hoch zum
Backstein-Vorhof.

IEEW: Die Rampe hinter den
Pylonen (€W etc.) hoch
und auf dem ersten Dach an-
halten. Linker Hand liegt die
Dose auf dem Dach; erreicht
sie mit ca. 70 Meilen.
IEZW: Kurz vor CP4 gerade-
aus durch das kleine Tor im
World Trade Center und dann
mit 100 Sachen leicht rechts
aufs Dach.

- ~
Auf der Mitte der Brooklyn
Bridge wartet am 2. Beton-
Tréger ein Schltssel auf euch.
Als Abkdrzung ist die Strecke
aber nicht empfehlenswert.

Hudson River

EXIET seattle

.

IEEW: Fanhrt an der blauen Fahne
rechts weiter und springt {iber die

ICEA: Kurz hinter dem 2. CP ist links
ein Schltssel, Fahrt daran vorbei,

und nehmt sie mit 110. Bremst, denn
der Schllssel ist gleich links. Wer

Mauer zum Schliissel, der in den
Baumen hangt.

IE#A: Fahrt an der blauen Fahne
rechts weiter, folgt der StraBe zum
zweiten Hubbel & springt ins Wasser.
IEEA: Fahrt an der blauen Fahne
rechts und folgt der KiistenstraBe bis
zur Einmindung. Biegt hier links ab,
beschleunigt und springt oben zum
Schlissel.

IETA: Folgt der Autobahn bis zum
Area 51-Schild. Fahrt daran vorbei
und sucht hinter dem roten Schild.

dreht um und springt von oben ab.
IETA: Nach CP2 hinter der rot-
weiBen Wand.

HEA: Nach der roten Wand mit 115
Meilen {iber die Rampe und auf das
nachste Dach. Sucht hier.

IEEW: Fahrt an der rot-weiBen Wand
rechts weiter. Haltet euch rechts,
beschleunigt und springt mit 140 Mei-
len zum Schlissel.

IEEA: Nach CP3 fahrt ihr links durch
die Liicke und gleich ganz nach links.

EXY/IEER : Fahrt weiter zur Rampe

nicht bremst, holt die Dose.

LEEN: Springt aufs zweite Dach, der
Schlissel ist an der rechten Mauer.
R¥: Folgt der StraBe nach dem
CP3 und achtet auf die linke Seite, wo
ihr bald einen Schliissel entdeckt.
IEEW: hr seht ihn sofort, also fahrt
daran vorbei, macht einen U-Turn und
springt mit 145 Meilen im richtigen
Winkel ab. Diese Aktion ist eine der
schwersten {iberhaupt.

IEEE: Am CP2 links an dem roten
Schild vorbei zur Rampe und die mit



110 Meilen nehmen.
(IEEA). Springt jetzt links
zur Dose.

IEZN: Mit 110 aber die
Rampe bei IEEM und von
dort aus in die Luft
zwischen den beiden
Gebauden. Viel Glick.

Uiber das Grasstiick
gelangt ihr zu einem ein-
drucksvollen Sprung.

m Stunt Track

| X crash

W : Auf dem blauen Hiigel.
IE¥N: Uber den zwei blauen Higeln: Fahrt mit ca. 120 auf
den groBeren zu (der kleinere muss hinter dem gréBeren
Higel liegen) und springt.

IEEA: Fahrt die linke der beiden Rampen zur hoheren
Plattform und springt mit vollem Speed zum Schliissel.
IEXN: Fahrt am Start links zur Wand, biegt links ab und
sucht den Schlissel zwischen Wand und Steilwand.

ICEA: Am oberen Level sind nebeneinander drei Rampen
(rot, griin, blau): Fahrt auf die griine und lasst euch ganz
langsam zu Boden fallen.

IETA: Springt tiber eine der Rampen zum Schiiissel in der
Mitte der roten Spike-Kiste (2. Level, Mitte).

& ranrt die rechte Rampe hoch und ihr seht links
blaue Flaggen. Links davon schwebt ein Schliissel in der
Luft: Nehmt die kleine blaue Rampe als Sprungbrett.

XA rahrt die linke Rampe zum zweiten Level und nehmt
die griine Schanze in der Mitte mit ca. 140 Meilen.

HEA: seht unter dem 2. Level auf der linken Seite in
einem Krater nach.

[EXA: Fahrt vom Start aus
nach links zur gelben Rampe
und springt leicht links zum
Schliissel.

[EEN: Uber der Erhebung in
der Mitte des 1. Levels;
springt Uber die Mauern, die
die Plattform einrahmen.
[Z¥1: Fahrt die Rampe nach
aben zum hinteren Teil der

. =
v m BEST 2
7@ TOTAL 2 D

Im Nagelkasten ist ein
Schlissel versteckt.

Plattform. Zwischen Wand und Plattform schwebt ein
Schlissel, den ihr mit einem geraden Sprung bei 50 Meilen
erreicht.

EEW: Nehmt die gelbe Schanze an den zwei roten Flaggen.
IEFA: Auf der griinen Halfpipe (1. Level).

EEH: Auf dem roten , Topf* rechis vom Start.

I Nehmt die Rampe bei den blauen Flaggen und
springt nach links. #

IEMW: (hr seht den ersten Schiiissel in der Luft schweben.
Biegt rechts ab und folgt der Halfpipe bis zum Ende. Dreht
um und springt {iber die Halfpipe zum Schliissel.
I#N/ICER : Foigt der Strecke. Bevor ihr den , Kreis* mit
dem CP1 erreicht, ist links und rechts je ein Schlissel an
der Halfpipe versteckt. Fahrt die Wande hoch.

A : Hinter CP2 ist eine Hohle. Am Ende links schauen.
CSH/IEEW/IETA: Gleich hinter CP3 ist rechts ein
Schltssel hinter dem Baum. Fahrt am Rand weiter zur
ersten Dose und zu einem weiteren Schliissel.

& : Gleich hinter CP3 schwebt rechts ein Schliissel.
Springt Uber die Grasnarbe.

N : Kurz vor CP4 schwebt rechts ein Schiiissel. Fahrt an
dem CP vorbei, dreht um und springt nach links.

IEEA: Im Tunnel vor CP3 in die Luft!

CET0/ICFA: Kurz vor CP5 ist links ein Schliissel hinter
dem Baum. Fahrt daran vorbei, dreht um und springt iiber
den Hubbel kurz vor dem Schliissel. Vorsicht, das Auto (iber-
schlagt sich sehr leicht. AuBerdem gibt es eine unsichtbare
Wand! Fahrt weiter zur Dose, die Richtung CP4 liegt.

CEEN: Kurz nach CP4 schwebt rechts ein Schiiissel in
einem Hubbel. Fahrt daran vorbei, dreht um und springt.
[¥¥: Springt mit Hochstgeschwindigkeit tiber den Hubbel,
der kurz vor der Unterfiihrung vor der Start-/Ziellinie
beginnt, nach links.

ICER/ICXN: im Tunnel vor CP3 und kurz hinter CP3: Fahrt

die Mauer hoch.

Scheinbar
unerreich-
bare Schiissel
brauchen
Jjeweils eine
besondere Stra-
tegie. In diesem
Fall miisst ihr
an dem guten
Stiick vorbei
und von der
Seite springen.

m Half-Pipe

il

IEZW: Gleich nach der Startlinie.

I Links hinter dem ,Bump*-

Der Zeitdruck in diesem Rennen
ist unglaublich. Wenn ihr einen Check-
point nur gerade so erreicht, ist der

néchste schon so gut wie unerreichbar.

Fahrt daran vorbei bis zum schattigen
Bereich, dreht um und fahrt an der lin-
ken Mauer bis zum Schliissel. Lasst
euch dann darauffallen. Diese Proze-
dur wird bei allen schwebenden
Schliisseln wiederholt.

IEZW: Kurz vor dem Schild mit der

1 links oben an der Wand.

IEEH: Gieich bei der ersten Dose
links die Wand hoch.

A : Kurz vor dem DIP-Schild links.
IEEH: Rechts iiber der StraBe vor
CP1.

A : Gleich hinter CP1 rechts oben.
IEEA: Links oben gleich im Tunnel
mit den Lichtléchern.

Schild.

IETA: Kurz vor CP3 rechts an der
Wand.

[BXA: Links hinter dem ,,7*-Schild.
EEEN: Rechts hinter dem ,8"-Schild.
[X¥: Links hinter dem Sprung, kurz
vor der Start/Ziellinie.

ICEM :Rechts gleich hinter der , 1%,
Fahrt daran vorbei, nehmt Anlauf und
fliegt von der rechten Wand hin.
IEFA: Nach dem CP2.

IEEA: Nach der 6" von der Mauer
aus.

KN Kurz vor auf der linken

Seite.

Preis: ca. 130,-
Termin: bereits erschienen

Hersteller: Midway
Vertrieb: GT Interactive
Genre: Rennspiel

Fazit

Midway hat seit San

| Francisco Rush dazu-
gelernt: Der Nebel hat
sich ein wenig gelichtet
und die Steuerung ist
besser geworden.
AuBerdem wurde die
Streckenanzahl erhdht.
Sonst hat sich nichts
gedndert: Die Abk(rzun-
gen sind zahlreich und
die Schliissel teilweise
nervenaufreibend
schwer zu erreichen.
Jedoch stért uns, dass
dieses Spiel aus der
1:1-Umsetzungsserie
von Midway stammt:
Wie schon N64-Grafik
aussehen kann, zeigen
EA mit Beetle Adventure
Racing und Midway/
Boss mit dem neuen
World Championship.
So bleibt bei Rush 2:
Extreme Racing USA
leider ein fader
Nachgeschmack.

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

no Fun
Profi-Meter

Einsteiger — Fortgeschrittene Profi

Readers
Message

Hafid

Rush 2: Extreme Racing
USA ist ein sehr aufregen-
des Spiel, das aber nicht
sehr realitatsnah ist. Die
Grafik dieses Spieles ist
auch recht okay. Ein
Grund, warum ich das
Spiel auch gut finde ist,
dass es nicht zu leicht ist,
denn das ware auf Dauer
sehr langweilig. Dieses
Modul bietet 7 Strecken,
die alle sehr aufregend,
actionreich und schén
gestaltet sind.
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Taschengesch

Zelda hekommt Konkurrenz auf dem GBC:
In Gonker’s Pocket Tales muss das Eichhornchen
Conker gegen den hosen Acornius antreten.

Puzzle-Aufgaben
sind im Tempel der
Azteken zu ldsen.

conker kann's nicht fassen: Ein Berg an Geschenken hat
sich {iber Nacht im Haus seiner besten Freundin Berri
angesammelt. Und gerade als er sich ans Auspacken
machen will, wird auch noch eine Torte in den Raum
gekarrt. Geburtstag zu haben ist schon was Tolles, doch die
Freude ist nicht von Dauer. Als Berri bemerkt, dass das
nicht die Torte ist, die sie fiir Conker gemacht hat, ist es
schon zu spat. Die Torte platzt auf und heraus kommt die
bose Eichel Acornius. Dreist wie ein Bésewicht nun mal so
ist, schnappt er sich ein paar Geschenke, kidnappt Berri
und macht sich aus dem Staub. Das l&sst Conker natiirlich
nicht auf sich sitzen: Nur mit einer Steinschleuder
bewaffnet macht er sich auf den Weg dem bésen Acornius
das Handwerk zu legen.

Die Jungs von Rare Soft wollen mit Conker's Pocket Tales
den Game Boy Color im Sturm erobern. Die Erwartungen
sind vor allem in den Bereichen Grafik und Spielbarkeit
recht hoch. Der erste Eindruck ist schon vielversprechend.
Die Grafik ist bunt, aber nicht poppig und auBerdem
abwechslungsreich — eben mit diesem ,,Abenteuer-Charme",
der auch Zelda auszeichnet. Riesige Level missen erforscht
werden, diverse knackige Rétsel geldst und fiese Obergegner
besiegt. Dabei wandert ihr in Zelda-Manier durch die
verschiedenen Landschaften. Mit einer geschatzten
Spieldauer von 20 Stunden gehért Conker's Pocket Tales
ohne Zweifel zu den langeren Game Boy Color Abenteuern.
3 interne Speicherplédtze und volle Kompatibilitat zum
normalen Game Boy und Super Game Boy bestatigen
Yo den guten Eindruck.

N

r«‘ Sechs groBe Level miisst ihr in Conker’s Pocket Tales
erkunden, darunter die Geisterwelt, die Krahenfestung
und die Mako-Inseln. Pflanzen, kleine Schlangen und
Ahnliches stellen sich euch dabei in den Weg. Mit einer
Steinschleuder, fiir die ihr Kastanien als Munition benutzt,

Conker ist bereit

dem finsteren Acornius

das Handwerk zu legen.
Mit eurer Hilfe wird er
seine Freunde befreien

und die gestohlenen R J

Geschenke —
zurtickholen. —
—

e T

} 34 35N E L3 4
In dunklen Héhlen |auert allerlei

Die Wettfahrt auf den Mako-Inseln muss
Getier — z. B. Flederméuse. dann erreicht ihr unzugéngliche Orte. Conker gewinnen um den Schlissel zu kriegen.

Grabt euch durch das Erdreich,

nintendo fun vision




In der Wiistenwelt Geierstadt
greifen euch unter anderem kleine,
laufende Kakteen an.

Manche der Nagelfelder im Tempel
tauchen ohne Warnung auf.

Die richtige Losung der
Verschieberétsel offnet Tiiren.

schieBt ihr euch den Weg frei. Am
Endes eines Levels erwarten euch dann
besonders fiese Endgegner wie z. B,
Honker das Stinktier oder Luxo und
Soll, die beiden Geier aus Geijerstadt
(dem zweiten Level). Eure Aufgabe ist
es die Geschenke wiederzufinden, die
Acornius gestohlen hat. Acht davon
findet ihr in'jeder Welt und eines ist
dabei besonders gut versteckt. AuBer-
dem misst ihr auch noch vier geheime
Briefe pro Welt finden. Wenn ihr alle
Briefe aus allen Welten gefunden habt,
erscheint im Geisterwald ein vorher
unsichtbares Plateau. Von dort aus
gelangt ihr zu den Katakomben, die
sich unter Conkers Haus befinden.
Acornius halt hier die meisten eurer
Freunde gefangen. Wie in vielen
Spielen dieser Art gibt es auch in
Conker's Pocket Tales Nebenaufgaben
und kleine Bonusspielchen, die ihr
erledigen konnt — oder auch misst. So
sind zwei Schltissel zu finden um in
den Aztekentempel zu gelangen. Fir
einen dieser Schlissel misst ihr auf
den Mako-Inseln ein Bootsrennen und
ein Wettschwimmen gewinnen.
Natirlich gibt es auch massenhaft
Geheimgénge und versteckte Héhlen.
Der Endgegner in der Krahenfestung ist
ein besonders hartnackiger Bursche: Er
taucht wahrend eurer Erkundungen
insgesamt viermal auf und wird bei

?

onker, lauf, die Schiange greift dich an!

jedem Mal noch ein bisschen stérker.
Aber zum Gliick hat Conker einige
Hilfsmittel, die ihm seine Aufgabe
erleichtern: Eicheln, die ihr entweder
an versteckten Orten findet oder von
besiegten Gegnern bekommt, erhéhen
eure Energieanzeige. Mit einer Sage
kdnnt ihr Bdume fallen und mit
einer Spitzhacke dber Felsen
klettern. Diese Extras wollen
von euch jedoch erstmal

o gefunden werden, bevor ihr
.ﬁ? sie einsetzen kénnt.

Die Kréhenfestung ist ein Ort dunkler
Geheimnisse.

ponker fiirs N6

>N
, Twefve Tales: Conker 64 heiBt
: das Abenteuer von Conker fiir
das Nintendo 64. Auch hier geht es darum
gestohlen Beute und gekidnappte Freunde
wiederzufinden. Das Besondere an Conker
fiir das N64 ist, dass ihr praktisch zwei
Spiele zum Preis von einem bekommt: Ihr
kdnnt entweder mit Conker oder mit Berri
spielen. Conker garantiert Action pur, seine
Freundin Berri gbt dem Ganzen eher eine
strategische Note, da sie sich nicht selbst die
Hande schmutzig macht, sondern ein Monster fiir
sich kdmpfen lasst. Absolute Bewegunsfreiheit in
einem 3D-Areal gehort ebenso dazu wie die tiber 50
verschiedenen Gegner (darunter ein Tyrannosaurus
Rex). Rare verspricht auBerdem einen 4-Spieler-Modus mit einer enormen Fiille
von Optionen in das Spiel zu integrieren. Twelve Tales: Conker 64 wird voraus-
sichtlich noch im Herbst 1999
erscheinen.

| Genau wie Gex kann auch Conker sich ver-

._:ﬂf!!‘de?rr

Gegriindet wurde Rare
1985 als eigenstandiges
Entwicklungsstudio von
Ultimate-Play the Games.
Fiir das NES entwickelte
Rare fast 60 Spiele,
darunter Marble Madness
und Battletoads. Auf dem
Super Nintendo lieB sich
Rare ganze drei Jahre
Zeit, bis sie ein wirklich
neues Spiel fiir die
Konsole entwickelten.
Aber es hat sich gelohnt!
Donkey Kong Country ist
bis heute mit weltweit
iiber 8 Mio. verkauften
Exemplaren der best-
verkaufte Titel fiir eine
16-bit Konsole. Nintendo
iibernahm 25% der
Firma und ging somit
seine erste wirkliche
Partnerschaft mit einem
Hersteller auBerhalb
Japans ein. Seitdem
gehort Rare zu den
wichtigsten Herstellern
fiir Nintendo und erfreut
auch N64-Besitzer mit
vielen Top-Titeln (Diddy
Kong Racing, Banjo-
Kazooie, Perfekt Dark).

Die ersten Bilder von
Conker fiir das Né4
sehen fantastisch aus. Wir
sind schon auf das fertige
Spiel gespannt.

nintendo fun vision
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; Tobulugo-

Tabaluga <5*

Griinland ist in Gefahr. Der bose Schneemann
Arktos hat zwei Schneemaschinen gebaut und
will damit Griinland in eine Schneelandschaft
verwandeln. Nur ihr, in der Rolle von Tabaluga,
konnt Hoppy und den anderen Bewohner helfen.
Wir zeigen euch die sieben wichtigen Aufgaben,
die ihr I6sen miisst, um Griinland vor dem ewigen
Eis zu retten.

s o

&

game boy co

GAME GUIDE

1. Aufgabe XY,

Geht zum Gemeinschaftshaus
im Stiden und besucht dort die
Schildkréte (SK) Nessaja.
Befolgt genau ihre Anweisun-
gen und geht in die Berge. Fin-
det dort das 1. Drachenauge
(1.DA). Vorsicht, einige Stellen
am Boden brechen einfach
unter euch zusammen. Um in

Digby,
der kluge
Maulwurf,
grdbt fiir euch
verschiittete Héhlen
und Tunnel frei.
AuBerdem weiB er viele
wichtige Dinge, die
euch bei der Lésung
des Rétsels helfen.

Wenn ihr das Holzstiick
gefunden habt, kénnt ihr die
Briicke reparieren und gefahrlos
lberqueren.

Kreis aus Steinen
Drachenauge

Tiir zur Eiswelt
Geier

Kessel
Schildkrote

hier lernt ihr
Feuerspucken
Eingang zur
Hohle
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as Feuerspucken |

die Hohle zu gelangen miisst
ihr einige Steine verschieben.
Durchsucht die Héhle und
weicht den Fledermé&usen aus.
Sucht nach den Streichhélzern
um die dunklen Héhlen zu
erleuchten. Holt euch das Dra-
chenauge, verlasst die Héhle
und geht zurtick zum Hasen.
Holt euch nun das Holz, das
ihr fir die Briicke benétigt.

Es befindet sich auf der Wald-
lichtung. Bringt das Holz zur
eingestlrzten Briicke, dann
kénnt ihr sie passieren. Stellt
euch nun in den Kreis aus
Steinen (KS) und benutzt das
Drachenauge. Dadurch
erscheint Talon, der euch das
Feuerspucken beibringt.

weiter geht's auf Seite 72

Happy

miisst ihr retten. Der
bdse Arktos hilt sie
gefangen.

Bergpilz
Mondkraut
Digbys Schaufel
Dighy

Dighys Loch

Der Geier
Vultura ist ein Bewohner
Eislands. Ihn trefft ihr
auch im Spiel.
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I Schneemaschine

nintendo fun vision

K4 1. und 2. Code-
karte

| 12 BB

OB Universal-
schliissel

I Eisplatte

I3 Schalter fiir
Nagel

KA Weg nach
Glasstadt

I Karotte

Ia™ Codewort vom
Geier

IE3A Eulenschliissel

KA Fernglas

IEY Arktos

| M| Treppe

Nessaja

die Schildkrote findet

ihr in der Nahe von
Gewissern. Auch sie hilft
euch bei schwierigen

Fragen weiter.

GUIDE = Tabaluga

rA:INGTLIM Schaltet die

Schneemaschine aus

Geht jetzt zum Wald im Westen und verbrennt die Baum-
stdamme, die euren Weg versperren (HS). Begebt euch zur
Waldlichtung und helft Digby dem Maulwurf bei der Suche
nach seiner Schippe (DS). Um dorthin zu gelangen misst
ihr die Tunnel des Maulwurfs benutzen. Bringt die Schippe
dann zuriick zu Digby. Folgt ihm und benutzt seinen Tunnel
(T). In der Hohle befindet sich ein Schalter (S1), den ihr
betatigen misst. Dadurch 6ffnet sich die Tir im Norden.
Geht durch die Tir und ihr befindet euch am Fluss. Lauft
iber die Briicke und erledigt die drei Baren. Diese &ffnen
euch dann die zwei verschlossenen Tiren. Geht zuerst durch
die linke Tdr und sucht die 1. Code-Karte (1.CK). Geht nun
durch die mittlere Tir, findet den zweiten Teil der Code-
Karte (2. CK) und &ffnet damit die rechte Tir. Geht durch

; - die Tir und ihr gelangt
zu einer Waldlichtung,
wo sich die Kéltema-
schine (1. SM) befin-
det. Besiegt den Maul-
wurf, der mit Schnee-
ballen nach euch
wirft. Ist er besiegt,
musst ihr Feuer auf
die Kéltemaschine
spucken. Das zerstért
die Maschine.

B~ . o g

Die Baumstiimpfe kénnt ibr mit
eurem Feuer leicht beseitigen. Einige
Bereiche kénnt ihr nur so erreichen.

Befreit das Dorf

Durch das Zerstoéren der Maschine ist eine neue Héhle
erschienen (4), die ihr betreten musst. Findet den Maulwurf
und redet mit ihm. Tretet hier aber nicht auf die Tabaluga-
Symbole, sie aktivieren Fallen. Beeilt euch und verlasst die
Héhle durch den Ausgang (6). Jetzt befindet ihr euch wieder
in einem Haus im Dorf. Redet
mit dem Maulwurf und befreit
das Dorf von Arktos Helfern mit
eurem Feuer.

Mit den zwei Code-
Karten kinnt ihr diese Tir
dffnen.

Die Briicke erscheint
erst, wenn ihr die Aufgaben
erfiillt habt.

Braut die Medizin fiir den Geier |

Geht danach ins Gemeinschaftshaus im Siiden des Dorfes.
Im Haus befindet sich ein Schalter unter einem Fass, den
ihr betatigen misst. Er 6ffnet euch eine geheime Héhle im
Haus. Besucht anschlieBend den Geier im Dorf. Er befindet
sich in der Mitte des Dorfes. Geht danach wieder zur Schild-
kréte (SK) vorm Gemeinschaftshaus. Geht jetzt durch die
Hohle im Gemeinschaftshaus. In der Hohle ist das Rezept
versteckt. Wenn ihr das
Rezept gefunden habt, konnt
ihr die Hoéhle und das Haus
wieder verlassen. Geht nun
&+ zurlick zu dem anderen Haus
. im Norden. Daneben wartet
Digby der Maulwurf auf euch.
Er grabt euch einen Tunnel
(5) bei der Waldlichtung frei.
Betretet den Tunnel. Im
Osten der Hohle befindet sich

Die Schildkréte Nessaja
steht euch mit Rat und Tat zur
Seite.

der Bergpilz (BP)
auf einer Waldlich-
tung. Holt ihn euch
und geht zuriick zu
Ruby. Er erklart
euch, wo ihr das
Mondkraut findet.
Geht also den Weg
durch die Héhle
zurlick und begebt
euch in den Wald. Von dort aus ist es einfach das Mond-
kraut (MK) zu finden. Lauft also weiter nach Stiden und ver-
brennt die Baumstimpfe, die euren Weg versperren. Lauft
dann nach Westen und ihr befindet euch auf der geheimen
Wiese, wo das Kraut wéchst. Nach kurzer Zeit wird es dun-
kel. Spuckt Feuer um das Mondkraut zu sehen und sammelt
es ein. Geht zurlick zum Gemeinschaftshaus und stellt den
Trank im Kessel (K) fertig.

Holt euch den Schliissel zur Glasstadt

Bringt die Medizin dann zum Geier (G). Dafiir erhaltet ihr
ein Codewort, das Happys Zelle 6ffnet. Geht danach zur
Schildkréte vor dem Gemeinschaftshaus, die euch dann in
den Sumpf schickt. Der Eingang zum Sumpf (ES) ist neben
der Stelle, an der der Geier sitzt. Betatigt den Schalter hin-
ter der Briicke, er 6ffnet einen neuen Weg. Dieser flhrt euch
zum 2. Drachenauge (2.DA). Lauft nun wieder zuriick zu
den Steinen (KS), wo ihr das letzte Drachenauge hin-
gebracht habt. Dadurch verbessert sich euer Feuer. Tiron,
Tabalugas Vater 6ffnet fiir euch eine Tir, die zur Eiswelt
fihrt (TE). Von dort aus misst ihr zum groBen Iglu. Geht
also nach Osten und redet mit dem Bar. Er 6ffnet euch dann
einen Weg (WB), von dort aus geht ihr nach Westen. Geht in
das Iglu, beseitigt den Bér und verbessert damit erneut euer

Feuer. Lauft dann nach Stden zum nachsten Iglu, speit auf
den verschitteten Eingang und befreit den Eiswolf. Er gibt
euch den Schlissel fir die Glasstadt (SG).

Im Schnee misst ihr euch
vor den Bdéren in Acht

pigby der Maulwurf gribt
nehmen.

wichtige Tunnel fir euch.




Befreit Happy aus den Fangen von Arktos |

Verlasst das Iglu und
lauft Richtung Osten,
wo sich eine Gletscher-
spalte befindet (G).
Lauft hinein und
betétigt den Schalter
(S2). Er deaktiviert die
Stacheln, die euren
Weg zur Glasstadt Noch sitzt Happy in ihrer
behindern. Benutzt den | Zélle. Findet d?n‘rr'chtigen
Schifissel vom Eiswelf Schalter und sie ist frei.
um die Tir zur Stadt zu 6ffnen (GS). Holt euch den
Universalschlissel (US) und &éffnet damit die Tir im
Norden. Benutzt die Treppe (7). Sobald ihr innen
angelangt seid, geht ihr nach Westen, wo sich die
Zelle von Happy befindet. Der Wachter aktiviert den
Stachelboden, so dass ihr erst den Schalter (S3)
finden misst um Happy zu befreien. Aktiviert ihn,
P g : begebt euch zu Happys
¢ s Posensns el Zelle zuriick und besiegt
: 7| - den Wachter. Nun kénnt
4 ihr mit dem Zentral-
i schitssel eure
gefangenen Freunde
befreien.

#&.Jmmes—__

Genre: Ai)enteuer
Fazit

Tabaluga kann fiir viele
Stunden fesseln und
begeistern. Die Aktions-
welt ist recht groB und
kann mit vielen ver-
schiedenen Themen
beeindrucken. Die im
Spiel aufrufbare Karte
erleichtert die Orientie-
rung ungemein. Leider
hat Tabaluga nur sehr
wenige Fahigkeiten.

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

Profi-Meter

Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi

Geht danach zur Eisplatte (EP) und von da aus in den Raum
mit der Treppe (10). Redet im nachsten Raum mit der Eule,

die euch sagt, wo ihr den Code eingeben miisst. Betretet | Readers
den jetzt gedffneten Raum und steigt die Treppe (11) hinab. -

Im nachsten Raum benutzt ihr die Treppe (9) und ihr / M
befindet euch vor Happys Zelle. Happy méchte von euch Kris

eine Karotte. Lauft den Weg wieder zuriick und kampft
gegen Arktos (AR). Lauft danach dem Pinguin hinterher.
Findet dann die Karotte (K) und bringt diese zu Happy.
Lauft nun gemeinsam zur Eule. Diese gibt euch einen
Schlassel (ES), der den Fluchtweg 6ffnet. Seht als nachstes
in das Fernglas (FG). Geht danach in den Gang (12), in dem
sich die Treppe befindet. Steigt die Treppe hinunter und
versucht so schnell wie méglich den Schalter (S4) umzule-
gen. Lauft dann zum Flussanfang und redet mit Happy. Sie
betétigt den Schalter, der den Fluchtweg 6ffnet. Geht die
Treppe (13) herunter und begebt euch auf die andere Seite
des Raumes. Verlasst den Raum durch den Ausgang (14) im
Norden. Besucht dann wieder die Schildkrote (SK) und
begebt euch anschlieBend in den Sumpf zur zweiten
Schneemaschine (2. SM).

Besonders gut hat mir die
Kartenfunktion gefallen. Die
vielen Charaktere waren
auch toll, trotzdem kénnte
Tabaluga etwas spannender
und abwechslungsreicher
sein.

Weicht den Fleder-
mdusen aus um keine
Energie zu verlieren.

Die Eule ist euer
Freund und hilft euch
bei schwierigen Fragen.

nintendo fun vision




game boy cofor

GAME GUIDE

Neue

Abenteuer
Shadowgate (NES) wurde
von der US-Firma Infinite

Ventures entwickelt. Die
arbeitet derzeit an zwei

N64-Fortsetzungen:
Shadowgate: Trials of the
Four Towers ist derzeit in

der Endphase und wird
ins Deutsche libersetzt.
Das Spiel soll im
Sommer in Deutschland
erscheinen. Shadowgate
Rising ist fiir Ende
1999 geplant.

nintendo fun vision

Shndowguté Classic

Ein Klassiker erobert
den Game Boy Color.
Shadowgate Classic
ist der Auftakt zu
einer ganzen Reihe
von neuen Shadow-
gate-Titeln, die ab
Sommer fiir das Né64
erscheinen ...

Fackelt nicht lange! |

| Die Briicke des Todes |

Fackeln erhellen die dunklen Rdume und bése Dinge passie-
ren, wenn ihr ohne dasteht. Nehmt alle Fackeln mit, die ihr
am Wegesrand findet. Wenn die Musik ankiindigt, dass eure
Fackel bald erlischt, solltet ihr sofort eine neue anziinden.

]

B beginnt vor dem Tor des Schlosses. Offnet den Schi-
del dartiber und entnehmt den Schliissel (Key 1). Offnet
das Tor und tretet ein.

B |, Saal dahinter E¥ sackt ihr die Fackeln ein und
schlieBt die Tir in der Mitte auf.

Ed Nehmt die Fackeln (Eine erscheint als Extrapunkt auf
dem Inventar.) und 6ffnet das Buch (Nicht mitnehmen!).
Packt den Schliissel (Key 2) ein.

EX Offnet mit dem Key 2 die kleine Tiir. Tretet ein und holt
Schwert und Schleuder.

E , Offnet” den hellen Stein in der Mauer und betretet die
Geheimpassage.

E Ignoriert den Ausgang iiber euch. Benutzt die Fackel auf
der linken Seite und macht so den Geheimgang

Eintritt verschaffen

HIE IST_DER
E INGANG ZHH
SCHLOE SHRADOWGATE

Der Weg ins Schatten-
schloss fihrt durch diese
Tdr. Sucht den Schlissel im
Totenkopf lber der Pforte.

Der unfreundliche Geist
im Zwischenraum will mit
einer Zauberfackel erledigt
werden. Sucht sie.

EX Betretet die linke
Briicke. Den Geist im
Raum 5 beseitigt ihr mit
der brennenden ,,Spe-
zial-Fackel”. Nehmt den
Mantel vom Haken mit
und geht durch die Tiir.

3 Nehmt die Schriftrolle
und lest sie (6ffnen).Das
Gedicht erklart die Auf-
gabe: Findet die Sonne,
den Silberball, den Stab
der Zeiten, die Goldene
Klinge und das Platin-
horn. Lest das Schild
erneut, dann lernt ihr den EPOR-Zauber. Singt ihn: Das
Seil wird lebendig und ihr kénnt daran hochklettern.

13 - -
Zu Beginn des Spiels fiihrt
eine Kletterpartie auf der rech-
ten Treppe in den Tod. Etwas

fehlt, das euch leichter macht.

Der weie Hai

Verlasst den Spiegelraum nach Sliden.

B Offnet den rechten Sarkophag, verbrennt die Mumie und
nehmt das Zepter.

Ed 'm Raum mit den , Dwarfen“-Steinen geht ihr durch die
rechte Tar (Raum E&D) und weiter zum Wasserfall EEJ.

EEY Nehmt die Steine vom Boden auf und geht durch den

Geheimgang im Wasserfall (klickt auf den schwarzen
Teil des Bildschirms).

Schlagt den Stein kaputt, nehmt die Tasche und 6ffnet

sie. Zuriick nach Raum B, wo ihr die linke Tiir nehmt.

EE] Setzt den Diamant in die Offnung und nehmt den
Kristall an euch. Werft diesen in den See K, wo ihr den
Schliissel (Key 3) vom Skelett stehlt. Benutzt die Fackel
dann am Eis und nehmt den Kristall wieder mit. Zuriick
nach Raum EE] und dort die Tur.



| Feueratem & Lavasee |

| Die letzten Elemente |

EZY Nehmt sofort den Schild und vermeidet verbrannt zu
werden, Jetzt Helm, Axt und Speer schnappen.

(Wer die Fackel mochte, sollte spater wiederkommen,
denn der Schild halt das Feuer nicht lange ab.)

Schlagt mit der Axt nach dem mittleren Spiegel und
6ffnet die Tir mit Key 3. (Zerbrecht die anderen Spiegel
nicht!) Zieht den Umhang an und tretet durch die Tiir.

Ldscht die Flammen mit dem Kristall. Durch die Tir und
raus!.

| Der Weg zum Wissen |

EX schieudert den Speer nach dem Geist.

Schleudert einen Stein nach dem Monster. Kurbelt
den Eimer aus dem Brunnen hoch und nehmt den
Handschuh heraus (6ffnen). Jetzt raus durch die Tir.

EE] Ab durch die Tir vorne links.

EXd Offnet den Sekretar und leert ihn. Lest alle Schriftrollen
und die Bicher im Schrank. Nehmt das Buch und lest
es mit der Brille. Steckt den Rubin in die Offnung und
betretet die geheime Passage. Darin benutzt ihr den
Terakk-Spruch. Offnet den Globus und entnehmt die
Flasche und den Schliissel (Key 6).

EX] Auf nach rechts: Legt
dem Skelett das Zepter in
die Hand und werft den
Ring in das Loch. Runter
und dann geradeaus.

EE schiebt euch rechts an
den Gargoyles vorbei.

EZ Mit dem Motari-Zauber
Uberquert ihr die Briicke.

Die Skelett-Kénigin hat

Preis: ca. 60,- DM

schon bessere Tage gesehen.

Termin: bereits erschienen
Hersteller: Kemco

EH Driickt die Hebel (3, 2,

3) und entnehmt die Silberkugel.
K Trinkt , Schwebesaft" und Gberquert die defekte Briicke.
EA spielt auf der Querfiste und nehmt den Stab.
B Driickt die sichtbare Geheimtiir auf.
Setzt den Lapis ins Loch und lest die Schrift.
B Weiter nach 16, wo ihr den Humana-Spruch einsetzt und
Uber die Briicke lauft.

Genre: Abenteuer

.’ Fazit
Mit Shadowgate Classic
erscheint erstmals ein

Genres fiir den GBC.
Ahnlich wie in der

sion, bietet das Modul
einiges zum Knobeln
(insbesondere, wenn
man ohne Lésungshilfe

| Labor und Séure

spielt). Gut, dass es
einen batteriegestiitzen

Durch die Tir links oben gehen.

EX) Nehmt die Flasche Nr. 2. Benutzt den Stein
mit dem Henkel und nehmt das Wasser. Jetzt
die Treppe runter.

Ex Zient den Handschuh an und greift die Flote.
Spielt eine Melodie und nehmt den Ring.

E8 Ab durch die Tar nach Norden. Hier EE}
verbrennt ihr den Teppich, schnappt euch
den Schlissel (Key 4) und benutzt ihn an der
unteren Tir. Key 5 6ffnet die Tir rechts, Key
6 die auf der linken Seite. Weiter durch die
rechte Tir.

Die Sphinx stellt euch
Rétselaufgaben. Bringt ihr die
entsprechenden Gegenstinde.

Speicher gibt.

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

Profi-Meter

 Die Rdtsel der Sphinx |

Raum EXEJ:Die Sphinx stellt eine dieser sechs Fragen:
B . Stadt ohne Hauser" (Karte aus der Biicherei)
B . Augenlos” (Schadel aus der Biicherei)

B War gebrannt* (Hufeisen aus dem Labor)

| ~Langer Hals" (Besen aus dem Spiegelraum)

B . Ansehen® (Spiegel aus Raum A1)

B .Feuer” (Blasebalg aus dem Globusraum)

Gebt der Sphinx den entsprechenden Gegenstand.

| Erneute Handgemenge

EZ} Nehmt den Stern (Meteorit) und 6ffnet die Karte um die
.Stange” zu erhalten. Klettert die Leiter hoch.

EH Erlost die ,,Dame” mit dem Pfeil und nehmt die
LSpitze”,

EH Ab durch die linke Tor B, Greift nach dem Horn, tétet
den Hollenhund mit Weihwasser und nehmt das Horn
mit. Klettert die Leiter hoch.

Tétet den Drachen mit dem Meteor und schnappt euch
den Talisman.

EZl Weiter durch die letzte Tor (nach EE)) und dort in den
linken Gang. (Denkt an die Fackeln: Einsacken!)

E& Steckt die ,Stange* in das Loch und ihr bekommt die

Querflote. Jetzt

die Treppe runter.

EZ Nehmt die
Tasche mit.

Rechts lauert
der Tod: Nehmt
die Tasche auf der
linken Seite mit
und verlasst den
Balkon.

Profi

Einsteiger— Fortgeschrittene

| Kampf dem Warlock!

EE] Betaubt die Gargoyles
mit dem lllumina-Zauber.
Jetzt schnell durch die
mittlere Tdr.

EZ Offnet den Brunnen und
Tasche 3 und nehmt den
wFunfer”. Werft die Miin-
ze in den Brunnen und
springt selbst hinein. (Die
Tir ist verschlossen.)

E& Schlagt den Gong (Der Kisppel hangt daneben.). Gebt
dem Féhrmann Gold und steigt auf das FloB.

EX Packt den Talisman ins linke Loch und »tutet" ins Horn.

Bastelt die Waffe: Die Spitze auf den Stab, die Kugel
drauf, und jetzt in das Herz des Drachen damit.

EH Gibt es nicht mehr: Ihr habt das Spiel gewonnen!

& HT R
UNHNéENEHH UNKL.EH

INHA ITT

Die Gargoyles reifen unbe-
dachte Wanderer in den Tod.

Vertreter des Adventure-

= ! ;
Vertrieb: Nintendo of Europe

urspriinglichen NES-Ver-

nintendo fun vision
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NFV-EXTRA

Das groBe ab zehn
Fun Vision-Sonderheft.

NFV-Ausgaben
Mit allen Top-Titeln 1998/99. kostet
Dazu noch das ultimative ein Heft nur noch
Vvideospiele-Lexikon von A-Z. traumhafte

b4 ’ 80 DM (eei Einzelbestellung zzgl. 6,50 DM Versandkosten!) Die NFV gibt es auch einzeln fiir 6,80 DM pro Ausgabe**,

. Der Tipptime-Index Der Spiele-Index
I n d e X= I. 1S t en: Fiir welchen Titel gibt es Welches Spiel ist wie in

wo einen Tipp? welchem Heft zu finden?

Jede Liste kostet 3,- DM in Briefmarken (inkl. Porto & Verpackung). Beide Listen zusammen kosten nur 5,- DM (inkl. P. & V.)!

Und so bestellt Ihr: Kopiert diese Seite oder schneidet sie
Name, Vorname aus. Kreuzt die gewiinschten Artikel an und legt der
Bestellung einen Verrechnungsscheck (Ausland: Euroscheck!)
StraBe, Nr. oder deutsche Briefmarken in Hohe der Gesamtsumme zzgl.

6,50 DM fiir Versandkosten bei. Schickt das Ganze in einem

PLZ, Ort ausreichend frankierten Umschlag* an: Nintendo Fun Vision,

»Funny Shop“, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt/Main.

Datum, Unterschrift

* Die Lieferzeit kann bis zu sechs Wochen betragen. Das Angebot gilt, solange der Vorrat reicht. Auslandische Briefmarken, Wahrungen oder internationale Wertgutscheine werden nicht akzeptiert!
** Wenn Ihr weniger als zehn Hefte bestellen wollt.



Nintenag

South Park

Preis: ca. 110,~ Termin: Juni
Hersteller: Acclaim Studios (Iguana
Vertrieb: Acclaim Benre: Action

w=me

In South Park ist die Hélle los! Die
vier Comic-Chaoten sollen ihre Stadt
retten, die véllig durchdreht, weil ein
Meteorit auf die Erde zu stlirzen droht.
Verteidigt euch gegen verriickte Kiihe

Cartman sieht mit Klo-
stopfern im Gesicht
einfach besser aus!

Von oben:
Cartman,
Stan, Kenny
und Kyle.

und Truthahne oder
bose Aliens. Dazu
stehen euch jede
ol Menge Haushalts-
waffen zur Verfligung.
Wehrt euch mit Klo-
stopfern und Kiihen
oder werft Schnee-
und Gummibélle um
euch zu verteidigen.
Die fiinf Level sind
eher karg gehalten,
erfiillen aber ihren
Zweck. Leider sind
in dem Spiel keine
Rétsel enthalten,
die das ganze
etwas aufpeppen
wirden. Der richtige
Weg wird sogar
durch Schilder und
Pfeile angezeigt.
Lustig ist, dass

- das Spektakel von
sténdigen Schimpf-
Attacken der vier
Jungs untermalt wird.
Die sind echt witzig!

i T
B B

Fazit: Obwohl fir South Park die
Turok 2-Engine benutzt wurde, ist es
nicht annahernd so gut wie Turok 2.
Der Nebel ist unglaublich nervig und
die immer gleichen Gegner nerven
auch. Richtigen SpaB macht dieses
Spiel nur echten South Park-Fans.

FIFA '99

Nintendo 64
Preis: ca. 120, Termin: bereits erschienen
Vertrieb: EA Genre: Sport

Mit Elan ins

ndchste Jahr-
tausend - das
ist FIFA '99!

Bei FIFA ‘99 macht das Tore schieBen
noch mehr Spas.

Endlich kénnen sich auch Nintendo-Besitzer
an FIFA ‘99 erfreuen. Das Spiel ist, wie von %

EA gewohnt, erstklassig und garantiert Dauerspaf.

AuBer unglaublichen 220 Vereinen aus 12 européischen Ligen bietet das Modul

noch die europaische Dream-Liga mit 20 europaischen Vereinen und ihren

original Stadien. AuBerdem wurden weitere Verbesserungen vorgenommen. Die

Spieler reagieren jetzt direkter und auch die Grafik ist noch einen Tick besser.

Die etwas schwerfalligen Torhiter aus Frankreich‘98 wurden ebenfalls

verbessert und reagieren jetzt halbautomatisch.

Profi-Meter

[Profi-Meter
O G T N P
Fun-tastisch § Einsteiger Fortgeschrittene Profi
Fazit: Die absolute Referenz in Sachen FuBball! Hier kann man bedenkenlos
kaufen. Das Spiel ist fir das nachste Millenium geriistet und sucht seines-
gleichen vergeblich. Ein absolutes Muss fir jeden Sportfan.

no Fun Funny

Micro Machines 64

Nintendo 64
Preis: ca. 120~

Termin: bereits erschienen
Benre: Rennspiel/Action

I

Hersteller: Codemasters

Vertrieb: Konami

Ein waghalsiger Sprung iiber die
Spielkarte ist nichts fir schwache Nerven.

Auf die Platze, fertig, los! Endlich wurde der Kult-Klassiker fiir das N64
umgesetzt. Die Levels sind zahlreich und wie gewohnt lustig. Gefahren
wird mit allerlei netten Spielsachen wie Panzern, Rennbooten und Buggys. Die
Strecken fiihren euch unter anderem tiber Billardtische, den Gartenteich und
sogar durch ein Chemielabor. Als neues Feature gibt es einen 8-Spieler-Modus.
Dies wird durch Joypad-Sharing (zwei Spieler teilen sich ein Pad) maglich.

Fun-tastisch

no Fun Fortgeschrittene

F'“ .

Einsteiger

Profi

Fazit: Hier ist SpaB garantiert. Wer auf Multi-Player-Racer steht, kommt
nicht an Micro Machines vorbei. Die Streckenvielfalt und das geniale Design
machen das Spiel zum absoluten Hit. Vor allem die Idee des Joypad-Sharings
ist unschlagbar.

Releases
Nintendo 84

April
All Star Baseball
(Acclaim)

Beetle Adventure Racing
(EA)

Carmageddon

(Acclaim)

Vigilante 8

(Activision)

WWF Attitude
(Acclaim)

Airport Inc.

(Konami)

Charlie Blast’s Territory
(Mitsui)

Lode Runner
(Infogrames)

Shadowgate:
Trials of the 4 Towers
(Mitsui)

Wild Metal Country
(Acclaim)

Juni

California Speed

(GTI)

NFL Blitz

(GTI)

Rampage Universal Tour
(Mitsui)

Superman

(Titus)

Tonic Trouble
(Ubi Soft)

August
Rat Attack
(Mindscape)
Shadow Man
(Acclaim)

ReVolt
(Acclaim)

nintendo fun vision
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Releases
Nintendo B84

September

Duke Nukem: Zero Hour
(Mitsui)

Roadsters '99
(Titus)

Rugrats
(THQ)

Oktober

Mud Monsters
(Take 2)

Tazmanian Express
(Infogrames)

November

Nuclear Strike
(THQ)

Rainbow Six
(Take 2)

Dezember

Daikatana
(Mitsui)

Road Rash
(THQ)

bis 6/99

0.D.T.
(Psygnosis)

6-12/99

Hype — The Time Quest
(Ubi)

Monster Truck Madness
(Take 2)

Perfect Dark
(Nintendo)

Top Gear Hyperbike
(Mitsui)

Shadowgate Rising
(Mitsui)

nintendo fun vision

Preview

Super
Smash
Brothers

Nintendo 64
Preis: — Termin: bereits erschienen
Hersteller: Nintendo (Japan

Vertrieb: Nintendo of Euroj

Genre: Beat ‘em Up

e

S mash Brothers ist eigentlich
ein Treffen der bekanntesten
Nintendo-Figuren. Hier wird in bester
Street Fighter-Manier gepriigelt. Die
Schauplatze und die Waffen stammen
alle aus bekannten Nintendo-Spielen.
Besonders spaBig ist nattrlich der
Multiplayer-Modus, in dem man zu
viert gleichzeitig kdmpft. Entscheidend
ist hier nicht die Energieleiste, sondern
wie oft man den Gegner von der
Plattform werfen konnte. Erst wenn der
Gegenspieler sich nicht mehr am Rand
hochziehen kann und endgiiltig ins
Leere stiirzt, ist der Kampf gewonnen.

Smash Brothers perfekt.

Mit der Nase auf dem Tisch zielt es sich
am Besten.

Uber den Lupfer bis zum Riicklaufer

alles ist moglich. Natrlich gibt es
auch eine Trick-Sektion, in der dann

»gezaubert” werden kann.

no Fun ————————— Funny ————— Fun-tastisch
Profi-Meter

Einsteiger ———— Fortgeschrittene —————— Profi

Fazit: Fir Billard-Fans bietet Virtual
Pool 64 echten SpaB. Das Spiel wurde
klasse umgesetzt und weiB zu gefallen.
Einziger Minuspunkt ist die Steuerung.
Man braucht das ein oder andere Spiel
um damit klar zu kommen.

Chameleon

Twist 2

Preis: ca. 110,— Termin: bereits erschienen
Hersteller: NSS/Sunsoft Vertrieb: Infogrames
Genre: Jump'n‘Run

Die Extra-Waffen bieten zusatzlichen
Spaf. Natirlich ist auch wieder ein
Anreiz gegeben das Teil durchzu-
zocken, da man dadurch versteckte
Charaktere freischaltet.

Erster Eindruck: Super
Smash Brothers bietet durch die vielen
Moves, Charaktere und Waffen jede
Menge Abwechslung. Die Kampf-
Arenen begeistern durch die lustigen
Orte aus friheren Nintendo-Titeln.

Virtual
Pool 64

| Nintendo 64

Preis: ca. 100~ Termin: bereits erschienen
Hersteller: Celeris/Crave Vertrieb: Acclaim
Genre: Sport

ol E

Vr’rtua.’ Pool bietet alles, was
sich ein Billard-Fan wiinschen
kann. Man spielt in gemutlicher
Umgebung, kann aus neun Spielvarian-
ten wahlen und sich einen Gegner in
der geeigneten Stérke aussuchen.
Uberhaupt wurde auf Realismus wert
gelegt: Es gibt eigentlich keinen StoB,
der nicht ausfuhrbar ist. Vom Stopp

bedledl -

Das kleine chamédéleon reist durch
Mario 64-dhnliche Welten.

Das weiBe Kaninchen |adt das
Chamaleon Davy wieder zu
einem lustigen Abenteuer ein. Davy
benutzt seine lange Zunge als Waffe,
Sprungbrett und Enterhaken. Neu ist
bei diesem Spiel der Sonnenschirm,
den Davy als Fallschirm benutzen
kann. Unterwegs gilt es zahlreiche
schwierige Jump'n'Run-Stellen zu
meistern. Sucht euch zu Beginn des
Spiels einen von vier Charakteren aus,
die spielerisch allerdings keine Unter-
schiede haben. Das weifle Kaninchen
gibt euch Tipps zum Spielverlauf.

Fazit: Chameleon Twist 2 bietet
heute noch die Grafik, die Super Mario
64 vor vier Jahren hatte. Spielerisch
sind ein paar schéne Ideen dabei, doch

na Fun Funny- Fun-tastisch
Profi-Meter
Einsteiger L L o —— o L

die Uberarbeitungswiirdige Steuerung
(vor allem die Zunge) nervt. Ein Spiel
flr Sammler, die alles haben wollen.

MiB

| Game Boy Color
Preis: ca. 60,— Termin: bereits erschienen
Hersteller: Interpla Vertrieb: [nterpla:

Gil:Jumg'n‘Run E

E ure Aufgabe in MiB — The Series
ist es als Agent Jay daflr zu
sorgen, dass sich die AuBerirdischen.
an die Gesetze auf der Erde halten.
Streift mit eurem Blaster durch

sechs groBe Level und bekampft die
bosen Aliens. Es werden (iber zwolf
verschiedene Rassen von Aliens {iber
euren Weg laufen, die nur darauf
warten neutralisiert zu werden. Einige
Aliens haben sich sogar in Menschen
oder Gegenstande wie Fahrrader oder
Hydranten verwandelt. |hre wahre
Gestalt zeigen sie erst, wenn man kurz
vor ihnen steht.

Die schleimigen Monster springen
vollig unerwartet aus ihren Verstecken.

. R
T R R R

Fortgeschrittene

Einsteiger Profi

Fazit: Leider hat MiB — The Series
in puncto Qualitadt nicht die geringste
Ahnlichkeit mit dem Film. Das Spiel
sieht 6de aus und spielt sich auch so.
Der einzige Héhepunkt sind die Film-
sequenzen zwischendrin.
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Release

Game Boy
Color

April

All Star Baseball
(Acclaim)

Drop Zone
(Acclaim)
Tabaluga
(Infogrames)

WWF Attitude
(Acclaim)

Mai

Asterix und Obelix
(Infogrames)
Biene Maja
(Acclaim)

Bust a Move 4
(Acclaim)
Carmageddon
(Acclaim)

Daffy Duck
(Infogrames)
Legend of the Riverking
(Mitsui)

Live Wire
(Acclaim)

Lucky Luke
(Infogrames)

Spy vs Spy
(Mitsui)

Tazmania
(Infogrames)

Juni

Hugo 2 1/2
(Infogrames)

Looney Tunes
(Infogrames)

nintendo fun vision

(Came

L M

Game Boy Colar
Preis: ca. 60, Termin: bereits erschienen
Hersteller: Konami Vertrieb: Konami

AL [T o] |

Der International Superstar
Soccer durfte wohl jedem
Nintendo-Fan ein Begriff sein. Der
Konami Sport-Klassiker geht jetzt mit
der ‘99r Version in die Verlangerung.
Wie gewohnt stimmt hier alles: Es gibt
reichlich Optionen fir jeden
Geschmack. Kleine Videosequenzen
peppen das ganze noch auf. Auch an
Kleinigkeiten, wie ElfmeterschieBen
und den traditionellen Minzwurf vor
Spielbeginn, wurde gedacht.

Jetzt
hilft nur
noch
eins: ein

| strammer

5 B B

TE BT N

Einsteiger Fortgeschrittene —————— Prafi

Fazit: Mit viel Liebe zum Detail ist
International Superstar Soccer ‘99
eines der besten FuBball-Spiele fir den
Game Boy Color.

Pitfall

Game Boy Color
Termin: bereits erschienen
Vertrieb: Virgin

Benre: Jump'n‘Run

et E

Stellt euch der Gefahr des
Dschungels! Begleitet Pitfall
Harry Jr. auf seinem ersten Game Boy
Color-Abenteuer. Begebt euch in die

| Harry
schwingt
sich wie

| in alten
Zeiten
auf dem
Atari
2600 von
| Liane zu
| Liane.

15 actiongeladenen Level, in denen

es darum geht zu tberleben und einige
Schatze zu finden. Schwingt euch

wie Tarzan von Liane zu Liane Gber
Abgriinde oder schlagt euch mit wilden
Eingeborenen herum. Euer Hauptziel

Qy

ist es den Moku-Stamm von dem bdsen
Scourge zu befreien.

no Fun Funny Fun-tastisch
Profi-Meter

Fazit: Pitfall - Beyond the Jungle ist
ein mittelmaBiges Jump'n'Run mit
erfreulichen Momenten. Kein Muss fir
die Spielesammlung, aber ganz nett fir
Jump’n’Run-Fanatiker.

Montezuma’s

Return

Preis: ca. 60,— Termin: bereits erschienen
Hersteller: Take 2 Interactive Vertrieb: Take 2

Genre: Jump'n‘Run
=
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Reise
vielen

8| geféhrli-
chen
Tieren.

M ontezuma's Return ist ein
Jump'n‘Run mit Puzzle-
Elementen, das von seinem Szenario
sehr an Indiana Jones-Filme erinnert.
Hier gilt es sich durch 150 Raume und
Gewdlbe zu schlagen um einen Schatz
zu finden. Die Raume sind mit kleinen
und groBen Schwierigkeiten fiir den
Spieler ausgestattet. So msst ihr

z. B. tiber Abhange springen, wilden
Kreaturen trotzen und brennende
Abgriinde umgehen.

no fun —————— Funny Fun-tastisch

Einsteiger ———— Fortgeschrittene

Profi

Fazit: Montezuma’s Return ist ganz
lustig. Die Level sind abwechslungs-
reich und bieten einige Heraus-
forderungen. Leider ist die Steuerung
etwas ungenau, was den Spielspal
leicht tribt.

Reservoir Rat

Game Boy Color
Termin: bereits erschienen
Vertrieb: Take 2

B ei Reservoir Rat sitzt ihr tief in
der Tinte. Eure Verlobte ist

zuféllig die Tochter eines Mafiabosses.

Rettet
| eure
7l Ver-
i lobte
und

| nehmt
auf nie-
manden
Ruck-
sicht.

B

S B A
00008300} . 2
Dessen Handlanger sind unterwegs zu
euch um die schone Tochter heim zu
bringen. Also schnappt ihr euch ein
Gewehr und zieht los. In den funf
Welten mit jeweils siebzehn Ebenen
gilt es die Frau eurer Traume zu retten.
Reservoir Rat ist eine Mischung aus
Puzzle- und SchieBspiel.

.
& .

Fortgeschrittene

r
3

Einsteiger

Profi

Fazit: Das Spiel ist durchaus witzig
und gut gemacht. Die einzelnen
Szenen werden durch kleine Réatsel
aufgepeppt.

Legend of the
River King

| Game Boy Color
Preis: ca. 70— DM

Hersteller: Victor Entertainment Vertrieb: Mitsui
Genre: Abenteuer

A~ | [o

Eure kleine Schwester ist schwer
erkrankt und bendtigt schnell
einen Heiltrank. Dazu braucht ihr den
beriihmten Guardian-Fisch. Legend of
the River King, das ist Angeln mit
Abenteuer-Elementen. Auf der Suche
nach den richtigen Kédern und Haken
sprecht ihr mit den Leuten und erfiillt
ihnen RPG-typische Wiinsche. Das
Wichtigste ist aber die Geduld beim
Angeln.

Termin: Mai

rAdL g

Beim

| Fluss-
kénig

| zappelt
der Fisch
| schon am
| Haken.

d EE b
frof < §o 4
Einsteiger Fortgeschrittene Profi

Fazit: Die Ratselaufgaben sind
einfach und ihr verbringt bei diesem
Spiel die meiste Zeit damit Wiirmer
und andere Kdder zu baden. LotRK ist
wirklich nur fir absolute Fisch-Freaks
gemacht.



Preview
Gex - Enter Klax
Game Boy Color
t h e G e c k o Preis: — Termin: bereits erschienen
Hersteller: THQ Vertrieh: THQ
Game Boy Color | — Beare; Strategie
Preis: ca. 60,- Termin: bereits erschienen _Hersteller: Interpla : l P
Vertrieb: Virgin Genre: Jump'n‘Run 4
2]
* e E P Kn’ax ist ein Puzzle-Spiel der
Auch auf E);traklasser% Das Spiu:ldwird
=5 dem GBC nach den friihen Erfolgen auf dem
beherrscht Commodore Amiga, Sega Mega Drive AUQUSt
gex der” und in Spielhallen endlich konvertiert. ReVolt
S;f;iz'auf Es geht darum fiinf Steine mit der (Acclaim)
- seinem gleichen Farbe in eine horizontale oder Road Runner
: : - __ I schwan:. diagonale Reihe zu bekommen, so dass (Sunsoft)
1 sich die Reihe auflést. Vom FlieBband
f fallen standig bunte Steine herunter,
; &'\\ die strategisch SePtember
- e postiert werden Mission Impossible
Helft Gex auch auf dem Game Boy Color gegen den bésen Rez zu siegen. sollten. Also (Infogrames)

In den Uber 26 bunten Leveln wird in bester Gex-Manier alles rund dhnlich wie Speedy Gonzales
um Kino und Fernsehen auf den Arm genommen. Dabei gilt es mit iber 20 Tetris — nur (Sunsoft)
verschiedenen Gegnern fertig zu werden. Dazu stehen euch mehrere Attacken ganz anders.
zur Verfigung, die euch teilweise schon vom N64 bekannt sind. So miisst ihr
weder auf die gefahrliche Zunge noch auf den gefiirchteten Schwanz-Rundum- Oktober
schlag verzichten. Brazil Soccer

Fun-o-Meter (Infogrames)
: L T T i Trsosddl
o nrm; un- e Tarwsin: JUni (Infogrames)
Fazit: Gex ist ganz klar eines der besten Jump’'n’Runs fiir den Game Boy Color. Hersteller: GT1 Vertrieb: Mitsui
Die Levels sind zahlreich und groB, die Aktionsvielfalt des Helden erstaunlich. Bears: Junp 'Rt E[P (L;ooney Tunes Collector
ames
(Infogrames)
uke Nukem hat es wirklich i
Bugs Bunnv g Super‘ Dgeschafﬁ. Er feiert schon bald x,?;r;,';];es)
Cr‘azy Castle 3| Brea kout sein Debiit auf dem Game Boy Color.
Game Boy Color EEOEEEC O GT Interactive und Mitsui versprechen bis 6/99
Preis: ca. 60,— Termin: bereits erschienen Preis: ca. 60, Termin: bereits erschienen -
Hersteller: Nintendo Vertrieb: Nintendo _ Hersteller: Take 2 Vertrieb: Take 2 unsAsec‘hZEhn Level mit komplett unter-
S T N R S [Gaare:ShaligionnY S I emmeeees  schiedlichemn Aussehen. AuBerdem soll Duke Nukem: Zero Hour
E p l ] D es nicht nur eine Plattform-Hiipferei (Mitsui)
= g 4
werden, sondern eine Art Adventure mit Men in Black
Kenner Wer kennt es nicht, das simple I jjpe—ry ~ :ET?rr?e:tz:n- (Interplay)
”ﬂb'-’l"h aber geniale Breakout (Arka- 9 Naheres Ieét o
nattirlic . . ;
gleich noid). Mit 4em kleinen Balken am : 8RR HEchsten 6-12/99
das 100 unteren Spielfeldrand muss der Ball im Ausgabie Dillans
Tonnen- Spiel gehalten werden, bis alle Steine : (M"t )
Gewicht abgebaut sind. In der Ur-Version gab es f =
Sntdeckt.. § zur Erleichterung noch einige Extras, Deja Vu
wie z. B. Laser oder Kleber. Leider (Mitsui)
fehlen diese Extras in der GBC-Version.  g—myrmem Pocket Monsters
Das ist mehr als schade! - (Nintendo)
o Logical
ugs Bunny hat in einem . — — Shadowgate Return
Antiguitatenladen ein altes :":e', o AR~ TS (Mitsui)
Buch entdeckt. Es_erzah|t von einem Béllen m's‘:faf“ﬁi Vertrieb: THQ Top Gear Overdrive
Schatz, der dem Finder unendliches macht - (Mitsui)
Glick bescheren soll. Macht euch mit | das P
Bugs auf den Weg ins Alte Schloss ganze
und findet den Schatz. In jedem Level f{:cn’;ehr Bei Logical geht es darum
findet ihr mehrere Schlissel, die ihr Spa. gleichfarbige Murmeln in
bendtigt um die Ausgangstiir zu 6ffnen. einem Kugellager unterzubringen. Die
Dabei machen euch u.a. Daffy die Ente 99 Level werden logischerweise immer

und Tweetie das Leben schwer. Mit
einer Bombe oder der Korkenpistole aus. Die Kugeln werden immer bunter,
B B

schwerer und arten fast schon in Arbeit
Fun-ao-Meter

schaltet ihr diese Gegner aus. a—— o T die Kugellager immer komplexer und

die Zeit immer kiirzer. Gliicklicherweise

N S B wird es nach jedem Level ein Passwort
na Fun Funn Fun-tastisch M Finsteiger Fortgeschrittene — = geben, so.dass — .
Fazit: Leider eine schlechte Um- ik gesplelte
0 N M W setzung des Klassikers. Die Steuerung LEUEE b6
il e 0 macht es fast unméglich in diesem riehi Zocien

. i muss.
Fazit: Ein gutes Geschicklichkeits-  SPiel weit zu kommen.

spiel, in dem vor allem Képfchen
gefragt ist.
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FUN WISSEN

Die ndachste
Nintendo

Fun Vision
mit den
informativen
Game Guides
und den
neuesten
Nachrichten
erscheint am

30. Juni 1999.

nintendo fun vision
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Nintendo Fun Vision

IMPRESSUM

... die ihr unbedingt iiber
Nintendo wissen solltet:

So ging's los
1889 wurde Nintendo von
Fusajiro Yamauchi in Kyoto
(Japan) gegriindet. Die Firma
stellte Spielkarten her.

Machtiiber-

nahme

Seit 1949 ist Fusajiro
Yamauchi (sprich: Yama-u-
tschi) an der Macht. Er
ibernahm die Firma von
seinem GroBvater. Seit 1974
werden in Kyoto Videospiele

Ca. 280
Mitarbeiter hat
Nintendo of
Europe im
Sommer. Im
Winter explodiert
die Zahl auf 400 -
fiirs Weihnachtsgeschaft
will man in GroBostheim
geriistet sein.

Viel Platz

Shigero Myamoto, der
Erfinder von Mario und Zelda
entwickelt immer noch

Spiele fiir Nintendo.

Die Stars
Kaum eine Firma hat so viele
Spieleentwickler, die weg-

produziert. weisend sind. Die bekannte-  brauchen die Spiele, die in
y sten sind Shigeru Miyamoto ~ GroBostheim auf 14400 m?
Auswandern! (efinder von Mario und lagern. Das entspricht etwa

1982 zog es Minoro Araka-
wa, den Schwiegersohn von
Yamauchi, nach Amerika.
Dort griindete er Nintendo of
America. Seit 1990 gibt es
auch in Deutschland eine
AufBenstelle: Nintendo of
Europe im bayrischen
GroBostheim.

Zelda), Genyo Takeda (f, der
Vater des Game Boys und
von Metroid).

1,4 FuBballfeldern!

Die Welt
spielt
Nintendo

62 NES-, 48 SNES- und ca.
20 Millionen N64-Konsolen
hat Nintendo weltweit bis
heute verkauft. Dazu
kommen 70 Millionen Game
Boys und Game Boy Colors!

Weltweit

sind 3500 Mitarbeiter flir
Nintendo téatig — im Verkauf,
als Spieleentwickler und in
vielen, vielen Berufen mehr.

Eindrucksvoll
ist der Name Nintendo
selbst. Er bedeutet wortlich:
Tu was du kannst, aber es
liegt alles in der Macht des
Himmels.

Sehr beliebt

Die weltweiten Kassenrenner
auf allen Systemen:

N64: Super Mario 64
SNES: Super Mario Kart
Game Boy: Pokemon

Kréftige Helfer beim
Einrdumen der neuen Filiale.

[ ] ] E
Al 1EC »
-
Chemische Selbstversuche
Mit Fertiggerichten ist man in Japan weiter als hierzulande. So
ziemlich alles gibt es als ,,HeiB Wasser drauf, umriihren, satt-
essen“-Variante. Am beliebtesten sind Nudelsuppen, die
nInstant Ramen". 1993 wurden in Japan allein 5 Milliarden
Packungen Nudelsuppe verkauft — das sind 40 pro japanischer
Nase in einem Jahr!
Ramen sind keine japanische Erfindung, sondern stammen aus
China. Erst 1910 offnete der erste Ramen-
Stehimbiss in Tokio, seit 1958 gibt es Fertigsuppen.
Nissins ,,Cup Noodels" (seit 1971) sind auch in deutschen
Supermarkten zu haben. Heute ist die Ramen-
Industrie in 80 Landern der Welt vertreten
# und verkauft weltweit iiber 17 Milliarden ]
. Packungen.

.'4

o —S

Chemische |
Bausdtze wie
diesen mit
gefriergetrock-
netem Ei und
Algenpulver gibt R
es in Deutsch-
land nur in
Spezialladen.
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Name

Hier

nr. NB4/0098/433SP

sinklaben

Ausgestellt am

Unterschrift

CU BERMUT. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit F1 World Grand Prix erleberD

Mit dem neuen F1 World Grand Prix von Nintendo erleben Sie samtliche Gefiihle noch intensiver. Selbst die, die
Sie vorher {iberhaupt nicht kannten. Wenn Sie zum ersten Mal einen F1-Titel geholt haben, erleben Sie einen
Obermut wie schon lange nicht mehr. Seien Sie aber nicht so leichtsinnig, zu glauben, F1 sei einfach. Ein Schubser
von hinten oder ein zu langsames Boxenteam und Sie verstehen zum ersten Mal, was es heifit, sich richtig zu drgern.

% WORLDGRAND P . —_—

Pk

FORMULA 1
WORLD

THAMPIONEHIF
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